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iSTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gdil... ne bu siddet bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal,
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim; bendimi cigner, asarnm;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garb'in afakini sarmissa celik zirhli duvar;
Benim iman dolu g6gsium gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil béyle bir imani bogar,
“Medeniyet!” dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk’in...
Kim bilir, belki yarin... belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri “toprak!” diyerek ge¢gme, tani!
Disun altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir atani;
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak, topragdi siksan siiheda!
Cani, canani, butin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada cilida.

Ruhumun senden, ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin ma’bedimin gégsiine na-mahrem eli!
Bu ezanlar-ki sehadetleri dinin temeli,
Ebediyurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim;
Her cerihamdan, ilahi, bosanip kanli yagim,
Fiskirir rGh-i miicerred gibi yerden na'sim;

O zaman yukselerek Ars'a deger, belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal;
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hiir yasamis bayragimin hiirriyet;
Hakkidir, Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy
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Bilisim teknolojileri alaninda en glincel bilgileri bulabilecegin, 6grenirken doyasiya
eglenecegin kitabimiza hos geldin.

Kitabimizin yazarlan bilisim diinyasinin mutfaginda yer alan, 10 yili askin stredir
bilisim alaninda egitimler veren profesyonel bir ekipten olusuyor. Bilisim diinyasinda
ihtiyacin olan bitun bilgileri bu kitapta topladik. Giincel bilgilerin yani sira yakin
gelecek teknolojilerine de yer verdik.

Tarkiye'nin her yerinden Bilisim Teknolojileri egitimcilerinin bulusma yeri olan
bilgisayarbilisim.net olarak icerigi ve etkinlikleri, alanda egitim veren ve isinde
uzman yazar ekibi tarafindan hazirlanan bu giizide eserle gurur duyuyoruz. Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersinin yani sira Bilisim Teknolojileri alanina da biyik bir
katki saglayacak boyle bir kaynak hazirlanmasi bizi olduk¢a mutlu etmistir. 4, 5,
6, 7 ve 8. sinif diizeylerinde hazirlanan eserin 7 ve 8. sinifta alanda hazirlanmis ilk
kaynak olmasi da ekibin 6ncii ruhunu ortaya koymustur. BBNET olarak eserin
hazirlanmasinda basta yazar ekibi olmak Uzere emedi gecen herkese tesekkdir
ediyor, tiim egitimci ve 6grencilerimize eseri tavsiye ediyoruz.

Kitap boyunca ilerlerken karekod yonlendirmeleri sayesinde konu ile ilgili videolar
izleyebilecegin, ogrendiklerini keyifli etkinlikler Uzerinde uygulayabilecegin,
bolim sonlarinda ise degerlendirme sorulari ile 6grendiklerini 6lgebilecegin keyifli
bir diinya hazirladik senin icin. Sayfalarin arasina serpistirdigimiz pif noktalar
sayesinde, artik bircok islemi daha kolay yapabileceksin. “Diisiinelim Konugsalim”
bolimiinde beraber tartisacagimiz konu basliklari eminim cok ilgini cekecek.
“Bunlan Biliyor musunuz?” boélimiinde verdigimiz bilgileri belki de ilk defa
duyuyor olacaksin ve bu bilgiler eminim seni ¢cok sasirtacak.

Bu kitap sayesinde sen de bilingli bir teknoloji kullanicisi olacaksin. Ne duruyorsun?
Bilisim adina 6grenmek istedigin ne varsa burada.

Hadi gel! teknoloji dlinyasinin kapilarini beraber acalim.
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Ucaklar pilotu olmadan ugabilir mi?

Zekanin yapay!i olur mu?
Gelecekte bizi robotlar mi yonetecek?
Teknoloji bagimliligindan kurtulmak zor mu?

Aramizda, odasinda bilgisayar oyunu oynarken “Anne
bana su getirir misin?” diye mesaj génderen var mi?

En cok kullanilan isletim sistemleri hangileri?
Eski fotograflari bilgisayara nasil aktaririz?
internete yiikledigimiz belgeler kaybolur mu?

Dosyalarin daha az yer kaplamasi mimkin m?
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BiLISIM TEKNOLOJILERININ GUNLUK YASAMDAKI ONEMi

<

e Bilisim teknolojilerinin giinliik yasamdaki dnemini degerlendirir.
Bilgisayarlarin akilli davranis modellerini kullanma bicimlerini aciklar.

Bilisim teknolojilerinin beden ve ruh sagligina etkilerini yorumlar.

4

Bilisim teknolojilerinin sosyal ve kiltiirel hayata katkilarini ve risklerini 6rnekler
Uzerinden tartisir.

A

Bilisim Teknolojilerinin Faydalari

Bilgi ve iletisimde kullanilan her tiirlii arag gereg ve yonteme biligim teknolojileri denir.

Bilisim Teknolojilerinin glinliik hayattaki Gnemini su maddelerle 6zetleyebiliriz:

@ Bilgiye hizl ve kolay bir sekilde ulasmayi saglar.
Verimliligi arttirir.
® Zaman tasarrufu saglar.

@ Bir Urinu Uretirken daha az para harcanmasini saglar
(maliyeti diistirdir).

® Enerji tasarrufu saglar.

@ iletisimi kolaylastirir ve hizlandirir.

Glvenligi arttirir.

Gunimuz Bilisim Teknolojilerine Dair Onemli Kavramlar
Robot

Sensorler ile gevresini algilayabilen, algiladiklarini programlandigi algoritmaya gore yorumlayip
karar verebilen ve bu kararlara gore hareket edebilen araglara robot denir.
Bir aygitin robot olarak tanimlanabilmesi icin su sartlari tasimasi gereklidir:
1. Algilayicilan (sensérleri) olmasi gereklidir.
2. Verileri yorumlayabilmelidir.
3. Aldiklar kararlar dogrultusunda kendi kendine (otonom) hareket edebilmelidir.
Bu tanima gore uzaktan kumanda ettigimiz bir araca robot diyemeyiz. Clinki kendisi tek basina

karar veremez ve bizim verdigimiz talimatlari uygular. Ancak sensorleri ile algiladigi verileri
yorumlayarak bagimsiz bir sekilde karar verebilen (6rnegin éntine engel ciktiginda durabiliyorsa) bir

arag robot olarak nitelendirilir.
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Robot kavramini daha iyi anlamak icin Cin’in perakende devi olmasinda buytk rol
oynayan yapay zeka destekli lojistik robotlariyla ilgili videoyu karekodu okutarak
izleyebiliriz.

v 4
Bl BiLiYOR MUSUN?
v
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Diinyada en c¢ok kullanilan robot tiirii endustriyel robotlardir.
insansi robot gelistirme calismalari ise Honda tarafindan, 1986

yilinda baslatiimis ve 2000 yilinda dinyada ilk insansi robot
olarak kabul edilen Asimo tanitilmistir.

Yapay Zeka

Bilgisayar veya robotlarin cesitli faaliyetleri insan zekasini taklit ederek gerceklestirebilmesine
yapay zeka denir.

Yapay zekayi daha iyi anlayabilmek icin birka¢ 6rnek verelim:

® Cep telefonlarindaki veya internet sitelerindeki musteri asistanlarn (chatbotlar: Siri, Google Now
veya bir internet sitesinde “size nasil yardimci olabilirim” diye sohbet baslatan uygulamalar chatbotlara
bir érnektir.)

internetteki aramalarimiza gore baska sitelerde bununla ilgili reklamlarin cikmasi.

® izleme aliskanliklarimiza gére bize dnerilerde bulunan cevrimici platformlar (6rnegin; Youtube, Netflix.)

Yapay zekaya 6rnek olarak g0sterilebilir.

¥ ?ﬁ
\ )

Yapay zekaya sahip bir liriin hayal edelim

Buzdolab, icindeki malzemeleri analiz ederek bize pisirebilecegimiz bir yemek énersin. Onerdigi
yemedi begenmeyip baska bir yemek secersek eksik malzemeleri internetten siparis verebilsin.

; SIMDi SIRA SENDE

Yukaridaki buzdolabi 6rnegine benzer sekilde yapay zekaya sahip bir Girtin hayal ederek
asagida verilen bolime yazalim.
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Bir cizim yaparak yapay zekanin onun neye benzedigini bulmasini ister misiniz?

Hemen autodraw.com sitesini ziyaret ederek bir ¢izim yapalim ve yapay zekanin onu neye ya da
nelere benzettigini inceleyelim.

e
<
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1997 yilinda Diinya Satrang Sampiyonu
Garry Kasparov, Deep Blue (Derin Mavi)
isimli bilgisayara satran¢ oyununda

yenildi. Bu, yapay zekanin insan ) S 5
. . L. Gary Kasparov'un Deep Blue Isimli Bilgisayarla Yaptidi
zekasini geride biraktigi ilk sonug oldu. Satranc Karsilasmasi

3 Boyutlu (3D) Yazici

AX Dijital ortamda tasarladigimiz bir nesnenin, istenilen ebatlarda 3 boyutlu
(x: genislik, y: yukseklik, z: derinlik) olarak baskisini alan yazici tiriine
3 boyutlu yazici denir.

Egitim amach kullanilan 3 boyutlu
<« y
/ yazicilarda ince bir kablo gibi gorinen,
3Bg;ut|u Eksen Yapisi plastikten olusan ve yiksek sicakliklarda
(150-200°C) eriyen filament adinda bir
ham madde kullanilir. Filament ile x-y-z eksenlerinde katman
katman eritilerek basilmak istenen sekil olusturulur.

3 boyutlu yazicllarda farkh alanlarda farkli ham maddeler
kullanilabilir. Filamentlerin yani sira beton,
celik hatta cikolata gibi farkli maddeler de
Ozel olarak Uretilen 3 boyutlu yazicilarin ham
maddesi olarak kullanilabilir. Glinimuzde var olan 3 boyutlu yazicilarin baski
hizi henuiz istenilen seviyeye ulasamamistir. Normal boyutlarda bir ¢orba kasigi
baskisi almak istersek doluluk oranina gore baski siiresi 1 saati bulabilir.

3 Boyutlu (3D) Yazici

Filament

O
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2020 ve 2021 yilinda

‘o yasadigimiz Coronaviriis V %

BILIYOR MUSUN? salgini sirasinda saglik 1
R 4 Aef
alisanlarinin ihtiyaclarini = \ mil

=~ gidermek amaciyla 3 boyutlu "'ﬁi;{\

yazicisi olan gondlliler virlGse karsi koruyucu yiiz
siperligi basarak (lkemize buylk bir yardimda

3 Boyutlu Yazici ile Hazirlanan Yuz Siperligi
bulundular.

Sanal Gergeklik (VR) — Artirilmis Gercgeklik (AR)

Bilgisayarda tasarlanan sanal bir ortamin igerisindeyiz

hissini yasamamizi saglayan teknolojiye sanal gergeklik ’

denir. Sanal gergeklikte; ortam tamamen yeniden :-:-"r

olusturulmus ve simile edilmis, gercekte var olmayan rr
F‘" =
ﬂ "

bir ortamdir. Bu teknoloji bircok alanda kullanilabilecegi
gibi genellikle egitim, eglence ve oyun sektorlerinde

Ty,
karsimiza  c¢ilkmaktadir.  GlnUmizde  metaverse ;; S"
kavramiyla beraber giderek yayginlasmaya baslamistir. S
ingilizce karsilig Virtual Reality (VR)dir.

Artinlmis Gergeklik ile Sanal Gerceklik farkli kavramlardir.

Gergek diinyanin (zerine, bilgisayar yazilimlaryla eklentiler yapilarak yeni bir katman eklenmesi
teknolojisine artirilmis gergeklik denir. Artinlmis gerceklik uygulamalarini bir mobil uygulama
kullanir gibi kullanabiliriz. Fakat sanal gergeklik uygulamalar, mutlaka tim goris alanimizi
kaplayacak ve isittiklerimizi kontrol edecek bir ekipmana ihtiya¢c duymaktadir.

Artinlmis Gerceklik uygulamasi sayesinde Ulu Onder Mustafa Kemal ATATURK ile fotograf
cektirelim.

Yandaki karekodu okutup Android telefonlar icin Google Play Store'dan
indirecegimiz uygulama ile llkemizin kurucusu Basdgretmen Mustafa Kemal
ATATURK ile yan yana fotograf cektirebiliriz.

o
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Giyilebilir Teknolojiler N @
@2

. Drone: Uzaktan kumanda edilirler. Uzerinde

. Belirli bir ucus planina bagh olan iHA'lar.

Sensorler araciliiyla ¢alisan, viicudumuza takilan veya
giyilen cihazlar, giyilebilir teknoloji olarak adlandirilir.

Giyilebilir teknolojilere bazi 6rnekler:

Kolumuza taktigimiz akill saatler, ,“ )
GOrlintl kaydi yapabilen lensler, rﬁ @
Dokunma hissi veren eldivenler,
Yurudikgce elektrik Greten ayakkabilar, @ Q

i

Hava sicakligina gore kalinligini artirabilen mont,

Deri altina yerlestirilen, seker hastalarinin durumunu Giyilebilir Teknolojiler
tahlil ederek gerektiginde hastaneyi arayan seker 6l¢tim cihazlari.

insansiz Hava Araclari (iHA)

insansiz hava araclari bir tiir uzaktan kontrol edilen ucaktir.

{J
Je
/

iki tiirlii insansiz hava araci vardir:

!
O
4
- /
. N

kamera olan ve genellikle eglence sektoriinde
kullanilan iHA'lardir. Dronelar genellikle elde
tasinabilecek kadar hafif olup bulundugu "‘*"
yerde kalkis ve inis yapabilirler. Kumandasi ile

baglantisinin kopmamasi icin belirli bir alanda
ucus yapabilir.

Genellikle askeri amach kullanilir. Gozlem
amach kullanilabilecegi gibi silah eklenerek
(SIHA) saldin amach da kullanilabilirler. Bu
tiirdeki IHA'lar normal bir ucak biyikliginde insansiz Hava Araclari (IHA/Drone)

olabilir ve inis kalkis icin bir pistte ihtiyac

duyarlar. Tirkiye, askeri amacl IHA Gretiminde diinyanin énde gelen (ilkeleri arasinda yer
almaktadir.

Tirk Yapimi Bayraktar TB2 SIHA

O
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IHA'lar ucarken cikardiklari ses genellikle
erkek arilarin ¢ikardigi sese benzedigi
icin iHA'lara Drone denilmis...

// ® “Drone” kelimesinin Tiirkce
" BUNLAR! karsiigi “Erkek Ani” demektir.

S

® Ulkemizde her yil insansiz hava araclari yarismasinin da diizenlendigi
Teknofest festivali diizenlenmektedir.

Akilli Ev Teknolojileri ve Nesnelerin interneti

internet araciligiyla evde olmasak da kombiyi calistirabilir, perdeleri kapatabilir, robot stipirgeyle
evi supurtebiliriz. Bu ve benzeri hizmetlerin tamami akilli ev teknolojileri olarak adlandirilir.

Birbirinden bagimsiz nesnelerin birbiriyle haberlesmesini saglayan iletisim sistemine nesnelerin
interneti denir. Ornegin, cep telefonundaki bir uygulama aracih@iyla kis aylarinda arabanin
koltuklarinin isitilmasi. Dis fircanizin glini geldiginde dis doktorundan randevu alabilmesi gibi.

NESNELERIN INTERNETI

Akillr Sehirler
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Bilisim Teknolojilerinin Beden ve Ruh Sagligina Etkileri

P,

&

Bilisim teknolojilerinin hayatin her alaninda kolayliklar saglamasinin yani sira olumsuz etkileri de
vardir. Bilisim teknolojilerinin dogru kullanilmamasi halinde beden ve ruh sagligi cok buytk zararlar
gorebilir. Bu sebeple bilisim teknolojileri aygitlarini kullanirken bazi kurallara uyulmasi gereklidir.

Bilisim Teknolojilerinin Uzerimizdeki Etkileri

&

Ginde en fazla
1 saat teknolojik
cihazlan kullan

&

Once aragtirmani
yap artan zamanda
oyun oyna

Bilgisayar basinda . .

°t“"3fk:§§trae'1a””a *" TEKNOLOJININ

® owmsuiz @
* ETKILERINDEN °
. KORUNMAKICIN -
5ALTIN KURAL..'

(O
Kimlik bilgileri gibi
kisisel bilgilerini
internet sitelerine
verme

Girdigin internet
siteleriyle ve
oynadigin oyunlarla
ilgili ebeveynlerini
bilgilendir

Bilisim Teknolojilerini Kullanirken Uyulmasi Gereken Temel Kurallar
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Giinde 1 saat teknolojik cihaz kullanimi yasa gore degismektedir. Ornegin ilkokul seviyesi

icin 45 dk, lise seviyesi icin 1.30 saat en fazla kullanim dnerilmektedir.

Bu kurallara uymazsak saghigimizla ilgili olumsuzluklar yasayabiliriz:

Beden saghgimiz agisindan yasanacak
olumsuzluklar:

Boyun ve bel fitigi

Omurilik egrilmesi
Bileklerde rahatsizliklar
Gozlerimizin bozulmasi
Uyku diizenimizde bozukluk

Hareketsizlik sebebiyle hazir gida tuketimi
sonucu obezite

Teknoloji Bagimhhg

Ruh saghgi ve giinliik yasam acisindan
yasanacak olumsuzluklar:

icine kapaniklik

Aile ici iletisimin azalmasi

Zaman kaybi

Siddete egilim

Ozgiiven eksikligi veya fazlaligi
Ahlaki bozulmalar

Tembellik ve hareket etmeme istegi

Derslerde basarisizlik
Dikkat kaybi ve unutkanlik
Kendini ifade edememe

TEKNOLOJININ

Teknolojinin fazla stirede kullanimi maalesef

Esini

teknoloji  bagimhligina yol ag¢maktadir.

Teknoloji  bagimliigi  televizyon, telefon, KVA®M LY 341\

tablet, bilgisayar oyunlari, oyun konsollari, -

internet, sosyal medya gibi ortamlarin . Ogy :
L ?,-

hepsinin kullanimini kapsar.

Teknoloji bagimhlidi sebebiyle yeni kavramlar da gelismektedir. Bu kavramlardan bazilarini séyle
siralayabiliriz:

Nomofobi: Kisinin cep telefonundan uzaklasma kaygisi.

Fomo: Gelismeleri takip edememe kaygisi.

Ego Sorfii: Surekli kendi ismini internette aratarak hakkinda yazilanlari 6grenmek.
Google Takibi: Surekli etrafindaki insanlari internette aratmak.

Siberkondri: Hastaligini anlamak icin doktora basvurmak yerine internetten arastirarak ¢cdzmeye

calismak.
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Photolurking: Sosyal hesaplarda siirekli fotograflara bakarak zaman gecirmek, paylasimlarini
kimlerin takip ettigini kontrol etmek.

Cheesepodding: Sirekli mp3 (miizik dosyasi) indirme hastalig.
internet Siniri: Cihazlardaki performans diisiikliigiiniin kiside sinire neden olmasi.
Phubbing: Akilli telefon bagimliligina verilen isimdir. Akilli telefonlarini siirekli elinde tutan

kullanicilar, karsisindakinin soylediklerine odaklanmak yerine telefon ekranlarina dikkatlice
bakmakta ve karsisindaki kisiyi Snemsememektedir.

Elektronik Uykusuzluk: Dinlenme saatleri esnasinda bile telefon, tablet veya bilgisayariyla
ugrasan kullanicilar bu hastaliga yakalanmis demektir. Elektronik uykusuzluk saglik acisindan da
blyuk sorunlari beraberinde getirmekte, sindirim sorunlari, stirekli yorgunluk ve biiylk agrilara
neden olmaktadir.

Fantom Vibrasyon (Hayalet Titresim): Telefonlarinin calmadigi zamanlarda bile sirekli
titredigini hisseden kullanicilar bu hastaliga yakalanmis demektir.

Facebook Depresyonu: Pek cok konuda olumsuz olaylarin tekrar tekrar paylasildigi sosyal
platformda insanlarin depresyona surliklenmesi olayidir.

Selfie Hastalig: (Selfitis): Kendi fotografini cekip sosyal medyada takintili bir bicimde paylasma
durumudur.

Borderline Selfitis: Kisinin kendi resmini en az glinde (¢ kez ¢cekmesi ama sosyal medyada
paylasmamasidir.

Teknoloji bagimhiligr da alkol, sigara ve uyusturucu bagimliligi gibi bir hastaliktir.
Gerektiginde kisi hastanede uzman hekimler gézetiminde tedavi edilir. Dolayisiyla
teknolojiyi dengeli kullanmak sagligimiz agisindan stiphesiz cok 6nemlidir.

Teknoloji bagimliligiyla ilgili Yesilay buinyesinde yuritilen
“Turkiye Bagimhlikla Miicadele Egitim Programi” kapsaminda hazirlanan
videolari izlemek icin yandaki karekodlari okutabilirsiniz.

ISLETIM SISTEMLERI

<

= sletim sistemi kavramini aciklar.
isletim sistemlerinin bilesenlerinin gérevlerini kavrar.

*= Farkl isletim sistemlerini karsilastirir.

Donanim ve yazilimlarin kullanilmasini ve kullanici ile cihaz arasinda etkilesimi saglayan, her
bilgisayarda ve mobil cihazda var olan temel yazilim tiriine isletim sistemi denir




BILISIM TEKNOLOJILERI @

isletim Sistemlerinin Gorevleri
isletim sistemlerinin gérevlerini 5 madde altinda toplayabiliriz:

® islemci Yonetimi: islemcinin (Merkezi islem Birimi) giiclinin dengeli kullanilmasini ve
uygulamalara dagitilmasini saglar.

Giris ve Cikis Birimlerinin Yonetimi: Klavye, Fare, Ekran, Yazici gibi giris-cikis birimlerinin
yonetilmesini saglar.

® Bellek Yonetimi: Sabit disk ve RAM'in calismasini diizenler.

® Dosya Yonetimi: Dosya ve klasorlerin saklanmasi, erisiimesi, korunmasi ve paylasiimasindan
sorumludur.

® Uygulama Yonetimi: Bilgisayara kurulan diger tim uygulamalari yonetir. Programlar, oyunlar ve
diger tim yazilimlar isletim sisteminden sonra kurularak onun kontrollinde calisirlar.

isletim Sistemlerinin Yapisi

B KIROERUINERAE R (A

ullanie
isletim Sisteminin Calisma yapisi
® Kabuk (Shell): isletim sisteminin komut yorumlayici kismidir. Sisteme verdigimiz komutlar
anlayan ve calistiran bolimddr.

Cekirdek (Kernel): isletim sisteminin donanim kaynaklarini yéneten kismina cekirdek (kernel)
denir. Cekirdek, donanim ile uygulamalar arasindaki baglantiyr saglar. islemcinin calisan
uygulamalar arasinda dengeli dagitimini yapar. Uygulamalarin hafiza birimleriyle olan iliskilerini
dizenler.

Bilgisayara bir komut verdigimizde isletim sisteminin kabuk kisminda komut yorumlanir ve
gerekli islemlerin yapilmasi icin c¢ekirdege gonderilir. Cekirdek ise islemi gerceklestirecek
donanim birimlerini yoneterek, yazihmlar ile donanimlar arasinda baglantiyi saglayip gerekli
yonlendirmeleri yapar. Sonrasinda ilgili donanim birimleri islemleri gerceklestirir. islem sonucu
doniste ayni yolu kullanarak bize sunulur.

‘J Son dénemde islemcilerdeki gekirdek sa
komutlar cekirdekler tarafindan paylasilir ve bilgisayarimizin

yisl artmigtir. Ornegin 8 cekirdekli bir islemcide,
hizinda biyiik bir yavaslama

hissetmeyiz.
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isletim Sistemlerinin Veri Yolu Genisligi

Veri yolu kavrami dolayli olarak isletim
sistemleriyle alakahdir. Anakart gibi temel
donanim birimlerinin  verileri iletmek
icin kullandigi kanal sayisina veri yolu
genisligi denir. Veri yolu genisligini, bir
karayolundaki araglarin gittigi serit sayisina
benzetilebilir. Serit sayisi fazla oldukga ayni
anda daha fazla ara¢ gidebilir. Veri yolu
genisligi de bilgisayarimizdaki verilerin
daha hizli iletilmesi i¢in ayni durumu ifade
etmektedir.

Veri yolu genisligi gliniimiiz teknolojisinde
genellikle 64 bit olarak kullanilir. isletim
sistemini bilgisayarimiza yuklerken x86 (32 bit) veya x64 (64 bit) gibi secenekler karsimiza ¢ikar.
Bu terimler, donanim birimlerinin hangi veri yolu genisligini kullandigini se¢memiz ve ona goére
isletim sistemi yliklememiz icindir.

isletim Sistemlerinin Dosya Yénetim Yapisi

isletim sistemlerinin dosyalari korumak, yénetmek ve depolamak icin kullandigi yéntemlere
dosya yonetim sistemi denir. Dosyalarin bulundugu hafiza biriminin boliimlerine siirticii denir.
Surdculeri gorintiilemek ve yonetmek icin masalstiinde bulunan “Bu Bilgisayar” penceresi acilir.

. = | Bu by
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isletim Sistemini

Kisisel Verilerimizi CO/DVD

Harici Takilmis
LISB Bellek Stiriciisi

Surtciler, adreslerin karismamasi icin harfle belirtilir. Ustteki gorselde C ve D harfleri sabit
diskin boélimlerini, E harfi DVD Yaziciyi ve F harfi sonradan takilan bir USB Bellegi géstermek icin

53 iy bigarper
P 30 s ve Diger Yazihmlar Yiikledigimiz Okuma Yazma
st Yikledigimiz Sabit Disk Sirdcsi Stirficis
o s Sahit Disk Stricisi
B Msidar

Surdctler

kullaniimistir.
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igletim sistemleri genellikle sabit diskin C:\ 4+ L] » Bublgissyar » YerelDisk 1C} » Preogram Fles + Mecesch Office » Officeld
sirlicistine yuklenir. Muzikler, resimler, . .
filmler ve diger belgeler gibi kisisel verilerin ,I.“'-:'ndﬁf b.""_"m_d'ﬁfgurnL’.?.'?Ef“..r"?re_ )

Bu Bilgisayar" -: Sir -:
ise D:\ surlcusline yiiklenmesi dogru olur. "Program Dosyalar" Klasdrii ->
Clnka isletim sisteminde bir ariza olusur "Microsoft Office” Klaséri ->
ve calismaz hale gelirse bilgisayar bozulur. [inleaied A
Tekrar isletim sistemi yuklendiginde C:\
strlicideki tiim veriler silinir ve isletim
sistemi kurulur. D\ surtcisiindeki bilgiler
ise saklanmaya devam eder.

Bu dizinin adresi
C:\Program Files\Microsoft Office\Officels
seklindedir,

Dosyalarimizin bulundugu klasorlere dizin denir. Dosyalarimizin bulundugu dizinin konumunu
acik olan pencerenin adres cubugundan 6grenebiliriz.

Cok Kullanilan isletim Sistemlerinin Ozellikleri

® Windows: Diinya genelinde en ¢ok kullanilan isletim sistemidir. Microsoft firmasi tarafindan
Uretilmistir. Kod yapisi gizlidir ve iicretli satilmaktadir. Su an giincel stirimi Windows 11'dir.

Linux: En cok kullanilan agik kaynak kodlu isletim sistemi cekirdegidir. Ucretsizdir. Her yazilimc
tarafindan gelistirilmeye aciktir. Bu sayede bircok 6zelligi diger isletim sistemlerinden 6nce
kazanmistir. Linux ¢ekirdegdi lizerine insa edilen en popiiler isletim sistemi Linux Ubuntu'dur.

® MacOS: Apple firmasinin kendi Urettigi Macintosh bilgisayarlarda kullanmak icin gelistirdigi
isletim sistemidir. Kod yapisi kullanicilar tarafindan gelistirmeye kapaldir.

® Pardus: Yerli isletim sistemimizdir. TUBITAK tarafindan 2005 yilinda ilk kararl sirimi
yayimlanmistir. Linux isletim sistemi ¢cekirdegi (izerine insa edilerek gelistirilmistir.

® Android: Diinyada en c¢ok kullanilan mobil isletim sistemidir. Acik kaynak kodludur. Bircok
cep telefonu ve tablet ureticisi firma Android isletim sistemini kullanirken kendi tasarladig
arayuzleriyle kullanicilarina hizmet vermektedir.

® i0S: Apple firmasi tarafindan gelistirilmistir. Yine Apple tarafindan iretilen iPhone telefonlarda ve
iPad tabletlerde kullanilan isletim sistemidir. Kod yapisi kullanicilar tarafindan gelistirmeye kapalidir.

7
// ® Kod yapisi herkes tarafindan goriilebilen ve gelistirilebilen
P BUNLAR! isletim sistemlerine acik kaynak kodlu isletim sistemi denir.

BIiLiYOR MUSUN? Ucretsizdir.

-

® Kod yapisi gizli ve genellikle ticretli olan isletim sistemlerine
kapali kaynak kodlu isletim sistemi denir.

Bilgisayarlarda kullanilan isletim sistemlerine masaiistii isletim sistemleri denir.

® Cep telefonu, tablet gibi mobil cihazlarda kullanilan isletim sistemlerine mobil

isletim sistemleri denir.
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ISLETiM SISTEMLERI KARSILASTIRMA TABLOSU

Kullanim Alanina
. . . Kod Yapisina Gore sant " e
Isletim isletim Gore

Sisteminin | Sisteminin
Sembolii | Gelistiricisi Masaiistii

isletim
Sisteminin Adi

Windows Microsoft \/

Linux Linux \/
MacOS Apple \/ \/
Pardus TUBITAK v v

- =%
Android |!| Google v v
ioS |OS Apple \/ \/

isletim sistemlerini yiiklemek icin donanim birimlerinin belirli 6zelliklerde olmasi gereklidir.
Ornegin Windows 11 isletim sistemi icin donanim &zellikleri en az su sekilde olmaldir:

@ islemci: 64 bit uyumlu, 2 veya daha fazla cekirdekli, en az 1 GHz hizinda olmal.
© RAM: En az 4 GB olmal.
@ Sabit Disk: En az 64 GB olmal.

Bu duruma mobil isletim sistemlerinin yeni siirimu ¢iktiginda eski cep telefonlarinin glincellemeyi
almamasini da oOrnek verebiliriz. Cihazimizin donanim o6zelliklerinin yetersiz kalmasi buna
sebebiyet vermektedir.

Ote yandan isletim sistemlerinin her cikan yeni sirimi donanim kaynaklarini daha fazla
kullanmaya basladig icin cihazi yavaslatabilir. Donanim 6zelligi olarak gorece daha eski bir cihaz
kullaniyorsak bazen eski bir isletim sistemi kullanmak daha dogru bir karar olabilir. Ornegin
bilgisayarimiz Windows 11 isletim sistemi icin gerekli olan donanim 6zelliklerini asgari olcuide
saghyorsa bu 6zelliklerde bir bilgisayarda Windows 11 isletim sistemi yavas ¢alisacaktir. Bunun
yerine Windows 10 isletim sistemi tercih edilebilir.

©
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Masaustiindeyken “Bu Bilgisayar” simgesi tizerinde sag tiklayip acilan meniiden
“Ozellikler” secenegini tiklayalim. Acilan pencereden hangi isletim sistemini
kullandigimizi ve temel donanim 6zelliklerini 6grenebiliriz.

3 Sistem e

1 E3 , Denetim Masasi » Tim Denetim Masasi Ogeleri » Sistemn

Denetim Masasi Giri L
Enetm Masast b Bilgisayarimizla ilgili temel bilgileri gérintdleyin

Hizli erigime sabitle

Yanet & Aygrt Yoneticisi Windows srdmi
Baglangig'a sabitle © Uzk baglants ayarian Windows 10 Pro
E; Sistem korumasi @ 2019 Microsoft Corporation, Tam haklan sakhdir,

LIsrinaeinieTe &) Geligmis sistemn ayarlan

Ag siricisd baglantising kes..,

Sistem
Kisayol olugtur Uretici:
Sil Model:
Yeniden adlandir i;lemci: Pentium(R) Dual-Core CPU  EST00
- Yiakla bellek (RAM): 4,00 GB
Ozelliler Sistern tird: 64 bit Isletim Sistemi, x64 tabanl isle

Bilgisayarimizin isletim Sistemini Ogrenme

Bazi isletim sistemlerinin arayiizleri

Android 11 Pardus 21 Windows 11
§ L
Ay “"f
)

isletim sistemlerini daha yakindan tanimak icin karekodu okutup “isletim
sistemleri kutu oyunu”nu oynayabilirsiniz. https://wordwall.net/resource/33327300

Asadidaki sorulari arastirip cevaplar arkadaslarimizla ve 6gretmenlerimizle paylasalim.
® Kitapta bahsedilen isletim sistemleri disinda baska isletim sistemleri var midir?

® Bilgisayar, telefon ve tablet disinda baska hangi cihazlarda isletim sistemleri kullaniimaktadir?
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DOSYA YONETIMI

<

BOLUM KAZANIMLARI

Dosya uzantilarina gore dosyalarin temel 6zelliklerini agiklar.
Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarir.

Elektronik ortamdaki verilerin siniflanmasi ve saklanmasi icin dogru yaklasimlari
uygular.

Dosya ve klasor sikistirma islemlerini yapar.

Dosyalarin saklanmasi ve dosyalara erisilmesi konusunda strateji gelistirir.

(A Ab A

4

Dosya Turleri ve Ozellikleri

Dosyalar, dosya adi ve uzantisi olmak Uzere 2 temel bolimden olusur. Adi ile uzantisi arasina
nokta (.) koyularak birbirinden ayrilir. Dosyalarin uzantisina goére tiirii ve hangi uygulama ile
acllabilecedi gibi bilgilere ulasabiliriz.

Ses Metin Tablo ve Gorsel Elektronik Uygulama Sikistirilmis
Dosyalari Dosyalari Hesaplama Dosyalar Kitap ve Sistem Dosyalar
Dosyalari Dosyalari
mp3, wav docx, rtf, xlsx, csv jpeg, png, pdf, epub exe, apk, zip, rar
wma, 0gg txt, odt bmp, gif, dat, bin

webp

Cok Kullanilan Dosya Uzantilari

Dosyalar ayni tiirde ise farkli uzantilara yardimci programlar aracihgiyla dénistirilebilir. Ornegin
uzantisi PNG olan bir gorseli, gorsel diizenleme uygulamalari aracihgiyla JPEG uzantih bir gorsele
donusturebiliriz.

Bir dosyanin uzantisini, konumunu ve hafizada ne kadar yer kapladigini 6grenmek icin dosya
tizerinde farenin sag tus menisiinde yer alan Ozellikler sekmesini acabiliriz.

©
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- & filament Ozellikleri e *

Genel  Givenlik  Aynntilar

Onizleme o
Paiet 300 dle ddirenie
-1 |fi|ament |

Masaustu arka plan clarak ayarls bent
DHazende .
Vit Dosya tan: PNG Dosyas {png)
Salia dbeiddr Birikte ag: |;] Windows Fotograf Gorintl | Dedigtir...
Sula dimdi

= = Konum: D:\Kitap'6\Gorseller
CAMCY TR Boyut: 2,43 MB {2.550.437 bayt)

[ Edit with Netepads +

m Wi Dabards oe thin. Digkteki boyut: 2,43 MB (2.551.808 bayt)

15 Paylajan
Birikze a5 5 Clugturma: 1 Nisan 2020 Cargamba, 22:58:32
B winAR 3 Dedigtime: 1 Nigan 2020 Carsamba, 22:58:13
Gender 3 Erigim: 2 MNigan 2020 Bugtin, 50 dakika dnce
zritelikler: [ 5att okunur [ Gizh Geligmig...
= Glvenlik Bu d bagka bi
venlilc: u dosya bagka bir )
Kyl olugtur bilgisayardan geldi ve by | Engellemeyi Kaidr

bilgisayann korunmasina
Sl yardimes almak igin

Yemden adlamdr engellenmig olabilir.

Cizellikler iptal Uygula

Bir Dosyanin Ozelliklerini Ogrenme

%

&

L5}

Bilgisayarimizda bulunan bir gorseli Paint programi araciligiyla acip farkl dosya uzantisinda
kaydedelim. Dosya 6zelliklerinde ne gibi degisiklikler oldugunu inceleyelim.

Verilerin Elektronik Ortama Aktarilmasi

Verileri elektronik ortama aktarma islemine tarama denir. En kolay
tarama yontemi basili olan verinin fotografini cekmektir. Bir verinin
fotografini ¢ekmek bazen istedigimiz sonuclari vermeyebilir.
Tarama islemleri icin profesyonel cihazlar da kullanilabilir. Bu
cihazlara tarayici denir. Tarayicilar ile taradigimiz bir belgeyi bircok
dosya tiiriinde kaydedebiliriz. Taramada en ¢ok kullanilan dosya tiirleri ise elektronik kitap olarak
PDF ve gorsel olarak JPEG'tir. GliniimUzde bir¢ok fotokopi makinesi de tarayici 6zelligine sahiptir.

“ ‘
-
/ \

| B

\ )
Tarama islemi icin tarayici yerine kullanilabilen mobil uygulamalarda vardir.

Karekodu okutarak tarama islemi icin ¢ok kullanilan CamScanner uygulamasini
bir mobil cihaza indirip defterimizden bir sayfayi taratalim.
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Verilerin Siniflandirilmasi ve Saklanmasi

Elektronik ortamlarda veriler, giivenligi ve ulasilabilirligi acisindan siniflandinlmali ve dogru
sekilde saklamalidir. Ornegin masaistiinde cok fazla simge bulunursa aranan 6genin bulunmasi
zorlasabilir ve yanhshkla silinme ihtimali ise artar. Bu sebeple masalstiinde c¢ok fazla veri
bulundurmak sakincalidir. Bilgisayarda kisisel verileri genellikle sabit diskin isletim sistemi yukla
olmayan surlcisinde (bu genellikle D:\ siriici olur) saklanmasi daha giivenli olacaktir. D:\
strlictsinde bulunan bir 6ge masaistiinde goriintilenmek istenirse kisayol olusturulabilir.
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Masaustine Kisayol Olusturma Adimlari

Verilerimizin siniflandiriimasi icin klasorlerle calismak ¢ok énemlidir. Ayni tip verileri bir klasérde
toplamak her zaman calismalarin daha kolay bulunmasini saglar. Bu yontem, bir kiitiphanedeki
ayni tlrdeki kitaplarin ayni rafta bulunmasi gibi distndlebilir.

< “ " = * Bubilgisayar » Yerel Disk (D) v O S Ara: Yerel Di...
A
# Hizh erigim
B Masadsta = =
‘ indirilenler = =
@ Belgeler b
Filmler Fotograflar Kitap Muzikler Okul Belgeleri
| Resimler -+
6 KURS -
L Je | s
Soge 1 6ge secildi 555@
< v » Bu bilgisayar » Yerel Disk (D:) » Fotograflar v O S Ara: Fotogra..,
3 indirilenler L
B Masadsti
D Muzikler
=/ Resimler
& videolar Aile Fotograflan  Arkadaslanmla  Okul Fotograflan  Tatil Fotograflan
. Yerel Disk (C:) Olan Fotograflar
el e
458e =[]

Dosyalarimizin Siniflandiriimasi icin Klasér Sisteminin Kullaniimasi

C
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BUN\—AR\ « Bir dizinde, ayni ada sahip iki klasér bulunamaz.
iy - Birdizinde, uzantilar farkli ise ayni ada sahip dosyalar yer alabilir.
« Dosyalarin uzantilari vardir ancak klasorlerin uzantilari bulunmaz.

Bilgisayarin zarar gormesi durumuna karsi verileri korumak igin baska bir hafiza biriminde
daha saklamak faydali olacaktir. Verilerin farkli bir ortamda saklanmasina yedekleme denir.
Yedekleme yapabilecegimiz birimler USB Flash Bellekler, Harici Diskler, CD/DVD gibi ortamlar
veya Bulut Depolama sistemleridir. USB Flash Bellekler ve Harici Diskler hem veri kapasiteleri hem
de tasinabilir olmasi sebebiyle giinimizde oldukca kullanish hale gelmistir. Verilerin internet
Uzerinde saklanmasina ise bulut depolama denir. Bu yontemle, verilere internetin oldugu her
yerde ulasilabilir.

Bulut depolama hesabina sifreyle giris yapildigindan sifrenin glivenligi, verilerin givenligini
saglayacaktir. Bircok bulut depolama sistemi bizlere licretsiz belirli bir veri depolama alani saglar.

MegaCloud

Bulut Depolama Sistemlerinin Ucretsiz Sagladigi Veri Depolama Miktarlari

Verilerin Sikistiriimasi

Dosyalar veya klasorlerin daha az yer kaplamasi icin sikistirma islemi yapihr. Bu islem icin WinRAR
gibi yardimci uygulamalar kullanilir.

Bir e-posta gonderirken klasor halinde gonderim yapilamaz.
BUNLAR! Veri sikistirma programlari ile klasorler sikistirildiginda tek bir
dosya paketi haline getirilir. Bu sayede klasorler e-posta olarak
gonderilebilir.
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Sonraki sayfada verilen bir klasériin sikistirma basamaklarini inceleyelim. Benzer sekilde
bilgisayarda bulunan bir klasérii sikistiralim. Ozelliklerinde ne gibi degisiklikler oldugunu

inceleyelim.
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1.39 GB boyutunda “Kitap” isimli
bir klasori sikistiralim. Klasériimiizde
541 dosya ve 41 alt klasor oldugu

goriliyor.

BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM

Kitap Ozellikleri

Genel  Paylagm Givenlik  Ozellegir

Kitap
Tdr: Dosya klason
Konum: D
Boyut: 1,39 GB (1.502.402.747 bayt)

Diskte boyutu: 1,35 GB (1.503.477.760 bayt)

Ag

Igerik: 541 Dosya, 41 Klasar
Clugturulma: 1 Mizan 2020 Cargamba, 22:10:21
Ciznitelikler: IE‘ Salt okunur (Yalnizca klasdrdeki dosyalara
’ uygulaniry
[ Gzl
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Kizayol olugtur
sil Klasorlin Ustlinde sag tus meniisiinii acip WinRAR programini
Veniden adlandir sectikten sonra “Arsive ekle...” secenegini tikliyoruz.
Ozellikler
m Argiv adi ve parametreleri ? X
Genel  Gelismis Secenekler Dosyalar Yedekleme Zaman Acklama
Argiv adi Gozat...
~
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digmesine tikliyoruz. Ciltlere b, boyut
Iptal Yardim
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Klasoriimiiz tek bir dosyaya donistu ve uzantisi “rar” oldu.

Boyutu ise 1.12 GB'a indi.
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internetten indirilen veriler sikistinlmis durumda olabilir. Bu durumda indirilen verileri
goriintileyip diizenlemek icin sikistiriimis dosyalari paketten ¢ikarmak gerekir.
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“WinRAR” programindan “Klasére ¢ikart”
secenegini seciyoruz.

“Nesnelerin interneti” isimli sikistirlmis dosyanin boyutu 2.18
MB iken sikistirmadan ¢ikartilinca 4.25 MB oldu.
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A. Kelime Bulmaca

Asagida aciklamalari verilen kelimeleri, belirtilen bosluklara yerlestirelim.

insansiz Hava Araclarina verilen isim

3 Boyutlu yazicllarin ham maddesi olan rulo
seklindeki ince tel plastik

Deep Blue isimli bilgisayara yenilen Diinya
Satrang Sampiyonu

TUBITAK tarafindan gelistirilen yerli isletim sistemi

Apple firmasinin iPhone cep telefonlar igin
Urettigi isletim sistemi

Tarama islemini yapan, yazicinin yaptigi islemin
tersini yapan cihaz

Cep telefonundan uzaklasma kaygisi

Yukaridan Asagiya

1.

Cihazlarin birbirine baglanarak akilli evler, akilh
sehirler olusturmasini saglayan sistem

Dosya ve klasorleri sikistirmak icin kullanilan
popller yazilim

Surekli kendi fotografini ¢ekip sosyal medyada
paylasma hastalgi

ilk insansi robot

. Microsoft Word programinda olusturulan metin

tariindeki belgenin uzantisi
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B. Dogru Yanlis

Asagida verilen ciimlelerin dogru mu yanhs mi oldugunu bulalim.

1. Dinyanin en ¢ok kullanilan masaust isletim sistemi MacOS'tur.

2. Yapay Zeka sadece robotlarda bulunur.

3. Dosyalarimizi sikistirdigimizda boyutu kugulir.

4, isletim sistemimizle kisisel verilerimizi sabit diskin ayni stiriiciisiinde
bulundurmaliyiz.

5. Ortaokul diizeyinde en fazla 1 saat teknolojik cihazlarn kullanmaliyiz.

C. Coktan Secmeli Sorular

Asagida coktan se¢cmeli olarak verilen sorularin dogru yanitlarini bulalim.

1. Asagidakilerden hangisi bilisim teknolojilerinin faydalarindan degildir?

A) Zamandan tasarruf saglamasi
B) Enerji tasarrufu saglamasi
C) Iletisimi kolaylastirmasi ve hizlandirmasi

D) Sagligimizi korumasi

2. Asagidakilerden hangisi bilisim teknolojilerinin zararlarindan biridir?

A) G6z saghgimizi bozmasi
B) Bel ve boyun agrilarina sebep olmasi
C) Uyku diizenimizde bozukluga sebep olmasi

D) Hepsi

3. Asagidakilerden hangisi giyilebilir teknolojilere bir érnektir?

A) Drone B) 3 boyutlu yazici C) Akilli saat D) Tarayici

4, Dosya adi ile uzantisi arasina konulan noktalama isareti hangisidir?

A) Nokta (.) B) Virgul (.) C) Unlem () D) Esittir (=)

©
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5. Asagidakilerden hangisi bir video dosya uzantisi degildir?

A) avi B) exe C) mp4 D) mpeg

6. Asagida bulut hizmeti saglayan sistemlerden hangisi en fazla lcretsiz depolama alani verir?

A) Google Drive B) Yandex Disk C) DropBox D) MegaCloud

7. Asagidaki verilen dosya turi / uzantisi eslesmelerinden hangisi yanhstir?

A) txt > metin B) rar -> video C) png -> gorsel D) mp3 -> ses

8. “Bu bilgisayar” penceresi acildiginda sabit diskin 2 bélimd, 1 DVD yazici stirlictist ve 1 USB flash
bellek varsa suriculerin harf siralamasi nasil olur?

A) C:Sabit Disk 1. Bolum B) A: Sabit Disk 1. Bolim
D: Sabit Disk 2. Bolim B: Sabit Disk 2. Bolim
E: DVD Yazici C: DVD Yazici
F: USB Flash Bellek D: USB Flash Bellek
C) C:DVD Yazic D) A: DVD Yazici
D: Sabit Disk 1. Bolim B: USB Flash Bellek
E: Sabit Disk 2. Bolim C: Sabit Disk 1. Bolim
F: USB Flash Bellek D: Sabit Disk 2. Bolim

9. Her bilgisayarda bulunmasi gereken donanim birimlerinin yonetimini saglayan temel yazilim tiri
asagidakilerden hangisidir?

A) Gorsel diizenleme yazilimlari B) isletim sistemi

C) Metin diizenleme yazilimlari D) Oyunlar

10. Asagidakilerden hangisi acik kaynak kodlu bir isletim sistemidir?
A)iOS B) Windows C) Linux D) MacOS
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ETIK DEGERLER

BOLUM KAZANIMLARI

internet etiginin énemini ifade eder.

Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek durumlara érnekler verir.

Siber zorbalik kavramini aciklayarak korunma amaciyla alinabilecek 6nlemleri tartigir.
Telif hakki kavramini ve dnemini arastirir.

Kullanim haklarini diizenleyen lisans tirlerini aciklar.

Bilisim suclarinin neler oldugunu aciklayarak ilgili kanunlari 6zetler.

iR R

Bilisim suclarina karsi alinabilecek dnlemler ve stratejiler gelistirir.

Internet Etiginin Onemi
Etik, hangi davranisimizin dogru, hangisinin yanlis oldugunu ayirt etmemizi saglar. internet etigi
ise cevrimici ortamda iletisim kurarken dogru ve yanlis davraniglari belirleyen kurallara denir.

interneti dogru ve etkin kullanabilmek icin giinliik hayatta oldugu gibi belirli kurallara uyulmasi
ve etik davranilmasi gerekir.

Cevrimici Nezaket Kurallari: Netiket

internet etigine uygun iletisim kurarken dikkat edilmesi gereken gérgii kurallarina netiket denir.
Netiket, kisinin ¢evrimici etiketidir. Cevrimici ortamlarda bu nezaket kurallarina uymak olumlu
bir imaj olusturmanizi saglarken, bu kurallara dikkat etmemeniz hakkinizda olumsuz dusiinceler
olusmasina sebep olabilir.

Ekranin diger tarafinda bir insan oldugunu unutmayin.
iletisim kurarken kibar olun.

Saygil olun. Hatalari hos gortin.

OJOJOXO

Argo, hakaret, kiftir kelimeleri kullanmayin. Tlrkgeyi diizglin bir sekilde kullanin.

o
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Sonradan hosunuza gitmeyebilecek fotograf ve videolarinizi bir anlik eglence igin
paylasmayin.

@ Kendinizi elestirin. Sosyal medyada gercekten oldugunuz gibi mi goriiniiyorsunuz?
@ Baskalarina kendinize davranilmasini istediginiz gibi davraniyor musunuz?
izin almadan baskalarina ait icerikleri kullanmayin ve paylasmayin.

@ Saka maksatl yazdiginiz mesajlar farkli anlasilabilir.

yasamda herkesle bagirarak iletisim kurmak olumsuz karsilaniyorsa sanal diinyada da

‘ Sanal ortamda tiimi biiyik harflerle yazmak, bagirmak anlamina gelir. Nasil giinlik
boyledir.

@ Sayiya degil nitelige 6nem verin. Sosyal medya uygulamalarinda binlerce icerik
paylasmaktansa faydali birkac paylasim toplum yararina olacaktir.

Etik ilkelerin ihlali Sonucunda Karsilasilabilecek Durumlar

_ Gercek Hayatta
lyilikler ve Kotulukler
Oldugu Gibi

¢ Internetin de
L lyilikleri ve Kaotllikleri

interneti; iletisim, alisveris, eglence, bankacilik, 6grenme gibi pek cok alanda kullaniyoruz.
internet, etik kurallara dikkat edildiginde bize bir siirii kolaylik saglar. Etik kurallara uyulmazsa
internetin olumsuz yonleri ile karsi karsiya kalabiliriz. internetin olumsuz yénlerine; siber zorbalar,
dolandiricilar, siber suclar, bilgisayar korsanlari 6rnek verilebilir.

©
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Okuma Parcasi

v, Ali'nin Basina Gelenler
ﬁ ?:, Tatilde Ali'nin cani sikiliyordu. Babasi, dizustl bilgisayarini isleri
L e s icin kullandigindan Ali'nin kullanmasina izin vermiyordu. Ali'nin
r"..'i\ mahalleden arkadaslari yeni ¢ikan bir bilgisayar oyunundan
el bahsetmisti. Ali, o oyunu oynamayi cok istiyordu. Hem arkadasi
. Murat da o oyunu satin almadan indirip kurabilecekleri bir internet
| adresini sdylemisti.

Ali, daha 6nce babasini bilgisayari acarken gérmustii. Babasinin sifresi dogum tarihiydi. Ali, babasi
evde yokken, bir sey olmaz diyerek babasinin bilgisayarini acti. Arkadasindan 6grendigi siteye
girdi. Sitenin her yeri reklamlarla doluydu. Oyunu ararken birka¢ kez reklamlara tiklamisti. Sonunda
aradigi oyunun sayfasini buldu. Oyunu indirmek icin e-posta adresini girmesi gerekiyordu.
Heniiz 13 yasina gelmedigi icin bir e-posta adresi yoktu. Babasinin adresini vermekte bir sakinca
gormedi. Babasinin e-posta adresinin sifresi bilgisayarda kayitliydi. Ali gelen e-postanin icindeki
linke tikladi. Bilgisayara oyunu indirecek bir baska program indi. inen dosyayi acmak istediginde
antiviris yazilimi hemen uyar verdi. Dosyanin siipheli oldugu uyarisi ekranda goérintulendi.
indirdigi sitede dosyada viriis olmadigi, uyarilara dikkat edilmemesi gerektigi yaziliydi. Antiviriis
programini kapatti. indirdigi programi actiginda programin otomatik olarak indirme yapmaya
basladigini gérdi. Oyunu oynayacadi icin ¢cok sevingliydi.

Program indirme ve yikleme islemlerini kisa sirede tamamlamisti. Bilgisayarin yeniden
baslatiimasi gerektigini gosteren uyarly1 onayladi. Bilgisayar yeniden acildiginda masaistiinde
oyunun kisayolunu gordi. Kisayolu cift tiklayarak oyunu baslatti. Oyunu bir siire oynadiktan sonra
sikilip bilgisayari kapatti.

Birkag saat sonra babasi eve geldi. Calismak icin bilgisayarini acti. Babasi dosyalarini acamadigini
fark etti. Bilgisayara ve tim dosyalara virls bulasmisti. Ali olanlara ¢ok tizlildii. Babasina yaptiklarini
anlatti. Babasindan oziir diledi. Babasiyla birlikte bilgisayar servisine gittiler.

Servis gorevlisi, virisin Ali'nin indirdigi dosyadan kaynaklandigini tespit etti. Bilgisayardaki
dosyalan sifreleyen fidye virlslydi. Dosyalart kurtarmak mimkiin degildi. Servis gorevlisi
bilgisayarin isletim sistemini yeniden kurdu. Neyse ki babasi is yerinde dosyalarini yedekliyordu.
Yine de bu durum babasinin islerini saatlerce aksatmisti.

Ali bu durumdan dersini almisti. Bir daha kullanma izni olmayan bilgisayarlar kullanmayacakti.
Lisans satin alinmasi gereken yazilimlari yasa disi olarak dagitan sitelerden de uzak duracakti.

Bu kitap icin yazilmstir.
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Okuma parc¢asini okuduktan sonra sorulari cevaplayalim.

1- Sizce yukaridaki parcada etik ihlali yapilan davranislar nelerdir?
2- Bu davranislarin ne gibi sonuclari olmustur?

3- Ali'nin babasinin kisisel bilgi glivenligi cercevesinde hatalari nelerdir?

‘ ‘J Q
£ o
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Birkag arkadasimizla bir grup olusturalim. Etik ilkelerin ihlali sonucunda, kisilerin basina gelebilecek
durumlar anlatan bir kamu spotu videosu hazirlayalim. Sinifta arkadaslarimizla izleyelim.

Ve

videolara denir.

" Kamu Spotu: Belli konularda toplumu bilgilendirici ve egitici

BiLIYOR MUSUN?
o

S~ —
Siber Zorbaliktan Korunmak

Siber zorbalik (sanal zorbalik, cevrimici zorbalik) ise dijital platform ve araclar Uzerinden
gerceklestirilen zorbalik tlriidir. Mobil telefonlar, tabletler ve bilgisayarlar tizerinden erisilebilen
her tlrlG sosyal medya ve anlik mesajlasma uygulamasi siber zorbaliga araci olabilir.

Asagidaki davranislar, tekrarlanmalari halinde siber zorbaliga girmektedir:

Hakaret, Tehtit ve Taciz ve Manibiilasyon
Asagilama Sindirme P y

Siber Zorbalik konulu videoyu izlemek icin karekodu okutalim.

Siber Zorbaliktan Nasil Korunabiliriz?

GUinlik yasantimizda giivenlik ne kadar 6nemliyse sanal diinyada da énemlidir. Siber zorbalardan
korunmak ve glivenli bir internet erisimine sahip olmak icin bazi basit dnlemlere dikkat etmeliyiz.

1. Profil Gizliligi: Kisisel bilgiler sosyal medya uygulamalarinda herkese acik sekilde paylasiimamalidir.

2. Kullaniai Engelleme/Sikayet Etme: Siber zorbaliga ya da internetteki uygunsuz iceriklere
katlanmak zorunda degiliz. Sizi rahatsiz eden kisileri engelleyebilir/sikayet edebiliriz. Yapabiliyorsak
zorbalik delili olan iceriklerin ekran goriintisinu de almalyiz.

O
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Sosyal medya uygulamalarinda raporlama konulu videoyu izlemek icin karekodu
okutalim.

3. Sanal Arkadaslar: internette sizi takip eden, arkadaslk istegi yollayan kisiler
kotu niyetli olabilirler. Tanimadigimiz kisilerden gelen arkadaslik isteklerini kabul etmemeliyiz.

4. Once Diisiin Sonra Paylas: Sanal diinyada yapilan her paylasim, arkasinda bir iz birakir. Yapilan
paylasimlar kisa siirede binlerce insana ulasabilir. Herkesin goérmesi/bilmesi durumunda neler
olabilecegini diisinmeden paylasim yapmamaliyiz.

5. Gergcekte Soyleyebilir misin?: Baskalarinin paylasimlarina yorum yazarken ya da baskalari
hakkinda paylasim yaparken gercek hayatta ayni seyi soyleyebilir misiniz?

. ?ﬁ»
\ )

Siber zorbalik konusuna dikkat ceken ve siber zorbaliktan korunma yollarini iceren bir afis
tasarlayalim. Sinif panosunda sergileyelim.

Telif Haklari ve Onemi

Telif hakki, bir kisinin fikri emediyle olusturdugu eseri Uzerindeki hukuki haklaridir. Her
bireyin Urettigi eserden dodan maddi-manevi faydalarinin korunmasini istemesi en temel
insani haklardandir. Ulkemizde telif haklari, 5846 sayih Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ile
diizenlenmektedir. Bazi telifli eserler;

® Yazili eserler (kitaplar, sarki sozleri, makaleler, internet sayfalari, vb.)
Gorsel eserler (fotograflar, tablolar, karikattirler, heykeller, vb.)
® Sesli eserler (sarkilar, melodiler, vb.)

® Planlar ve tasarimlar

® Bilgisayar yazilimlari ve dijital oyunlar

Telifli bir eser icin kullanim, paylasim ve degistirme gibi islemler ancak telif
hakki sahibinden alinacak izin kapsaminda yapilabilir. Eser sahibinden izin
alinmadan cogaltilan-dagitilan triinlere korsan iiriin denir. Ornegin; bandrol
uygulamasi bir kitabin orijinal oldugunu gosterir. Bandrolsiiz bir kitap, korsan
kitaptir.

Okul 6ncesi, ilkogretim ve ortadgretim kurumlarinda egitim amach kullanilan ve 48
sayfayr gegcmeyen kitaplarda bandrol bulunmasi zorunlu degildir.
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Farkinda olmadan korsan riin kullanmis olabilirsiniz. Ornegin; dizi ve filmleri korsan olarak
yayinlayan internet sitelerinden izlemis, sevdiginiz bir sarkicinin alblmlerini satin almak
yerine internetten korsan mp3 (mizik dosyasi) indirmis, Gcretli bir oyunu korsan oyun indirme
sitelerinden indirip oynamis olabilirsiniz. Korsan Uriinlerin dagitilmasi ve satilmasi suctur. Fikir ve
sanat eserleri kanununa gore telif hakki ihlallerinde 6 aydan 5 yila kadar degisebilen hapis cezasi ile
adir para cezasi uygulanir.

Telif haklari ile ilgili detayh bilgi edinmek icin https:.//www.telifhaklari.gov.tr adresini
ziyaret edebilirsiniz.

Fikir ve Sanat eserleri kanununa gore yayinlanmis bir eserin korunma suresi eser sahibinin
yasami suresince ve vefatindan sonra 70 yildir. Korunma siiresi biten eserler eser sahibinden izin
alinmaksizin kullanilabilirler.

Telif haklari ile ilgili videoyu izlemek icin karekodu okutalim.

Adil Kullanim Nedir?

Bazi 6zel durumlarda eserlerin yeniden kullanimi icin eser sahibinden izin alinmasina gerek yoktur.
Bu durumlar sunlardir:

Eserin sadece bir béliminin kullanildigi durumlarda izin alinmasina gerek yoktur. Ornegin bir
kitabin tanitimi icin kisa bir 6zetinin kullanilmasi izin almayi gerektirmez. Yeni yayinlanan bir klibin
kisa bir kisminin tanitimlarda kullanilmasi izin alinmasini gerektirmez. Hazirladiginiz bir arastirma
calismasinda atifta bulundugunuz eserler icin (alinti yapilan yerlerin aynisini yazmamak kaydiyla)
izin almak mecburi degildir.

Eserin egitim amaciyla kullanildigi durumlarda izin alinmasina gerek yoktur. Fikir ve Sanat Eserleri
kanununun 33. Maddesine gore tiim egitim 6gretim kurumlarinda kullanimi icin izin alinmasina
gerek yoktur. Bunun icin kullanilan eserin kar amaci olmadan kullanilmasi, eser sahibinin ve
eserinin adinin acik¢a gosterilmesi sartlari bulunmaktadir.

Lisans Turleri

Bilgisayar programlari (yazilim ve oyunlar), Fikir ve Sanat Eserleri Kanununa gore ilim-edebiyat eseri
olarak korunmaktadir. Bunlari olusturan kisiler de Grtinlerinin nasil kullanilacagiile ilgili bazi kurallar
koyabilirler. Bu kurallari iceren lisans s6zlesmesi; Griintin kag kisi tarafindan kullanilabilecedi, ne
kadar sureyle kullanilabilecegi, kopyalanma ve dagitim izinlerinin durumu gibi detaylari icerir.

Lisans tlirine gore bazi programlar Ulcret 6denerek lisanslanir.
Bazi programlar ise Ucretsiz olarak kullanilir. Gerek bilgisayar
gerekse mobil cihazlarda ayni isi yapan farkli programlar bulmak

N\
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miimkiindir. Her kullanici bunlarin icinden kendine uygun olani secerek kullanabilir. Ornegin;
bilgisayarda yazi yazmak icin Microsoft Office Word, Open Ofis Metin Belgesi ya da Libre Ofis
Writer gibi secenekler vardir.
Bunlarin icinden Word yazilimi
satin alinarak lisanslanir. Diger
ikisi ise acik kaynakli Ucretsiz “lyi insanlar, sorumlu davranmak i
yazihmlardir. Yazi yazmak icin duymazlar.”
Ucret 6demek istemeyen biri - Eflatun (Platon)
Open Ofis Metin Belgesi veya
Libre Ofis Writer programlarini
indirip kurabilir.

%

)

cin yasalara ihtiyag

Korsan yazihm/oyun/mobil uygulama/film/miizik kullanmanin neden kot olabilecegini
distinelim. Buldugumuz fikirleri listeleyelim.

Wy,

@ Ucretsiz Yazilim (Freeware): Dagitimi ve kullanimi iicretsiz olan oyun ve yazilimlardir. Arama
motorlarinda arama yaparak pek cok konuda ticretsiz yaziim bulabilirsiniz. Ornegin licretsiz
oynayabileceginiz oyunlari bulmak icin “licretsiz oyunlar” seklinde arama yapabilirsiniz.

® Acik Kaynakh Yazilimlar (Open Source): Uzerinde degisiklik yapiimasina da izin veren yazilim
tartdir. Yazimin kodlandigi programlama dilini bilen kisiler bu programlarda istedigi degisikleri
yapabilirler. Ornegin acik kaynakli olan Linux ¢ekirdegini kullanan bir siirii dagitim bulunmaktadir.
Ulkemizin yerli ve milli isletim sistemi olan Pardus da bir Linux dagitimidir.

® Gegici Kullanimhi Yazilimlar (Trial): Onceden belirlenmis bir kullanim siiresi (15 giin, 30 giin
gibi) bulunan yazimlardir. Kullanim siiresi sonra erdiginde kullanmaya devam etmek icin Ucretini
O0deyerek yazilimi satin almak gerekmektedir. Deneme siirimui olarak da bilinir.

® Demo Yazilimlar: Tanitim amaciyla Griiniin belirli 6zelliklerinin kisitlandigi lisans turtdur. Bir
oyunun sadece ilk bélimuniin oynanabilmesi, video diizenleme yazilimlarinda programin isminin
kaydedilen videoda gériinmesi gibi durumlarla demo yazilimlarda karsilasilabilir. Uriini tim
ozellikleri ile kullanmak icin satin almak gerekir.
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©® Gelistirme Agsamasi (Beta): Henliz tam olarak bitmemis, ancak bazi 6zellikleri kullanilabilen
yazilimlardir.

@ Ucretli (Lisansh) Yazihm: Kullanmak icin gerekli lisans {icretinin 8denmesi gereken yazilimlardir.
Kullanim, dagitim, kopyalama gibi durumlar icin lisans s6zlesmesinde belirtilen kurallar gecerlidir.

¥ %

| S
\\ “ A ‘
\ )

Asagidaki kisilerin sdylediklerini okuyunuz. Hangi lisans turlerini sectiklerini altlarina yaziniz.
Oyunumu heniiz Glzel bir yazilim Aslinda oyunumu Yazilimim herkesin
tamamlamadim. yapmaya calistim. oynamak icin satin kullanimina

Bu haliyle deneyip Buyurun istediginiz almalisiniz. Ancak acik. isterseniz
gorislerinizi belirtir gibi kullanmakta 20 giin deneyin, kodlarini degistirip
misiniz? ozglrsiiniiz. begenirseniz alirsiniz. yeni 6zellikler

ekleyebilirsiniz.

J\
4 e & e

Ayse Yusuf Aras Filiz
Yazilim Tur: Yazilim TirG: Yazilim Tur: Yazilim TurG:
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Bilisim Suclari ve Kanunlar

Bilisim suclari; elektronik iletisim ve alisveris araclar kullanilarak islenen suclardir. Bilisim suclar
fiziksel erisimle olabildigi gibi internet lizerinden baglanti yoluyla da olabilir.

Turk Ceza Kanununda Bilisim Suclari

5237 numarali Tiirk Ceza Kanununun (TCK) Bilisim Alaninda islenen Suclar bashg altindaki 243,
244, 245. Maddeleri bilisim suclarini icermektedir.

J - :' Bir bilisim sisteminin bltlinine m
: . veya hw_klsmma hukuka aylon LY 1yila kadar hapis veya
\ El olarak girmek ve orada *’ﬂﬁj"- adli para cezasi
A\ kalmaya devam etmek v
M . e uﬁ
;f ‘:' 1-Bir bilisim sisteminin isleyisini TCK 244
I m| engelleme veya bozma 'l-"'*l.)- Engelleme, bazma Vierilori yok etme, dedistirme
| ==y 2-Bir bilisim sistemindeki verileri %'~ ~ ¥ [EUEeSTTTATERE, 6 aydan 3 yila
‘. yok etmek veya degistirmek &’ hapis cezasi kadar
o % hapis cezas:

Banka ve kredi kartlarim m

e s o 3 yildan 6 yila kadar
katiiye kullanmak ;-"ﬂ - hapis cezasi ve adli para cezasi

En Cok Karsilasilan Bilisim Suclari
Kredi karti dolandiricilig

Sosyal medyada bagkasinin adi ve fotografiyla hesap acgilmasi (sahte hesap)
Baska kisiler/topluluklar hakkinda nefret sdylemleri

Sosyal aglarda sahte hesaplarla hakaret edilmesi

Baskalarinin kisisel bilgilerinin ¢cevrimici ortamda paylasiimasi

Ucretli oyun ve yazilimlarin korsan olarak kullaniimasi

Yasa disi yayinlar yapilmasi

Bilisim Suclarina Karsi Alinabilecek Onlemler
internet Bilgi Destek Hatti: ALO 141

Gin gectikge artan internet kullanimiyla beraber dijital ortamda yasanan sorunlar da artiyor.
Kisiler internetin bilingli, glivenli, dogru kullanimi noktasinda yeterli olmazlarsa dijital ortamda

glivende kalmalar da zorlasiyor.
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internetin zararh ve yasa disi icerikleriyle miicadele edebilmek ve bilingli internet kullanimi
konusunda calismalar yiiriitmek icin kurulan internet Bilgi Destek Hatti ile kullanicilar ister ALO
141 servisi Uzerinden sesli olarak, isterlerse de https.//www.internetyardim.org.tr adresi lizerinden
cevrimici olarak yardim alabiliyorlar.

INTERNETIN BILINGLI VE GUVENLI KULLANIMI Icin
BILGI DESTEK HATTI

LU L ELEUL T L Ll L) Ll LRl URUGERE0A CLL DR L LT LU ALegFaSoe

——— ?.._... @'r "n.‘..;nu -f—"-'-"-f.}
internet Bilgi ihbar Merkezi (ihbarweb)

internet sucunun magduru olmus (zarar gérmiis) bir kisi, dogrudan Cumhuriyet Bassavciigina
basvurmalidir. Yasa disi iceriklerin bulundugu uygunsuz bir siteye rastlarsaniz bunu da internet
Bilgi ihbar Merkezi (ihbarweb) internet sitesinden bildirebilirsiniz.

e e Bilg| Inbar Formu ;
ihb Bilgi Teknolojileri ve lietigim Kurumy > ; : - ‘ _ ‘
m% |nte!r1f:l [BL!EJI Iht}']r er{:{“ B thtar sdecedind Keni@n paevntandds Itarset adoes

L

Gizhilik " | et mwcegueds Kcovgin detantaer = -
Haklomazda  5,5.5. Bildiriei Netigam  English ¥ { B lina russaQ T st afreitet Wity sheppatte

hlarm Cinsel 3
e Lyasec Madde Kullansimscn

¥l do kargags s tarn

2300022 16 05 EE |

@ Fuhay,
€ Kimmar Oymamman g Yer ve [mkin Safjlema,
Q) Araribrk Alephise i

e kgl yoterl popkeeyn =

wvar alen dgill alandan

Lafwet

Ditisem Biplanm

b Luthen Pesimeisdars Eisdisis Ginrdr

©
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Oncelikle internet tarayicisinda adres cubuguna www.ihbarweb.org.tr adresini acin. ihbarweb ana
sayfasinda hangi durumlarda bildirim yapilacagi gosterilmistir.

Sikayet edeceginiz site hangi kategoride oldugunu bulun. Alt taraftaki baglanti numaralarindan
ilgili olana tiklayin. Acilacak olan bilgi ihbar formunu doldurarak sikayetinizi iletin.

1- Polis/Savci oldugunu sdyleyen birisi sizi aradi. Telefon numaranizin sug orgtitlerince kopyalandigini
soyledi. Sorusturmanin devam ettigini ve sorunu ¢6zmek icin para yollamaniz gerektigini sdyledi.
Sorusturmanin gizliligi agisindan kimseye bilgi vermemeniz gerektigini sdyledi. Ne yaparsiniz?

T.C
ICISLERI BAKANLIGI
Emniyet Genel Mudirligi

Sizleri Telefonla Arayarak Kendilerini Polis, Asker veya Save
Olarak Tamtip, "ADINIZ VEYA BANKA HESABINIZ
FETO/PDY TEROR ORGUTUNE KARISTI #
Diyerek Sizden Para, Alun Isteyen Sahislara Inanmayin.

Boyle Bir Durumda Hemen 155 POLIS IMDAT 1 Arayin.

AT R YR PO

2- Bir tanidiginiz sosyal medya Uzerinden sizinle iletisime gecti. Zor durumda oldugunu, acil paraya
ihtiyaci oldugunu soyledi. IBAN adresini yollayarak para yollamanizi rica etti. Ne yaparsiniz?

3- internette gezerken normalden cok daha ucuza satilan bir Griin gérdiniz. Ancak bu web
sayfasinin ismini ilk defa duyuyorsunuz. Yaygin olarak kullanilan alisveris sitelerinde ayni Giriin cok
daha pahali. Ne yaparsiniz?

4- Bir alisveris sitesinden indirim kuponu kazandiginizi yazan bir mesaj aldiniz. Mesajda kuponu
aktiflestirmek icin bir baglantiya tiklamaniz gerektigi yaziyor. ilgili siteye baktiginizda bu
kampanyayi géremediniz. Ne yaparsiniz?

Haklarini bilen ve savunan bir vatandas olmak icin basimiza gelen bilisim suclarinda mutlaka en
yakin polis merkezine ya da Cumhuriyet Bassavciligina basvurmalisin. internette gezinti yaparken
karsilastigin yasa disi siteleri ihbarweb tizerinden sikayet etmelisin.

o



DIJITAL VATANDASLIK
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BOLUM KAZANIMLARI
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e+ Dijital paylasimlarin kendisi ve baskalari iizerindeki etkilerini fark eder.

o=+ Bilissel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital oyun ve icerikleri ayirt eder.

4

Dijital Paylasimlarin Etkileri

internette yaptiginiz her eylem, arkasinda bir dijital ayak izi birakir. Paylastiginiz ses kayitlari ve
videolar, fotograflar, blog yazilari, yorumlar, paylasimlar, begeniler, vb. dijital ayak izinizi olustururlar.

interneti milyonlarca insan kullanmaktadir. Herkese agik
ayari ile paylasilan tiim icerikler herhangi biri tarafindan
gorilebilmektedir. Yillar Once vyaptiginiz paylasimlar
ileride bir giin éniiniize yeniden cikabilir. Ozellikle sosyal
aglarda yaptiginiz her eylem silinmeden yillarca saklanir.
internette  sayginigimizi korumak icin yapacagimiz
paylasimlarda dikkatli olmaliyiz. Yandaki gorselde bir
sosyal ag sitesindeki eski bir paylasim goériinmekte. 2013
yilinda yapilan paylasima erismek halen mumkiin.

Paylasimlarinizi  tanimadiginiz  insanlarin  gérmesini
istemiyorsaniz  paylasim  ayarlarini buna  goére
dizenlemelisiniz.

internette Once Diisiin Sonra Paylas!

IIT\_ Dogru mu?
Dogru oldugundan emin olmadigin bilgil

e

Uretken mi?
Sahsi bilgiler mi?
L1

F1

Uziicii mii?

Nazik mi?

_f
1)
~
m_ Diger insanlan lizebilecek paylasimlardan kaginmalisin.
‘ii

Byl Gnce

eri paylasmamalisin.

Faydali bilgiler iceren paylasimlar yapmaya 6zen gdstermelisin.

Gizli kalmasi gereken kisisel bilgileri paylasmamalisin.

Paylasimlarda diizgiin bir Tuirk¢e kullanmalisin, argo kelimelerden kaginmalisin.

©
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Sosyal ag rehberi videosunu izlemek icin karekodu okutalim.

Dijital Oyun ve Icerik Secimi
insanlarin bir arayiiz (bilgisayar, cep telefonu, tablet, oyun konsolu, sanal gerceklik (VR) gézligu,
vb.) kullanarak oynadiklari oyunlara dijital oyunlar denir. Dijital oyunlar tipki tim diger oyun
tlrleri gibi eglence amaciyla ortaya c¢ikmistir. Teknoloji gelistikce pek ok farkl oyun tiri
olusmustur.

Oynayabileceginiz binlerce oyun bulunmaktadir. Ancak karsilastiginiz her oyunu oynamamalisiniz.
Oyun oynarken psikolojik, sosyal ve ekonomik yonden olumsuz etkilenmemek icin yasiniza
ve kisisel Ozelliklerinize uygun oyunlar tercih etmelisiniz. Oyunun herhangi bir fayda saglayip
saglamadigina, psikolojik ve ekonomik acidan olumlu-olumsuz etkilerinin neler olduguna
bakilmaldir.

‘ Hangi Oyunlar Tercih
) Etmeliyim?

+ Problem ¢6zme

- is birligi yapma

« DUstinme becerilerini gelistirmeye
yonelik tasarlanmis oyunlar tercih
edilebilir.

» El-g6z koordinasyonunu gelistirir.

Bilgisayar oyunlarinin
olumlu etkileri:

» Cabuk karar verebilmeyi saglar.

» Strateji kurma becerilerini gelistirir.

« Yaraticih@i artirir.

« Beyin jimnastigi yaptirr.

Hangi Oyunlar Tercih

v Etmemeliyim?
« Siddet 6geleri iceren

+ Oyun ici satin alma islemlerine
yonlendiren

« Cok sayida reklam iceren oyunlar tercih
edilmemelidir.

Bilgisayar oyunlarinin
o olumsuz etkileri:

- Gereginden fazla oynarsaniz vakit
kaybina sebep olur.

« Asosyal olmaniza sebep olabilir.

« Gereksiz harcamalar yapmaniza neden
olabilir.

« Asosyal bireyler olmaniza sebep olabilir.
« Okul basarinizi disirebilir.
« Dikkat daginikhgina sebep olabilir.

« Oyun bagimhligina sebep olabilir.
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A&
Uygun Oyun Nasil Secilir?

Yasiniza uygun olan oyunu se¢cmek ¢ok onemlidir. Oyunlarin kutularinda ya da ¢evrimici oyun
satilan sitelerde oyunlarin yas gruplarina uygunlugunu gosteren PEGI sembolleri bulunmaktadir.
Eger oyunu alacaginiz yerde bu semboller yoksa PEGI (https:/pegi.info/) sitesinden oyunun adi ile

sorgulama yapabilirsiniz. PEGI sembolleri sunlardir:

www.pegi.info

www.pegi.info

www.peqgi.info

www.peqgi.info

www.pegi.info

3 yas ve uzeri
icin uygun

7 yas ve Uzeri
icin uygun

12 yas ve Uzeri

16 yas ve Uzeri

18 yas ve uzeri

icin uygun icin uygun icin uygun
oyunlardir. oyunlardir. Bazi oyunlardir. oyunlardir. oyunlardir. Diger
Cocuklar sahnelerde Fantastik Gergekgi siddet tirlere gore
icin sakincali kiiclik cocuklar karakterlerle sahneleri veya daha gercekgi
olabilecek korkutabilecek gercekgi uygunsuz siddet sahneleri
gorseller ya da ses vb. icerikler olmayan siddet kelimeler vb. icerebilirler.
sesler icermezler. bulunabilir. sahneleri icerebilir.
icerebilir.
Kart oyunlari
icerebilir.
¥eY Q;»
\ b} ‘

Oynadigimiz oyunlari nasil seciyoruz? Oyunlarin faydali/zararh olup olmadiklarini inceliyor muyuz?
Asagidaki sorulari cevaplayalim. Sectiginiz oyunu oynamaya devam edecek misiniz?

1. Oynadigimiz oyunun olumlu ydnlerini yazalim.

2. Oynadigimiz oyunun olumsuz yonlerini yazalim.

3. Oynadigimiz oyunun PEGI yas grubunu 6grenelim. Yagimiza uygun mu?

O
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GIZLILIK VE GUVENLIK

-
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Bilisim teknolojilerinin kullaniminda gizlilik ve glivenlik boyutlarinin 6nemini tartisir.
Guvenlik agiklarinin olusumu konusunda yorum yapar.

Bilgi koruma yontemlerini ifade eder.

Bilgi paylasimi surecinde olasi riskleri degerlendirerek alinabilecek énlemleri tartisir.
Zararh yazihmlari kavrar.

Guvenlik yazihmlarinin kullanim amaclarini agiklar.

Bilisim Teknolojilerinde Gizlilik ve Glvenlik

Dijital ortamdaki bilgilerimiz okuma-yazma-tasima esnasinda bozulabilir. Depolama araglari (sabit
disk, flash bellek, CD-DVD vb.) fiziksel hasar gorebilir. Yangin, su baskini, deprem gibi felaketler
bilgisayarlara zarar verebilir. Viriisler dosyalarimiza zarar verebilir. istenmeyen kisiler dosyalarimiza
erisip islem yapabilir. Tum bu durumlar, bilisim teknolojilerinde bilgi glivenliginde acik olusturur.
Bilgi glivenligi li¢ temel unsurdan olusur.

® Gizlilik: Bilgilerin yetkisiz kisilerin eline gecmemesi ve yetkisi olmayanlara karsi koruyucu dnlemler
alinmasidir. Ornegin; bazi internet sitelerinde icerikler sadece liye olanlara géziikmektedir.

Erisilebilirlik: Bilginin ihtiya¢ duyuldugunda sadece yetkisi olanlarin kullanabilmesine agik
olmasidir. Ornegin; e-okul sisteminde dgrenciler notlarini sadece gériintiileyebilirken, gretmenler
ogrenci notlarini degistirebilmektedir.

@ Bitiinliik: Bilgilerin; cesitli yollarla degistirilmesinin, silinmesinin engellenmesidir.

Guvenlik Aciklari ve Bilgi Koruma Yontemleri

istemedigimiz kisilerin verilerimize erismesini énlememiz gerekir. Bilgilerimizin giivenligini
saglayamazsak bu durumda sistemimizde guvenlik agiklari olusur. Guvenlik agiklari viriislerin ve
bilgisayar korsanlarinin verilerimize ulasmasini kolaylastirir.

Bilgi Glivenligine Yonelik Tehditler
® Bilgilerin donanimsal sebeplerle (okuma-yazma-tasima sirasinda) bozulmasi.
® Fiziksel zararlar (tasinabilir bellegi diistirmek, CD-DVD'yi kirmak, vb.).

® Zararli yazimlarn etkileri.

® Kullanici hatasi sonucu kaybolma-silinme.
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Bilgi Giivenligine Yonelik Oneriler

Guncel bir gtvenlik yazilimi kullanin.

Onemli bilgilerinizi farkll depolama araclarinda (tasinabilir disk, bulut depolama vb.) yedekleyin.
Dosyalarinizi sifreleyin.

Genel kullanima agik yerlerde hesaplarinizin oturumunu kapatin.

Belirli kisilerin kullanimina acik bilgisayarlarda herkes icin farkh kullanici hesabi olusturun.

Genel kullanima acik yerlerde hesaplariniza Beni Hatirla secenegi ile giris yapmayin.

Bilgi Paylasiminda Riskler ve Onlemler

Mesajlarin alicisina giivenli bir sekilde ulasmasi icin bazi gizlilik énlemleri alinmalidir. Eski
caglardan beri bu konuda ¢esitli 6nlemler gelistirilmektedir. Bilginin sifrelenerek gonderilmesi
yontemi bilgisayarlardan yuzlerce yil 6nce kullanilan bir ydontemdir. Sezar sifresi bu yontemlerin
en eskilerinden biridir. Bu yontemde harf kaydirmali sistem ile sifreleme ve mesaj ¢6zme islemleri

yapilir.

VIY|Z|A|B|C|C

Y| Z|A|B|C|C

Kaydirmali Sezar Sifresi

Yukaridaki sekilde goriilen 1 kaydirmali Sezar sifresinde ilk sira kullanilan alfabeyi, ikinci sira ise
sifre alfabesini gosterir. Bu yonteme gore yazilacak sifreli mesajda A harfi yerine B, B harfi yerine C,
... yazilarak mesaj olusturulur. Ornegin;

1 kaydirmali Sezar Sifresinde “HOS GELDIN ALYA” mesaji “IOT GFMEJO BMZB” olarak sifrelenmis
olur.




Sifrelenecek bir mesaj dustinelim. Sezar sifresi icin kaydirma sayisini belirleyelim. Sezar sifresi
ile olusturulmus mesaji ve kaydirma sayisini asaglya yazahm. Arkadasimiz ile sifreli mesajlar
degistirelim. Sifreyi once ¢6zen kazanir.

Sifrelenmis Mesaj

Sezar Kaydirma Sayisi :

Coziillmiis Mesaj

GUnumiuzde bilgisayar sistemlerinde kullanilan sifreleme yontemleri cok daha gtiglu algoritmalar
icermektedir.

+@=a

internet  (izerindeki baglantilarimiz  SSL  giivenlik
sertifikasi (elektronik sifreleme) iceriyorsa adresleri https
ile baslar. Guvenlik sertifikasi olmayan siteler ise http
ile baslar. Ozellikle bankalar ve alisveris siteleri, verilerin
guvenli bir sekilde iletilmesi icin https baglantilar kullanir. Yine Google hizmetleri, sosyal medya
siteleri kullanicilarinin guivenligine onem verdikleri icin https baglanti kullanirlar. http 6neki
kullanan sitelere gonderdiginiz veriler, sifrelenmeden karsiya iletildigi icin glivenli degildirler.

@ https://www.google.com, se:

Site bilgilerini gariintile

Zararh Yazilimlar

Bilgisayarlara (cep telefonu, tablet vb. de dahil olmak lizere) zarar veren ¢ok fazla zararli yazihm vardir.
Zararli yazilimlarin bir surli olumsuz etkisi vardir. Bilgisayarin daha yavas ¢alismasi, uygulama
programlarinin ¢calismamasi, dosya ve klasorlerin gizlenmesi, dosyalarin agilamaz hale gelmesi vb.

Zararh Yazilim Turleri

Viriusler: Bulastigi bilgisayardaki dosyalar silebilir, verilere zarar verebilir. Bilgisayari yavaslatir.
Kendini baska bilgisayarlara yaymaya calisir.

Truva Ati (Trojan): Faydal bir yazihm ya da oyun gibi goriinerek sisteme sizar. Bilgisayarda
glvenlik acidi yaratir. Belirlenen zamanda aktif hale gelir. Bilgisayar korsanlarinin internet

Uzerinden bilgisayara erismesini saglar.
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® Solucan (Worm): Kendini siirekli kopyalar. Sistemin yavaslamasina neden olur. Ag baglantisi
Uzerinden yayilr.

® Reklam Yazilimi (Adware): Bilgisayar agikken kendiliginden reklam sayfalarini agan bir zararli
yazilimdir.

® Casus Yazilim (Spyware): Bilgisayara yiklendikten sonra kullanici ve bilgisayar hakkinda bilgi
toplayip kaydeder. internet baglantisi tespit ettiginde kaydettigi bilgileri bilgisayar korsanlarina
iletir.

® Fidye Yazilmi (Ransomware): Bulastigi bilgisayardaki tim dosyalan sifreler. Bu dosyalarin
tekrar kullanilamamasi anlamina gelir. Bu virlse yakalanan kisiler sifrelemenin acilmasi icin ddeme
yapmalari gerektigine dair bir mesaj alirlar. Ancak 6deme yapilmasi durumunda bile dosyalarin
geri alinacagi kesin degildir.

4 %

f \ 5 ~
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Y 5 Trojan ya da Truva ati olarak bilinen zararli yazilim, ismini Antik Yunan medeniyeti
1 - doneminden kalma bir hikayeden alir. Arama motorunu kullanarak orijinal Truva
ro—w o  atiniarastiralim. Trojan zararli yazilimi ile arasindaki benzerlikleri listeleyelim.

Bilgisayarimda Zararh Yazilim mi1 Var?

Bilgisayariniz normalde oldugundan daha yavas calisiyorsa,

Dosya ve klasorleriniz kayboluyorsa,

Bazi internet sayfalarn kendiliginden aciliyorsa,

istediginiz islemler yerine getirilmiyorsa, (program yiikleme, kaldirma, klasér acma, vb.)

Bilgisayar kendiliginden bazi islemler yapiyorsa,

YUklIu programlar calismiyorsa,

Zararli yazihm bulasmis olabilir.

Zararli Yazilimlardan Nasil Korunurum?

Guncel antivirls ve glivenlik duvari yaziimlari kullanin.
Onemli dosya, klasér ve bilgilerinizi yedekleyin.

isletim sistemini ve uygulama yazilimlarini glincel tutun.
Korsan yazilim kullanmayin.

Guvenilirliginden sliphe ettiginiz e-posta eklerini agmayin.

Bu uyarilara dikkat ederseniz zararli yazilimlara karsi daha glvenli olursunuz.

©
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Zararli yazilmlardan korunma yollari konulu bir afis hazirlayalim. Ogrendigimiz zararli yazilimlara
afiste yer verelim. Arama motoru kullanarak dikkat ¢ekici gorseller indirelim ve afiste kullanalim.
Afisi tasarlarken web2 araglarindan Canva'yi kullanalhm.

Guvenlik Yazilimlari

Zararl yazilimlara karsi bilgisayarimizi koruma amaci tasiyan yazilimlara giivenlik yazilimi denir.
iki ttr gtivenlik yazilimi vardir. Giivenlik duvarlar aga bagl oldugumuz zamanlarda veri trafigini
kontrol eder, guivenlik aciklarinin olusmasini énler. Antivirls yazilimlari ise zararli yazihm tirlerini
tespit eder. Bilgisayarimizi zararli yazihmlardan korur.

Giivenlik Duvar:: Bilgisayarin agda giivenli kalmasini saglar. Yetkisiz kullanicilarin erisimlerine
izin vermez. Solucan tipi zararh yazilimlarin bulagsmasini engeller. A§ lizerinde yapilan her islemi
kontrol ettigi icin (Grnegin internette gezinme) mutlaka kullanilmasi gereken bir yazilimdir. Ayrica
blyuk olcekli sirketlerde daha yuksek gtivenlik dnlemleri almak icin gtivenlik duvari donanimsal
olarak ag yapisina dahil edilir.

* Windows Defender Gavenlik Duvan

A #® <« Tam Denetim Masasi Ogeleri > Windows Defender Givenlik Duvan

Windows Defender Glvenlik Duvan ile kisisel bilgisayarimzin korunmasina

Denetim Masasi Girig
yardimci olun

Bir uygulamanin veya dzelligin
Windows Defender Gavenlik
Duvarini gegmesine izin ver

Windows Defender Gavenlik Duvar, korsanlann veya kétd amagh yaziimlann Internet veya ag Gzerinden
kigisel bilgisayanniza erigmesini engellemeye yardima olabilir,

) Bildirim ayarlanni degistir l g Ozel aglar Baglandl (
G Windows Defender Gavenlik
Duvar’'ni etkinlegtir veya devre Agdaki kisileri ve aygitlan tanidiginiz ve giivendiginiz evdeki veya isyerindeki aglar
digi birak
) Varsayilanlan geri yiikle Windows Defender Gavenlik Duvan durumu: Acik
G Geligmig ayarlar Gelen baglantilar: Izin verilen uygulamalar listesinde olmayan

A iy uygulamalara yanelik tdm baglantilan engelle

Etkin &zl aglar: Y TurkTelekom_T0341

Bildirim durumu: Windows Defender Gavenlik Duvan yeni bir
Ayrnica blaz. uygulamay engelledijinde bana bildir
Giwvenlik ve Bakim
A e Pl M l 9 Kanuk aglari veya ortak aglar Bagh degil

Windows Defender Givenlik Duvari

Antiviriis Yazilimi: Antiviris programlarn sayesinde bilgisayariniza virtslerin bulasmasini
engelleyebilirsiniz. Virlis programlarini bilgisayariniza viriis bulasmadan 6nce kurmalisiniz. Viris
programlari bilgisayariniza dnceden bulasmis virlsleri de temizler ancak virlis programlarinin
bilgisayara viriis bulasmadan dnce kurulmasi 6nerilir. Virlis bulasan bir bilgisayara virtis programi




€TIK € GUVENLIK

kurdugunuzda program, virlis bulasan isletim sistemi dosyalarini da silmek isteyebilir ve bu
yuzden bilgisayariniz calisamaz hale gelebilir. Yaygin kullanilan bazi antivirls yazilimlari; Kaspersky

(@

Antivirls, Avast, AVG Antiviris, Eset Nod32, McAfee, BitDefender, Total Security.

Wi hiverid)

i Giriy
| viws ve toncit ecnumasn
F Hesap koramasi
Giormrl cluyar e a6 ki
B uUygulama ve taraye cenetiri
B Ckhaz guvenidi
% Cihar performans ve sistem duruma
-

Adle seqenekleri

& Ayartar

U Viris ve tehdit korumasi

Tengithere karp cifazing igen konimi

T8 Gegerli tehditler

GODER TEREIT Yol

Son tarama 1052022 05215 [harh tarama)
0 tehdit buldu.

Son tarmma T3 sanie

41811 taranan dosyalar.

Huizh tarama

T A egunisklEn
Leir weriden tehaiier

Eotuma JemiG

%a Virlis ve tehdit korumas: ayarlan

Eyiem gerecmivor

Aggarlaty yomet

— Virts ve tehdit korumas:
LY a

qguncellestirmelen
Gaverlik bitgilen glncel

Son ginceliegtirme: 2052022 13226

Gorgellogtinmalen donetie

‘Wirdowrs Topluludu vadeolan

Wirts we fehadit ko halkmcda
chaha Faclas B ednin

Bir sonsmuz mu var?

Waachim alin

Beni kim konayor?

Sadjlayrolan yomat

Windows Guvenligini gelistirmeye
yardimer clun

Gen bildirmde bulyrun

il ar.vlmmm de-]i;tn-n
Whndows 10 chaninem geriilikc
ayarianni garantlleyin ve dediftinn
Sl T ayarian

wrlibi pancs

Gazlibic Brdirimi

Windows Guvenligi Virts ve Tehdit Korumasi Yazilimi




Asagidaki Sorulari Cevaplayalim
1. Zararl yazihm cesitlerinden dort tanesini yazin.

2. Fidye yazilimi nedir? Nigin tehlikeli bir yazilim tartadir?

3. Zararh yazilimlarin yayiliminda e-posta nasil kullanilir?

4. Cevrimici nezaket kurallarina (netiket) bes 6rnek yazin.

5. Telif hakki nedir? Telifli eserlere (i¢ 6rnek verin.

6. Dijital oyun seciminde nelere dikkat edilmesi gerekir?

7. Siber zorbalik kavramini aciklayarak, siber zorbaliktan korunma yollarina 6rnek verin.

8. Adil kullanim nedir?

9. Dijital oyunlarin olumlu yonlerine tg 6rnek verin.

10.Dijital oyunlarin olumsuz yonlerine li¢ 6rnek verin.

o N N N o N N o

O
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Coktan Secmeli Sorular
1. Interneti kullanirken dogru ile yanhsi ayirt etmemizi saglayan kurallara ne ad verilir?
A) Kullanim Sézlesmesi B) Telif Hakki
C) internet Etigi D) Sinif Kurallan
2, Asagidakilerden hangisi internet etigine uygun degildir?
A) Sinavda kopya ¢cekmek
B) internette kibar bir dille iletisim kurmak
C) Cep telefonundan video izlemek
D) Sosyal medyada dogrulugunu kontrol etmeden her seyi paylasmak
3. Hangisi bir siber zorbalik yontemidir?
A) Surekli olarak rahatsiz edici e-postalar gondermek
B) Bilgisayarda 6dev hazirlamak
C) Sosyal medyada cok sik fotograf paylagsmak
D) Resim paylasim uygulamasinda her paylasimi begenmek
4. Siber zorbaliga ugrayan kisi asagidakilerden hangisini yapmamalidir?
A) Sakin kalmahdir B) Zorbaya koti sozler sdyleyerek kendini savunmalidir
C) Bir blyigiine haber vermelidir D) Zorbayi engellemelidir

5. Asagidakilerden hangisinin telif hakki yoktur?

A) Kitap B) Resim C) Derste tutulan not D) Fotograf
6. Telifli bir eserin korunma stresi kag yildir?

A) 100 il

B) Eser sahibinin 6mrii boyunca

C) Eser sahibinin 6mri boyunca ve vefatindan sonra 50 yil

D) Eser sahibinin yasadigi siirece ve vefatindan sonra 70 yil
7. Asagidakilerden hangisi bir yazilim lisans tiirt degildir?

A) Gelismis Yazilim B) Gelistirme Yazilimi

C) Demo Yazilim D) Gegici Kullanimli Yazilim
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8. Hangisi bir bilisim sucu degildir?

A) Kredi karti dolandiricihg B) Lisansli yazilim kullanmak

C) Sahte hesap agmak D) Sosyal aglarda hakaret etmek
9. Asagidakilerden hangisi dijital oyunlarin faydalarindan degildir?

A) Beyin jimnastigi yaptirir B) Asosyal olmaniza sebep olabilir

C) Yaraticlhg artirir D) El-g6z koordinasyonunu gelistirir

10. Hangisi bilgi glivenligini olusturan unsurlardan degildir?
A) Gizlilik B) Guivenlik C) Dogruluk D) Biittinluk
11. 5 kaydirmali Sezar sifresinde “BILGI” nasil yazilir?

A) CJMG) B) CKNHK C) DLOIL D) FNPJN

12. Asagidakilerden hangisi zararh yazim degildir?
A) Word B) Virus C) Truva Ati D) Solucan

13. Bilgisayarin agda guvenli kalmasini saglayan yazilimlara ne ad verilir?

A) internet Tarayici B) Virts Yazilimi C) Guivenlik Duvari D) Ofis Yazilimi
14. Asagidaki durumlardan hangisinin virtsli bir bilgisayarda olmasi beklenmez?

A) Bilgisayarin hizl calismasi

B) Dosya ve klasorlerin kaybolmasi

C) Kendiliginden, reklam icerikleri internet sayfalarinin agiimasi

D) Yukli programlarin acilmamasi

15. Bilgisayardaki tim dosyalari sifreleyerek acilmaz hale getiren zararl yazilimlara ne ad verilir?

A) Solucan B) Fidye Yazilimi C) Malware D) Adware

16. Asagidakilerden hangisi cevrimici nezaket kurallarindan (netiket) biri degildir?

A) Cevrimici yazismalarda argo kullanmak B) Baskalarina her zaman saygili davranmak

C) Zorbalik yapmamak D) Yazismalarda timu bulyik harf kullanmamak
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BiLGISAYAR AGLARI

<

1-

2-

o> Ag kurmak icin gerekli bilesenleri ve bilesenlerin ézelliklerini aciklar.
Bir agdan dosya ve yazici paylasimi yapar.

e+ Bilgisayar aglarinin boyutlarina ve bilesenlerine iliskin farkliliklarin nedenlerini tartisir.

Ag Bilesenleri ve Ozellikleri

yg) o
\ )

Okuma Parcasi

Nisan 2022 itibariyle diinya nifusunun yaklasik %63'Uni olusturan 5 milyar kadar insan internete
erisim imkanina sahip (datareportal, 2022). internete heniiz baglanamamis yaklasik 3 milyar insan
bulunmakta. Bu insanlarin ¢cogu Gtiney ve Dogu Asya ile Afrika’da yasiyor.

internete baglanan kullanici sayisi yillik olarak yaklasik %4 kadar artmakta. Bu hizla giderse 2023
yilricinde diinya niifusunun yaklasik tgte ikisinin internet erisimine sahip olacagi dngoériliyor. Bu
durum, evrensel internet erisimi icin daha ¢ok yolumuz oldugunu géstermekte. Ayrica baglantinin
ylksek hiz ve kalitede saglanabilmesi de ayri bir sorun teskil etmekte.

Ortalama bir internet kullanicisi vaktinin gunlik yedi saatini internette geciriyor. Diger yandan
internete erisen kullanicilarin %92'si en azindan bir kez cep telefonu ile internete erismis.
Glnumuzde internet trafiginin yarisini cep telefonlarindan kaynaklaniyor.

Kaynak: Datareportal, URL: https://datareportal.com/global-digital-overview

Bu kitap icin yazilmistir.

Okuma parcasini okuduktan sonra sorulari cevaplayalim.

Bazi insanlarin internete erisiminin olmamasini adil buluyor musunuz? internete erisimi olmayan
insanlar sizce neleri kaciriyor olabilir?

Sizce internet erisiminin daha kolay ve daha yaygin olmasi icin neler yapilabilir?
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internet Baglanti Semasi

Line

Adsl  Tel

/

- M
3 :
. )

Ornek Bir Ag (internet) Baglantisi

Bir bilgisayar aginin nasil kuruldugunu ve agda bulunan bilesenleri yukaridaki 6rnek tzerinde
inceleyelim. Sekilde numarali olarak belirtildigi Gizere bir agda asagidaki bilesenler bulunur:

1- Elektrik Baglantisi 4- Splitter 7- Akilli Telefon ve Tablet
2- Masalsti Bilgisayar 5- Telefon Hat Cikisi 8- Ag Yazicisi
3- Sabit Telefon 6- Dizustu Bilgisayar 9- Modem ya da Dagitici=HUB

Yukaridaki gibi bir ag baglantisini evimizde yapabiliriz. internete baglanmak icin bir internet servis
saglayiclya (TTNET, Superonline, Turk.net gibi) basvurup abone olmak gereklidir. internet servis
saglayiai (iSS) tarafindan bize verilen kullanici adi ve sifre ile modem kurulumu yapilir. Modem
evdeki telefon hattini kullanarak iSS tizerinden internete baglanmamizi saglar. Modeme kablolu
ya da kablosuz (Wi-Fi) baglanarak cihazlarin (bilgisayar, cep telefonu, tablet vb.) internete erismesini

saglariz.
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Agd Bilesenleri
Modem

Bagh cihazlarin internete erismesini saglayan temel ag bilesenidir. Telefon ' I
hatti araciligi ile gelen analog sinyalleri ag ortaminda dijital sinyallere cevirir. g
Yonlendirici (Router)

iki bilgisayar agini birbirine baglamakta kullanilan ag bilesenidir.
Modem Uzerinden daha fazla cihazin internete erisebilmesi icin
kullanilabilir.

Dagitici (Hub, Switch) -

Bilgisayarlarin ve diger ag cihazlarinin birbirlerine baglanmasini \ “ﬂﬂ"
saglayan ag birimidir. -

Ag Karti (Ethernet)

Bir ic donanim birimidir. Bilgisayarin aga baglanmasi icin modem
ile iletisimi saglar.

Ag Kablosu

Modem ile bagh cihazlar arasinda iletisim saglanmasi icin kullanilan ag
birimidir. Kullanilacagi agin ozelliklerine gore farkli tiplerde ag kablolari
kullanilabilmektedir.

ﬂ Kablosuz Baglanti (Wifi)

o Mobil cihazlarin (cep telefonu, tablet, diziisti bilgisayar, vb.) aga baglanmasi

& -
WI F' icin kullanilan teknolojidir. Agin kablosuz olarak kurulabilmesi icin kablosuz

erisim noktalari gerekmektedir.

Kablosuz Erisim Noktasi (Access Point)

Kablosuz baglanti (Wi-Fi) 6zelligi olan cihazlarin aga baglanmasini saglayan |

cihazdir. FATIH altyapisina sahip okullarda gériilebilir. I'

- DSL Filtresi (Splitter)
4 <

7 Bakir telefon kablosundan gelen telefon ve internet sinyallerini
birbirinden ayiran ag bilesenidir.

T

““‘-——-—‘""
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Ag Yazicisi (Network Printer)

Agdaki dagitici cihaza baglanmasi sebebiyle agdaki
tlm cihazlar tarafindan kullanilabilen yazici ¢esididir.
Normal yazcilardan farkli olarak ¢alismasi icin bir
bilgisayara ihtiya¢ duyulmaz.

Dosya ve Yazici Paylasimi
Agda Dosya veya Klasor Paylasma

Bir bilgisayar aginda dosya ve klasorlere ortak erisim saglayabilmek icin dosya ve klasoru
paylasima acmak gerekir. Haydi, bir dosya ya da klasoriin paylasima nasil acilacagini 6grenelim.

Ag

Yeni
1. ilk olarak paylasilmak istenen dosya ya da klasor tizerinde Vazdir
farenin sag tusuna tiklanir. Meniiden Ozellikler secilir. Skype ile paylas
Code ile Ag

% a0

Send with Transfer...
Move to Dropbox

Ha Microsoft Defender ile tara...
1= Paylasim
B Pasta tarifleri Ozellikleri x Birlikte ag >
Genel FPaylagm  Givenlik Onceki Sirimler  Ozellestir Suna Erigim verin >
A3 Dosya ve Klasér Paylagmi Onceki Sardrmleri Geri Yiikle
2 Pasta tarifler =
! S Gander >
Ad Yolu: Kes
Paylaglmyor Kopyala

Gelismig Paylagm Sil

Ozel izinler ayariayin, birden gok paylagm olugturun ve dider Yeniden adlandir
gelismig paylasm segeneklerni ayarayin.

Kisayal olugtur

Ozellikler

Gﬁelig'nis Paylagm...

Parola Koumasi

Kigilerin paylaglan klasarere erisebilmesi igin bu bilgisayarda bir
kullarici hesabina ve parolaya sahip clmalan gerekir.

Bu ayan degigimek igin AZ ve Paviazm Merwezi. X
2. Acllan pencerede Paylagsim sekmesine

tiklanir. Geligmis Paylagim penceresine

T tiklanir.
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3. Dosya ya da klasori paylasmak icin Bu klasorii paylas kutusu isaretlenir.

Geligmig Paylagim

[18uk
Ayarlar
Faylagim adi:
Ekle Kaldir
Es zamanh kullamo sayisin simirla; =
Aciklamalar;
Izinler Onbellede Alma

I Pasta tarifleri Igin Izinler

Paylagm izinleri

4, izinler diugmesine tiklanir. Bu ekranda

Grup ya da kullanic: adlan: dosya ya da klasoriin hangi izinlerle paylasildigi

secilir Okuma izni verilirse agdan erisim

saglayanlar sadece goriintiileme hakkina sahip
olur. Degistir izni verilirse agdan erisenler
dosyada degisiklik yapabilir. Tam Denetim izni

Ekle. Kaldr verilirse ag Uzerinden dosyada tim islemlerin
Everyone igin izinler iin Ver  izin Verme yapilmasina izin verilmis olur. Gerekli izinler
Tam Denetim O O secilip Tamam digmesine tiklanir.
Dedgigtr O Il
Okuma [l

66

Bir dosya ya da klasore ag paylasiminda Tam Denetim ya da Degistir izni vermek riskli
bir islemdir. Onemli bilgileriniz degistirilebilir veya silinebilir.

2




5. llgili dosya ya da klasériin Ozellikler
penceresinde Paylasim sekmesinde Ag
Yolu bolimiinde agd konumunu kontrol
edelim. Dosya ya da klasériin agda paylasimi

tamamlanmistir. Tamam diigmesine
tiklayarak pencereyi kapatalim.
66 ™)

Ag Yolu degerinde gorilen adreste
\\ karakterlerinden sonra dosya ya
da klasoriin bulundugu bilgisayarin
adi devamindaki \ karakterinden
sonra paylasimdaki dosya ya

da klasoriin adi goriilmektedir.
Yukaridaki gérselde DESKTOP-
84FNNI7 isimli bilgisayardaki Pasta
tarifleri klasorli agda paylasimdadir.

\ 99~/
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Pasta tarifleri Ozellikleri

Genel Paylagm  Givenlk Onceki Sirimler Ozellegtir

Ad Dosya ve Klasor Paylagimi

b Pasta tarifler
! Paylagilan

Ad Yolu:

\\DESKTOP-84FNNI7\Pasta tarfei {L‘:

Geligmig Paylagm

Ozel izinler ayarayin, birden gok paylagm olugturun ve dider
gelismig paylagm segeneklerini ayardayn.

Ggelisnig Paylagm...

Parola Korumas:

Kigilerin paylagilan klasdrere erisebilmesi igin bu bilgisayarda bir
kullanici hesabinag ve parolaya sahip olmalan gerekir.

Bu ayan degigimek igin Ad ve Paviagm Merkezi.

Agdaki Paylasilan Dosya veya Klasdrlere Erisme

Agda paylasim yapan cihazlara erismek icin 6ncelikle Denetim Masasi acilir.

B Denetem Masra

Bilgisayanmzin ayarianm dizenleyin

Sistern ve Glvenlik
Bilgrayar dutamunu gaiden gesir
Danya Gegmighile desyslann yedek

opyalenm kyydet

A ve Internet

R

Ad durumunu ve goreviening gorinale
Donamim ve Ses

Aygilan ve yancilan girintdle

Lt ekle

7
= Programiar

L

Eragam ki

Vedellerne ve Geri ¥Vilkleme Windows 7

Gesbntileme digiti:  Kategen =

Kullano Hesaplan
E Hesap tind dedwgin

Gérlndm ve Kisisellegtirme

Saat ve Balge

Tarih, saat veya say bigrmlenm dedupir
Erigim Kolayl

Wired Cowes uny By arisn ONETTEINE din ver

Goninumis én iy duruma geti




Ag ve internet basligina tiklanir.

S A ve Intermet
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4+ B » Denetim Masasi > Agve Intemet

Denetim Masas Ging

Sistern ve Glvenlilk

Ad ve Internet

Donanem ve Ses
Programiar

Kullamig Hesaplan
Gérndm ve KigiseHlegtirme
Saat ve Bélge

Erigimn Eclayli

Ag ve Paylagim Merkezi
:'.;. dumamunu ve garey ferini gonkntule .ﬂ.g.; ba |;I.1r.

Aj bilgisayadann ve aygetlan gorintile

Internet Seceneklen
G:n-:. u:.‘l Az dv:-(_;l;tlnn
Tarama gegmiginl ve tarumiama bilgilering sl

Tar::..:r. eklentilenm yonet

Ag bilgisayarlarini ve aygitlari goriintiile secenegine tiklanir.

Dppdicler & Brah By i
Balardini e Bndlan

Korum

&« o o

B By bigisayer
B 30 Mesnsler
4 selgele
& ndirienies
B Mt
o vz
Ji Whazilder
o Bwsiimiler
B Videchsr
Zy Werel Dk (T3]
 Verel Disk (D)
e (B

49

6 age

% i Vot sy il (ke e a’

Cirazian ve
yamwstan elile Mirrkeri

§ Al wrl sagfanem g
&4 ve Faylagim

a3

< A AL Yapus (2)

T IL-WABSSRE
Ty

« Balgasayar (1)

‘ DESKTOR-BAFNMIT

+ Difer Aygetlar (2)

“ LG web 05 trbuga

u LG wiehiD'5 tvbugo

« Medya Aygatlan (1)

‘.i LG webi05 tvbuge
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Bu ekranda Bilgisayar bolimiinde aga bagli cihazlar gériintilenir. istenilen bilgisayara cift tiklanir.

B0 Bu bilgisxya

B 30 Nesneler

Y] Belgeler

o Ircturilender
Bl Msssstn

JF b banx 2

J Mzikler

= Fesimber

B et

a Terel Dhsk {C5)
s erel Disk (0]

- Steam ()

ok Ay

| e

Cift tiklanan bilgisayarin paylasima actigi dosya ve klasérler bu ekranda gérintdlenir.

= BB DESETDRRENNT
Dogpa ry Paytay G lini
o
rabitis
P
¢ B . A§ « DESATOP-BSFMNIT »

- O
)< F Tiimind ey
L Hickirind Lacme
Aertened sec
e o 1
Pasta tanflen

Yaziciyl Agda Paylasima Agcma

Birden fazla bilgisayar ile tek bir yaziciyr ortak kullanabiliriz. Bunun igin bilgisayarlarin aga bagl
olmasi ve yazicinin agda paylasima acik olmasi gerekir. Haydi, bilgisayarimiza bagh olan yaziciyi

agda paylasalim.

1. Basglat menistine tiklayip agilan pencereden Aygitlar ve Yazicilar diigmesine tikliyoruz.

B o

j Mot Deften
ot

aldl Paint

m Kelebek Sisterni

» Tim Programlar

Aygetiar ve Y amcilar

Varsaylan Programial

Aygatlan, yancilan ve yazdirma igienni g

Yardm ve Destek

L

-~

TIETISM, ARAS.. W

esio6.3.1. 'Rilgi-_:.:','...
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BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM

2. Acilan pencerede paylasima agacagimiz yazicin
Uzerine sag tiklayalim ve acilan listeden Yazici 6zellikleri
komutuna tiklayalim.

Genel | Paylasm | Baglant Noktalan | Gelismis | Renk Yénetimi | Gavenlik | Aygt Ayaran|

db

- Yazdinilan Ggeyi goster

v Varsayilan yazia olarak ata

icro:

Yazdirma tercihleri

Yazicr Gzellikleri

./ Buyazicyr paylagtinrsaniz, aginizdaki her kullanici ona yazdirabilir,

=

Bu yaziciy paylagtir
Paylagim adi:  Kyocera FS-6025MFP KX

[¥] ¥azdirma iglerini isternci bilgisayarlarda olustur

Sardciler
Bu yazict Windows'un farkh sardmleriyle cahisan kullamicilarca
paylasiliyorsa, kullamicilarin paylagilan yazicrya baglandiklannda
sirdicii bulmak zorunda kalmamalan igin yaziciyla ilgili ek
sdrdciler yiklemeniz gerekebilir,

Ek Sdriciler...

Kisayol Olustur
Sorun gider
Aygrti kaldir
Ozellikler
3. Yazia ozellikleri penceresinde
Paylasim  sekmesine tiklayalim.
“Bu yaziciy1 paylastir” secenegine
tiklayalim.

[ Tamam J[ iptal ] Uygula

4. “Tamam” dugmesine tiklayarak agik pencereleri kapatalim. Yaziclyr aj ortaminda paylasima

acmis olduk.

Ag Yazicisi Ekleme

Haydi, simdi de agda paylasima acilmis bir yaziciyi ya da bir ag yazicisini bilgisayarimiza kuralim.

1. Baglat menusiine tiklayip acgllan pencereden
Aygitlar ve Yazicilar diigmesine tiklayalim.

L RRT——
% » Denetim Mazasi » Donanimve Ses » A

ren Gérdndm  Araglar - Yardim
Yazici ekle
2) Yazic yiklemenize yardima olan
Yazici Eklemne Sihirbazi'ni baslatin
=
= ="
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2. Aygitlar ve Yazicilar penceresinde Yazici Ekle diigmesine tiklayalim.

|

Ne tir yazicl ylklemek istiyorsunuz?

Yerel yazia ekle

Bu secenedi yalnizca bir USE yamciniz yoksa kullanin. (Windows USB yazicilanni, yazicryn
taktijinizda otomatik olarak yakler.)

> AQ YaZICIsl, KaDIOsUZ YaZlCl VEYa BIUETOOIN YaZlCl exic

Bilgisayannizin aga bagh olauéundan ).ra da Bluetooth véya kablosuz yamcinzin agik oldugundan
emin olun.

3. Ag yazicisi, kablosuz yazici veya Bluetooth yazici ekle secenegine tiklayahm.

(CRERET .

o]

Kullanilabilir yazicilar araniyor...

Yazici Adi

Adres

EEE T 2 VTR s N T B Y\ AMBARMEMURU_NEPSON 1382 Series
@AMBARMEMURU_ Gzerinde Kyocera F5-6... \WAMBARMEMURU \Kyocera FS-6025MFP KX
@AMBARMEMURU_ dzerinde Kyocera FS-6...  WWAMBARMEMURU_\Kyocera FS-8025MFP KX (...
@AMBARMEMURU_ dzerinde Kyocera TAS..,  WWAMBARMEMURU \Kyocera TASKalfa 221 KX

e

| — | ’ Durdur

2 Istedigim yazia listelenmiyor
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4. Listeden yiiklemek istedigimiz yaziciyi secelim. ileri diigmesine tiklayalim.

\:'/1 o= Yazici Edle TR

AMBARMEMURU_ tzerinde Kyocera FS-6025MFP KX basariyla eklendi

Yazicr ade: AMBARMEMURU_ Gzerinde Kyocera F5-6025MFP KX

Bu yazicl Kyocera FS-6025MFP KX saricisdyle yaklendi.

5. Bu ekranda yazicinin goriinen ismini degistirilebiliriz.

Sonra ileri digmesine tiklayalim.

l.\_—j EQA Yazic1 Ekle

AMBARMEMURU_ Gzerinde Kyocera FS-6025MFP KX yazicisimi basarili bir
sekilde eklediniz

Yazcinizin dogru cahsip caligmadigin gérmek veya yazicinin sorun giderme bilgilerine bakmak icin bir
sinama sayfasi yazdinin,

Sinama sayfasi yazdir

o

6. Eklenen yazicinin varsayillan yazici olmasi isteniyorsa “Varsayilan yazici olarak ayarla”
secenegine tiklanir. Yazicr baglantisi kontrol edilmek isteniyorsa Sinama sayfasi yazdir
diigmesine tiklanir. Yazici kurulumunu tamamlamak icin Son diigmesine tiklanir.

@
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Bilgisayar Aglarinin Karsilastiriimasi
Kapsama alanlarina gore ag tirlerini 5. sinifta 6grenmistik. Simdi kisaca hatirlayalim.

1. Yerel Alan Agi (LAN): Birbirine yakin mesafede (ayni odada, ayni bina icinde, vb.) olan cihazlari
birbirine baglayan ag cesididir.

2. Metropol Alan Agi (MAN): Bir sehrin tamaminda ya da biiyik bir alana yayilmis bir yerleskede
bulunan yerel alan aglarini birbirine baglamak amaciyla olusturulmus 6zel aglardir.

3. Genis Alan Ag1 (WAN): Farkh cografyalarda (farkli sehirler, farkh tilkeler, farkl kitalar) bulunan
cihazlari birbirine baglayan ag ¢esididir.

4 %

\

\\ ‘5-‘/
Asagida verilen gesitli yerlerin altindaki bosluklara kapsama alanina uygun ag tiiriinii yazalim.
Evde Diinyada Bilisim Sinifinda Universite Emniyet Kafedeki Wifi internet Kafede
Kampusinde  Mudurliginin Baglantisi
Kurumsal Agi

Kapsama alanlarina gore bilgisayar aglan incelendiginde buytkliik, bilesenleri, maliyet, zorluklar
ve kolayliklar baslklarinda karsilastiriimalari yapilabilir.

Asagidaki ifadeleri okuyalim. Climlenin basina ifade dogruysa D, yanligsa Y yazalim.
( ) Kapsama alani en kiicuk olan ag tipi yerel alan agidir.

() internet bir genis alan agidr.

( ) Enfazla bilesen MAN tiirii aglarda bulunur.

() Kurulumu en kolay olan aglar WAN tipidir.

() Evlerde kurulan aglar MAN tipidir.

() Yerel alan aglari bir araya getirilerek metropol alan aglari olusturulabilir.
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e Arama motorlarini kullanarak ileri diizeyde arastirma yapar.
o=+ Bilgiye ulasirken zararl ve gereksiz icerikleri ayirt eder.
e+ Bilgi ydnetimi kavramini ve 6nemini ifade eder.

® =+ EBA lizerinden farkli iceriklere erisim saglar.

Arama Motorlarinda ileri Diizey Arastirma Teknikleri

internette bir konuyu arastinrken arama motorunda listelenen sonuclarin icinde alakasiz
sonuclarin ciktigini fark etmissinizdir. istedigimiz bilgiye daha hizli ulasabilmek ve alakasiz

icerikleri daha kolay eleyebilmek icin arama motorlarinin kullanicilara sundugu bazi ézellikler
bulunmaktadir.

Google Gelismis Arama

Google arama motorunda arama sonugclarinda E 0 ' gle

gelismis seceneklere ulasmak icin sayfanin
sag tarafinda bulunan disli seklindeki ayar
digmesine tiklanir. Acilan meniden Gelismis

LeCpe Ol AT KARQITi JANS HISSEITy OO
Arama 6gesine tiklanir.
o 'Q'E sifwr bir yayineyi @instagram ¥ = Q 1 2
lmli (G} Girseler ] Materier ) Videolar o Mgewrty | Dsha fazia Arwiar wrvarll A

Hizh Avarlar X

FEIPS (W, LI Tam OO - L {yaprey

Sifir Bir Yaywinevi (@0 1yayinevi) » Insiagram photos and videos

1T Folowers, 108 Folowing. §0 Poam - Sop Reauagesm phitod 800 vieos Tom Smr Bir

Fayway] {0 v e .
Gizlilik

T e ARG TNT) O Fr— B

Sifir Bir Yayinevi an Inslagram; “#dikkathe digindlnen zihin .
e 0 15 - Saler Bar Vayanir (50 1yaymeyi) on instagram sl g
MeTiRmEak DG Mhrbir S

Arama'dakl versanne

=

Aramay kuBanma
_- Wygunsus sonug filliesi

Cialbipr 1y drgocagea Tt

Gl arama A
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Bu sayfaya internet tarayici uygulamasinda https://www.google.com/advanced_search

adresini yazarak da ulasabilirsiniz.

Simdi, arama kutusunda kullanilabilecek ek 6zelliklere bakalim.

1. Arama sonuclarini daraltmak icin kelimelerin tamamini cift tirnak icine alin. Ornegin; “boz tarla
faresi”

2. Bir kelime grubundan herhangi birini iceren sonuclara ulasmak icin kelimelerin arasinda OR
komutunu kullanin. Ornegin; minyatiir OR standart

3. istemediginiz kelimelerin &niine bir eksi isareti koyun. Ornegin; ingiliz Yazarlar -“Charles
Dickens”

4, Sayilar arasina iki tane nokta koyun, sonuna da bir élct birimi ekleyin. Ornegin; 10..35 kg,
$300..$500, 2010..2011, diziistii fiyatlar1 5000..10000 TL

Ayrica arama sonuclarini filtreleyebilecegimiz ek secenekler de mevcuttur. Bunlar;

Dil: Arama sonuglarinin istenen bir dilde olmasini saglar.
Balge: Belirli bir bolgede yayinlanan sayfalari bulmaya yarar.

Son Giincellenme Tarihi: Belirlediginiz sire icinde glincellenmis sayfalari bulmaya yarar.

W N2

Site veya Alan Adi: Aramay bir site icinde yapmaya (wikipedia.org gibi) ya da sonuclar .edu, .org
veya .gov gibi bir alan adiyla sinirlandirmaya yarar.

5. Terimlerin Goriindiigii Yer: Anahtar kelimelerin sayfada bulundugu konuma goére arama
yapmaya yarar. Sayfanin herhangi bir yerinde, sayfanin baslidinda, sayfaya verilen baglantilarda
gibi segenekler arasindan istenen secilebilir.

6. Giivenli Arama: Mistehcen iceriklerin filtrelenmesini saglar.
7. Dosya Tiirii: istenen dosya uzantisina sahip dosyalari aramaya yarar.

8. Kullanim Haklanr:: Telif haklarina gore arama sonuclarini filtrelemeyi saglar.

Kendini sansli hissediyor musun?

Google arama motorunun ana sayfasinda bulunan Kendimi Sansh Hissediyorum diigmesini
fark ettiniz mi? Bu digme arama kutusuna yazdiginiz anahtar kelimelerden yola ¢ikarak en ideal
siteyi dogrudan karsimiza ¢ikarmaya yarar. Ancak bazi strpriz 6zellikleri de bulunmaktadir. Hicbir
anahtar kelime yazmadan bu diigmeye basarsaniz Google Doodles sayfasina ulasirsiniz. Google
Gravity yazip bu digmeye tiklarsaniz arama sayfasindaki tim ogeler ekranin altina dogru
dusecektir. Atari Breakout yazip tiklarsaniz bir tugla kirma oyunu karsiniza gikacak.

O
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Bilgi Kirliligi
Bilgi kirliligi; yanhs, tarafli, dogrulugu kanitlanmamis bilgilerin yayilmasina denilir. Bilgi kirliligi

bazen koti niyetle yapilirken, bazen de farkinda olmadan yapilabilir.

GlinlimUzde 6zellikle sosyal paylasim sitelerine olan ilginin artmasi ile bu platformlar her tirli
alandan bilgi aktarimi ve paylasimlarla dolup tasmaya baslamistir. Sosyal paylasim platformlari
bilingli kullanildiginda iletisimi kolaylastirmasi acisindan faydali ve 6nemli araclardir. Ancak sosyal
medyada yer alan bilgilerin dogrulugu kesin degildir. Bazen sosyal medyada yer alan bilgiler bir
denetim mekanizmasindan ge¢medidi icin bilgi kirliligine neden olabilir.
Baz bilgi kirliligi ornekleri:

® Yabanci kaynaklarin isimleri kullanilarak deprem olacagi bilgisinin yayilmasi
Kesilmis/Diizenlenmis fotograflar kullanarak toplumu yaniltici paylasimlar yapilmasi

® Asilsiz acil kan ihtiyaci mesajlari

® Kopyala-Yapistir ydntemiyle olusturulmus yiizlerce ayni icerikleri internet siteleri

® Bilimsel uzmanlid olmadigi halde daha c¢ok etkilesim almak adina sosyal medyada bilgisel
paylasimlar yapan fenomen hesaplar

Bilgi Kirliligi Nasil Onlenebilir?
Bilgi kirliligini nlemek icin;

® internette rastladiginiz bilgileri hemen dogru kabul etmeyin. Farkl kaynaklardan bilginin
dogrulugunu arastirin.

Dogru oldugundan emin olmadiginiz icerikleri paylasmayin.

® Sosyal paylasim sitelerinde hizla yayilan sicak haberlere stipheyle yaklasin.

Yaniltici Paylasimlarla ilgili videoyu izlemek icin karekodu okutalim.

EBA'da Arama Yapma

Egitim Bilisim Ag1 (EBA) sayfasini www.eba.gov.tr internet tarayici ile acalim. Sayfanin en st
kisminda arama kutusu goriinmektedir.

eba.gov.tr

Ne aramistiniz? yazih olan arama kutusuna aramak istedigimiz konuyla ilgili anahtar kelimeleri

yazalim.
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Aradidin tim icerikler Turkiye'nin dijital editim platformu EBA'da

robotik kodlama

Arama isleminin sonucu bulunan kaynaklarin tirlerine gore video, etkilesim, dokiiman, dergi, link,
gorsel, alistirma ve sinav, kitap gibi basliklara gore siniflandiriimis olarak karsimiza cikar.

8 tom f.-,éer.'%ermrm 2 H‘! 1 l#f

robotik kadlama

1imimal 'malw
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ILETISIM TEKNOLOJILERI VE i$ BIRLIGI
BOLUM KAZANIMLARI

Farkh ve es zamanli iletisim stirecini kavrar.
Farkl ve es zamanli olarak kullanilan iletisim teknolojilerini siniflandirir.
Forum ve sohbet araglarini listeler.

Sesli ve goriintili iletisim araclarini listeler.

iletisim siireci acisindan araclar arasindaki farkliliklar tartisir.

phhhDd

ihtiyaca gére dogru iletisim aracini secerek etkili bicimde kullanir.

4L

lletisim Sureci

Duygu, diisiince ve bilgilerimizin cesitli yollarla veya farkli araglarla baska insanlara aktariimasina
iletisim dendigini 5. sinifta 6grenmistik. iletisim icin kullanilan teknolojilere de iletisim teknolojileri
denir. Teknolojinin hizli gelisimi iletisim siirecini de etkilemistir. iletisim gecmis zamanlara gore
cok daha kolay ve hizli bir stire¢ haline gelmistir.

iletisim Teknolojilerinin Siniflandinimasi

iletisim teknolojileri incelenirken es zamanh (senkron) ve es zamanh olmayan (asenkron)

olmak Gzere iki kisimda incelenir.
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Es Zamanh (Senkron) iletisim: iletisim kuranlarin ayni anda etkilesimde olduklari iletisim
surecidir. Ornegin; telefon gériismesi, yiiz ylize gériisme, goériintili arama gibi iletisimler
senkrondur.

Es Zamanh Olmayan (Asenkron) iletisim: iletisim kuranlarin farkli zamanlarda etkilesimde
olabildikleri iletisim siirecidir. Ornegdin; mektuplasma, e-posta génderme/alma, forum siteleri, SMS
gonderme/alma gibi iletisimler asenkrondur.

ETKINLIK ZAMANI e

Asagidaki iletisim teknolojilerini senkron-asenkron olmalarina gore uygun bosluklara yerlestirelim.

Telefon
Gorusmesi

Sosyal Medya - WhatsApp
Gonderileri Gorlintlld Arama Mesajlari

Yhz ylze LINERIES
gorisme Oturumu

Asenkron
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GUnlik yasantinizda hangi iletisim teknolojisi araglarini daha ¢ok kullaniyorsunuz? Senkron ya da

asenkron iletisim yontemlerinden hangisini daha ¢ok tercih ediyorsunuz? Neden?

Forumlar ve Mesajlagsma Uygulamalari
Forum Siteleri

Forum, kelime anlami olarak, eski Roma medeniyeti zamaninda halkin toplanarak sorunlari
goristiigi ve karara bagladigi toplanti alanlarina verilen addir. iletisim teknolojilerine konu olan

forumlar ise ozellestirilmis internet siteleridir.

Forumlar genellikle ortak ilgi alanlarina sahip kisilerin sorularina cevap aradiklari, bilgi paylasimi
yaptiklar, cevrimici tartisma siteleridir. Forumlarda iletisim konu ve gonderiler Uzerinden
yuritalir. Forumda gorisilen ayr tartismalardan her biri konu olarak adlandirilir. Konulara

gonderilen cevaplara ise ileti (mesaj) denir.

[DH]
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Forumlar yazili icerigin yani sira cesitli dosyalarin da mesaja eklenebilmesi izin verebilirler. Ornek
forum siteleri olarak forum.donanimhaber.com ve shiftdelete.net sdylenebilir. Ginlimizde sosyal
medya uygulamalarinin popiilerliginin artmasi ile forumlara olan ilgi gérece azalmis olsa da halen
on binlerce aktif tiyesi olan forum siteleri bulunmaktadir.

Mesajlasma Uygulamalari

iki ya da daha fazla kisinin internet tizerinden yazil, sesli, gériintiilii olarak iletisim kurmasini
saglayan araclardir. Sohbet araclarn da teknolojinin gelismesi ile yeni 6zellikler kazanmaya devam

etmektedirler. Ornegin; WhatsApp, Facebook Messenger, Telegram, Bip, Viber.

Hem ses hem de gériintii kullanilarak iletisim saglanan araclara Sesli ve Goriintiilii iletisim Araclari

Sesli ve Goriintilu iletisim Araclar
dendigini 5. sinifta 6grenmistik. Bazi sesli ve gorlintili iletisim araglari; cep telefonu, televizyon,
sinema, tablet, bilgisayar, tiyatro olarak séylenebilir.

Etkili lletisim
iletisim, insan hayatinin vazgecilemez parcalarindan biridir. insanlarin bir araya gelebilmelerini

saglayan; bilgi, duygu, diisiince paylasimini olusturan etken iletisimdir. iletisim ayni zamanda
insanlarin temel gereksinimlerinden biridir.

Hem insanlarin sosyal ve ruhsal ihtiyaclarini giderebilmeleri hem de toplumun diizeninin
strdirulebilmesi etkili iletisim ile mimkuin olabilir. Etkili bir iletisim icin;

. Kisinin kendini dogru ifade edebilmesi

. Karsidaki kisinin etkin ve ilgili bir sekilde dinlenmesi

1

2

3. Empati kurulmasi

4. Hosgorill ve 6nyargisiz olunmasi
5

. Elestirilere acik olunmasi 6nemlidir.
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Genel olarak iletisimde yapilan bazi hatalar ise soyle siralanabilir:
Emir vermek

. Tehdit etmek

. Konuyu saptirmak

Alayci isimler takmak, hakaret etmek

Ogiit vermek

o m s wN =

Suclamak

iletisim siireclerinde bunlara dikkat edilir ise saglikl ve etkili bir iletisim kurulabilir.




Bulmaca

Asagida aciklamalari verilen kelimeleri, belirtilen bosluklara yerlestirelim.

3

4

Soldan Saga

5.

10.

internette bir konuyu arastinirken kullanilan
sitelerdir.

En yaygin genis alan agidir.

Yanlis, yanli, dogrulugu kanitlanmamis bilgilerin
yayllmasina denilir.

Duygu, disiince ve bilgilerimizin cesitli yollarla
veya farkli araglarla baska insanlara aktariimasina
denir.

Bir mesajlasma uygulamasidir.

Yukaridan Asagiya

1.

Bagh cihazlarin internete erismesini saglayan
temel ag bilesenidir.

iki bilgisayar agini birbirine baglamakta kullanilan
ag bilesenidir.

Bilgisayarin aga baglanmasi icin modem ile
iletisimi saglayan i¢ donanim birimidir.

Kablosuz baglanti (Wifi) 6zelligi olan cihazlarin
aga baglanmasini saglayan cihazdir.

Genellikle ortak ilgi alanlarina sahip Kkisilerin
sorularina cevap aradiklar, bilgi paylasimi
yaptiklari, cevrimici tartisma siteleridir.
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Coktan Secmeli Sorular

Asagida coktan se¢meli olarak verilen sorularin dogru yanitlarini bulalim.

1. internete baglanmak icin asagidakilerden hangisine gerek yoktur?

A) Modem B) Telefon Hatti
C) internet Tarayicl D) Ses Karti
2. “Internete girmek ve internette gezinti yapmak icin kullanilan programlara ...... denir.” ifadesinde

bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) intranet B) Arama Motoru
C) internet Tarayici D) Modem

3. Asagidakilerden hangisi bir arama motoru degildir?
A) Google B) Mozilla Firefox C) Yandex D) Yaani

4. Asagidakilerden hangisi bir internet tarayici (web browser) degildir?
A) Yaani B) Google Chrome C) Yandex Browser D) Safari

5. “Iinternette bilmedigimiz bilgileri anahtar kelimeler kullanarak arayip bulmak icin hazirlanmis
internet sitelerine ......... denir.” ifadesinde bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) internet Tarayici B) isletim Sistemi C) EBA D) Arama Motoru

6. Asagidakilerden hangisi hem ag baglantisi hem de internete baglanmak icin kullanihr?
A) Ekran Karti B) Mikrofon C) Modem D) Ses Karti
7. Asagidakilerden hangisi etkili bir iletisim icin gerekliliktir?
A) Empati Kurulmasi B) Hosgoruli Olunmamasi
C) Onyargisiz Olunmasi D) Elestirilere Acik Olunmasi

8. Asagidakilerden hangisi sesli ve gorintili iletisim aracidir?

A) Televizyon B) Mektup C) Ev Telefonu D) Telsiz
9. Yanlig, yanl, dogrulugu kanitlanmamis bilgilerin yayllmasina ne denir?
A) Kiskirtma B) Bilgi Paylagimi C) Bilgi Kirliligi D) Bilgi Gizleme

10. Asagidakilerden hangisi bir senkron iletisim aracidir?

A) Kitap B) Video C) Etkilesimli Kitap D) Eba Canl Ders
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11. Asagidakilerden hangisi bir asenkron iletisim aracidir?

A) SMS Gonderme B) Yiiz Yiize Konusma
C) Gorintili Konusma D) WhatsApp Mesajlari

12. Kablosuz baglanti imkani sunan teknolojiye ne ad verilir?

A) Telefonla Gériisme B) E-Posta C) Forum D) Sosyal Medya

13. Ag kablosunun bilgisayara takildigi donanim birimi asagidakilerden hangisidir?

A) internet Karti B) Ethernet Karti C) intranet Karti D) Modem

14. Asagidakilerden hangisi bir bilgisayar aginda kablolu ya da kablosuz baglanti birimlerinden
degildir?
A) HUB B) Kablosuz Erisim Noktasi C) Splitter D) Switch

15. Asagidakilerden hangisi birbirine yakin mesafede olan cihazlari birbirine baglayan ag cesididir?

A) LAN B) MAN C) WAN D) internet

16. Asagidakilerden hangisi bir sehrin tamaminda ya da buyik bir alana yayilmis bir yerleskede
bulunan yerel alan aglarini birbirine baglamak amaciyla olusturulmus 6zel ag ¢esididir?

A) LAN B) MAN C) WAN D) internet

17. Asagidakilerden hangisi farkli cografyalarda bulunan cihazlar birbirine baglayan ag cesididir?
A) LAN B) MAN C) WAN D) internet

18. Asagidakilerden hangisi bilgi kirliligini dnlemek icin yapilmasi gerekenlerden degildir?
A) internette rastladiginiz bilgileri hemen dogru kabul etmeyin.
B) Sosyal paylasim sitelerinde hizla yayilan sicak haberlere siipheyle yaklasin.
C) Bir slirli insan paylasiyorsa o bilgi dogru kabul edilebilir.

D) Farkh kaynaklardan bilginin dogrulugunu arastirin.

19. Asagidakilerden hangisi bakir telefon kablosundan gelen telefon ve internet sinyallerini
birbirinden ayiran ag bilesenidir?

A) Modem B) Switch C) Hub D) DSL Filtresi

20. Asagidakilerden hangisi bir internet Servis Saglayici degildir?
A) TTNET B) Superonline C) Turk.net D) turkiye.gov.tr




E-okul sisteminde milyonlarca 6grencinin not ortalamalari tek
tek hesap makinesi ile mi hesaplaniyor?

Bilgisayarinizda notlarinizi tablo olusturarak yazabildiginiz, bu
notlan siralayabildiginiz veya bu notlar Gizerinde hesaplamalar
yapabildiginiz bir program var midir?
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TABLOLAMA PROGRAMLARI

BOLUM KAZANIMLARI

Tablolama programinin araytiziini ve 6zelliklerini tanir.
Belirli bir amac icin olusturdugu tabloyu bicimlendirir.
Olusturdugu tablo lGizerinde hesaplama islemleri yapar.
Tablodaki verilere filtre uygular.

Amaca uygun grafik tirlerini kullanarak veriyi gorsellestirir.

Farkli tablolama programlarini kesfeder.

PP O

is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.

A4

Elektronik Tablolama Programi Hakkinda

Elektronik tablolama programlari sayesinde dijital ortami tablolar ile olusturabilirsiniz. Olusturulan
tablolara veri girisi yapilabilir, girilen veriler Gizerinde islemler gerceklestirilebilir.

Tablolama programlari sayesinde cesitli hesaplamalar yapilabilir, olusan sonuclar istenilen sekilde
siralanabilir ve grafige donusturilebilir. Bu sebeple tablolama programlari guinliik veri isleme
islemlerinde siklikla kullanilir.

En yaygin olarak kullanilan elektronik tablolama programi Microsoft tarafindan yayinlanan Ofis
programlari paketinde yer alan Excel programidir. Excel programi lisansh (licretli), bir yazilimdir.
Bunun yani sira lcretsiz elektronik tablolama uygulamalar da bulunur. Google E-Tablolar
(Cevrimici), Libre Office Hesap Tablosu, Open Office Hesap Tablosu.

ﬂ Office eoggﬁOffice”“

Office 2016 Logo Excel Logo Open Office Logo Hesap Tablosu

D LibreOffice

The Document Foundation

B Google Docs

Libre Office Logo Hesap Tablosu Google Dokimanlar Logo Google E-Tablolar
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Elektronik Tablolama Programi Araylzu (Microsoft Excel 2016)

Hizh Erisim Arac Cubugu Jll Ozellik Arama Kutusu Baslik Cubugu

Dosya Menisu,
Sekmeler ve Serit

» 1B sdon G — mir | 3 Pyl
¥ ; z ? T T -
ol ~ o B ain - = : e hop
il £ B B s Gt i g =) Ee Bk by L)
ol e o I [ msemvers ~ Demgr (508 Gople  TeblsOlak Wice | D B Bgm Senlave Filtre Bulve
- e Begmiindime = Bigimbend - Sllen - - Oygulas  Seg
r 1 i I Lami - whe o Dugerieme "
Al | 2 |

Jn\g e Nooo [ on r G " ] ) [ R D T S o - O i SR o e o [ 00
—t Kaydirma Cubugu
Formdil Cubugu Siitun Ba§llklar| \

—>

Kilavuz Cizgileri

Satir Bashklari

Gezinti Dugmeleri, Calisma Sayfalari ve

Gorunum ve
Yakinlastirma Secenekleri

- | N e T - i

Calisma Sayfasi Ekle Digmesi

R EESEEE R EEE e e

#‘\.'I-L

Bashik Cubugu: Excel calisma kitabinin ismi yer alir. (Heniiz kaydedilmeyen dosyanin ismi Kitap1
olarak goriiniir.)

Hizh Erisim Ara¢ Cubugu: Bu bolimde varsayilan olarak Kaydet, Geri Al ve Yinele digmeleri
yer alir. Bu bolime kelime islem programinda 6grendiginiz gibi sik kullandiginiz islemlerin
kisayollarini ekleyebilirsiniz.

Sekmeler ve $Serit: Girig, Ekle, Sayfa Diizeni, Formiiller, Veri, Gozden Gegir, Goriiniim
basliklari sekme olarak adlandirilir. Sekmelerde islem yapabilecegin diigmeler yer alir. Digmelerin
yer aldigi boliim ise serit olarak adlandirilir.

Ad Kutusu: Secilen hiicrenin adini belirtir. Hicreler bagl bulunduklar stitun bashgi ve satir
numarasi ile adlandirilir.
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1

2 ‘ _B_ZH Ucresi |
3

— = )

@ Formiil Cubugu: Hiicreye girilen icerigi (metin, sayi, formdil vb.) gOsterir.
@ Siitun Baghiklari-Satir Basliklari: Sttun isimlerini ve satir numaralarini gosterir.
Hiicre: Satir ve stitunlarin kesismesiyle olusan kutucuklardir.

® Kilavuz Cizgileri: Hiicreleri birbirinden ayirmak icin kullanilan ¢izgilerdir. (Ciktida gériintiilenmez.)

I
)

A B C D

Gorselde bazi hucrelerin isimleri belirtilmistir. Diger |
hiicre isimlerini de sen yazar misin? S B scresi

. . . .o M . 3 1 1 - .
Veri Girig ve Duzenleme Islemleri . D4 Hoores
Veri Girme
Excel'de veriler hiicrelerde | = - n R Mehaba A2
tutulur. Excel'de bir hlcreye A B C & B c
veri girmek icin hiicreye bir | 1 Merhabg | 1 Merhaba
kere tiklayip klavyeden giris L i I:]

3

yapman yeterlidir.

Veriyi girdikten sonra Enter tusu ile girisi onaylayabilirsin. Girisi
onaylamak ve diger hiicrelere gecmek icin yon tuslarimi da !
kullanabilirsin. u a n

Verileri Duzenleme

Veri girilmis hiicre icerisinde dizenleme yapmak icin hiicre secili iken klavyeden F2
tusuna basabilirsin.

Dulzenleme yapacadin hiicrede farenin sol tusu ile gift tiklamalisin.
Diizenleme yapacagdin hiicre secili iken formiil cubugunda diizenleme yapabilirsin.

A1 - X « f | Merhabal

A B C D E F
1 IMerhaba | ’

|
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Verileri / Bicimleri Temizleme

1. Yontem: Hiicredeki/hiicrelerdeki veriyi silmek icin hiicreyi/hiicreleri secip klavyeden
tusuna basman yeterlidir.

2. Yontem: Giris sekmesinde Diizenleme bélimiinde yer alan Silgi simgesini tiklayin. Bu bolimde
yer alan icerigi Temizle secenegini tiklayin.

& -
Bu mentide yer alan Tiimiinii Temizle secenegi hiicredeki icerigi ve | &  Timini Temizle
hiicreye uygulanan bicimi temizler. Bigimleri Temizle secenegindeise |-

.. . X . . . . we Bicimleri Temizle
huicredeki veriler kalir. Yalnizca hiicreye uygulanan bigim temizlenir.

Igerigi Temizle

Hiicrelerde Bicimlendirme islemleri

Giris sekmesinde Yazi Tipi alaninda yer alan diigmeleri kullanarak se¢mis oldugunuz hiicre/
hicreleri bicimlendirebilirsiniz.

Yazi Tipi Yazi Tipini
Boyutu Blyilt/Kiigilt
X < // //
Calibri 11 ~ A A

 Kalin Y
H T ﬂ - E - 'ﬂﬂ:‘ - A -
— Yaz/ Tipi BYR Yoz Tipi Rengi

7

Alti Cizili Dolgu Rengi

Yazi Tipi boliminin sag alt kdsesinde yer alan ok simgesine tiklayarak daha fazla secenege
ulasabilirsin. Bu digmeyi tikladiginda Hiicreleri Bicimlendir penceresi acilir. Bu pencerede
hicreleri bicimlendirmek icin bircok secenek yer alir. Hiicre icerigini farkh tlrlerde gdsterebilir,
hiicrelere kenarlik verebilir ve hiicreleri dolgu rengiyle renklendirebiliriz.

N

r B’
Hiicreleri Bigcimlendir M
| Sayn I Hi VEZITIDI Kenarlik I Dolgu I Koruma |
Yaz tipi: Yazi tipi stili: EBoyut:
Maormal 11
P -
—| |Halik 9 B
Bl adobe Arabic 4 Kalin 10 4
El Adobe Caslon Pro Kalin ftalik
B Adobe Caslon Pro Bold 12
B Adobe Fan Heiti 5td B i T |14 il
Alt cizgiz Renk:
Hicbiri IZ| _|Z| [¥] Normal yazi tipi
Efektler Onizleme
[ distid cizili
[T] Ust simge AaCgGEssZz
|:| Alt simge
Bu bir TrueType yaz tipi. Ekraninizda ve yazianizda ayni yaz tipi kullanilacak.

[ Tamam ][ Iptal
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Dosyayi Kaydetme

Excel calismani kaydetmek icin dosya menisiinde yer alan Kaydet digmesini kullanabilirsin.
Kaydet islemini Ctrl+S tuslarina ayni anda basarak da yapabilirsin.

Satir Yuksekligi ve Sutun Genisligini Ayarlama

Excel yatay olan satirlardan, dikey olan siitunlardan, satir ve situnlarin kesistigi hiicrelerden
olusur. Satir ve sutunlarin genislik ve ylkseklik degerlerini; satir ve sttun basliklarinin birlesme
noktalarindan fare ile tutup striikleyerek belirleyebilirsin.

A | B | C D | E | F | &
1_ \
4 Siitun Genisligi
Degistirme
3 A
B AN < skl
S | Degistirme
il

Bu islemi satir ve stitunlar (izerinde farenin sag tus menisiinde yer alan satir yiksekligi ve sttun
genisligi bolimiinden de belirleyebiliriz. Satirlari segmek icin satir bagliklarina, stitunlari segmek
icinse sutun basliklarina tiklamalisin. Bir satir ya da stitun secildiginde satir ya da stitunda yer alan
tim hcreler segilmis olur.

4 I | | D C C q
5 a6 Kes H Kes 1
6| Egy Kopyala ] E® Kopyala

7 LD Yapistirma Secenekleri: &D Yapistirma Segenekleri:

8 s ol

5] D -~ [

10_ QOzel Yapistir... Qzel Yapistir...

11 Ekle Ekle

12 s [ ]

13 S . S .

14— Igerigi Temizle I Igerigi Temizle

15 Hiicreleri Bigimlendir.., a Hiicreleri Bigimlendir...

15_ Satir Yiksekligi... Satun Genigligi..

17 Gizle Gizle

18 Goster E—— Gaster
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Asagidaki gibi bir Excel tablosu olusturalim. Masaustiine notlar ismiyle kaydedelim.
A B C D E F
1 Hakan YANDIM 40 50 60 50
2 Ayse CANDAN 55 65 65
3 Ebru GELIR 90 95 100 95
4 Nisanur YILMAZ B0 90 85 85
5 Zeynep GOLCUK 50 &0 70 &0
al
| b Kes Satir ve Siitun Silme / Ekleme
6 [;E] Kopyale Bir tabloda bulunan herhangi bir satiri silmek icin satir numarasi
7B Ep'st'rma Secenekleri lizerinde farenin sag tus menisiinde yer alan Sil secenegini
8 O kullanabilirsin. Benzer sekilde situn silmek icin sttun bashd
fo' Ozel Yapistir.., Uzerinde farenin sag tus menisiindeki Sil secenegi kullanilir.
1l Ekle Satir ve siitun basliklari Gizerinde farenin sag tus mentsiinde yer
12 sl alan Ekle dugmesi ile yeni satir/siitun ekleme islemi yapilabilir.
13 Igerigi Temizle J
. %
f A o
\\ “ar
\ )

Asagidaki gibi bir Excel tablosu olusturmustuk. Masalistiine kaydettigimiz notlar isimli Excel
dosyasini acalim.

Bu tabloda baslik satin unutulmus. En Uste yeni bir satir ekleyin ve ilgili hiicrelere asagidaki
basliklar ekleyin.

A1 hiicresine Ad Soyad, B1 hiicresine 1. Yazili, C1 hiicresine 2. Yazili, D1 hiicresine 3. Yazili, E1
hiicresine Ortalama, G1 hiicresine Basari Durumu basliklarini yazin.

Daha sonra ilk siitunu secip buraya Okul Numarasi adinda yeni bir siitun ekleyin. Ogrencilere
diledigin okul numaralarini verebilirsin.

A B C D E F
1 Hakan YAMDIM a0 50 60 50
2 Ayse CANDAN 55 65 65
3 Ebru GELIR 20 95 100 a5
4 Nisanur YIl.MAI B0 a0 85 85
5 Zeynep GOLCUK 50 &0 70 &0
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Hiicrelerde Hizalama islemleri

Bu islem icin Girig sekmesinde yer alan Hizalama bolimu kullanilir.

Yonlendirme
Uste Hizala, ~_ (Hicredeki verinin yazilis agisi)

Ortaya Hizala,

» >
Alta Hizala . Metni
‘?}" - E_E‘ Metni Kaydir Kaydir

€= 3= Birlegtir ve Ortala -

Metni Sola Hizala f o )
/ Ortala / Metni izalama

7 \
Saga Hizala / Yasla Girintiyi Azalt / Artir Birlestir ve Ortala

- Hicredeki verinin yonlendirme islemleri icin Yonlendirme
7 Saat Vanidne Ters Ag diigmesini kullanabilirsin.
& Saat Yoniinde Agi
== .
|2 Dikey Metin =# Metni Kaydir
T2 Metni Yukan Dandir Metni Kaydir
& Metni Asadi Déndir ; Oldukga uzun bir metni
o i,
I - . o ) ll@l birden ¢ok satira kaydirarak]
¥ Hiicre Hizalamasini Bigimlendir b ¢ tamini garintileyin,
Metni Kaydir diigmesi bir hiicreye siitun genisliginden daha | | ':"‘”I”“ﬁ
XCe
genis icerik girildiginde kullanilir. Digmenin Uzerine fare

ile geldiginde asagidaki aciklama goriintilenir. Gormus oldugun gibi hiicreye Microsoft Excel
yazildiginda metin diger hiicreye dogru tasar. Metni Kaydir secenegi, bu metni iki satir olarak bir
hiicreye yazilacak hale getirir.

66

Bir hiicrede alt alta metinler yazmak icin Alt+Enter tuslarini kullanabilirsin.

b

Birden fazla hiicreyi birlestirmek icin Birlestir ve Ortala digmesi kullanilir. Bu menude farkh
secenekler de yer alir. Seceneklerin ne amacla kullanildiklarini gérmek icin (izerine fare ile
gelmelisin.

=] Birlestir ve Ortala -
Birlestir ve Ortala

Yana Birlegtir  Birlegtir ve Ortala

Hucre Birlestir Secili hicrelerin igerigini

Excel yeni ve daha biyik bir

1 2> hicrede birlestirin ve
ortalayin.

Bu sekilde, birden ¢ok
siituna yayilan bir etiket
olusturabilirsiniz.

f A6 i b

Hicreler Caz
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3

Asagidaki gibi

bir satran¢ tahtasi
yukseklikleri ile siitun genisliklerinin ayni olmasina dikkat edelim.

Kosullu Bicimlendirme

Hicredeki veriye gore biciminin degismesi Kosullu Bicimlendirme 6zelligi ile yapilir. Bu islem icin
bicimlendirme uygulamak istedigin hiicreleri sectikten sonra Giris sekmesinde yer alan Kogullu
Bicimlendirme secenegini kullanmalisin. Acilan mentde bircok secenek goreceksin.

n....-.-..'- - T a o
A2 60
A B C

1 1.Yazih |[2.Y¥azih (3. Yazih
2 60 70 80
3 55 65 75
4 S0 85 100
5 B0 90 85
6 50 60 70

sekli

olusturalim. Satir

I - DT - T |

o

S

B =1 S N B W ke e
L I TR T T - N - -

g o 8 o ® = @m

Tatdes (Harah  Hikre Ficle 5

M Baeandume ® St + Sl - - .
Hideie Mok aBaiion Vurgnila + 2
§ Binyehtun_.
s
'_(. IS on Kurallam AT

; ¥erf Quliubiai

-
; E ek (Meeider! ] . Bt
simqe Kiimeleri | frerdil Metin _
at
T Tt
Tinetenen Cederier

Ornegin yazili notlari 70’den biiyiik olan hiicreleri renklendirmek icin hiicreleri secin. Girig
sekmesinde Kosullu Bicimlendirme altinda yer alan Hiicre Kurallarini Vurgula bolimiinden
Biiyiiktiir... secenegini tiklayin. (Daha fazla secenek icin Diger Kurallar secilmelidir.)

D E F G

H

Bk
Fandan BUTOIK OLAN hielen bgimiendis

0 Fi | pegmc | Kopo Yepl BMedinke Yegil Dobgu

K Kz Matinle Aprk K Dalgu

Ky San Metanle San Dolgu
LERTR ]
= Apik Kirman Dplgu

A B L
1 1.Yazih |2.Yazh (3. Yazih
2 60 70 80
3 55 65 75
4 20 95 100
5 80 20 85
6 50 60 70

1 Kirmun Mebin
Kirmif Kinrik:
(Gl Bigim_

S8 x|

ilk kutucuga 70 yazin. Bicim menisiinde yer alan hazir bicimlerden secebilirsin. Ozel Bigim
digmesiile diledigin sekilde bicim ayarlamasi yapabilirsin.
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Calisma Sayfasi islemleri

Excel programi ¢alisma sayfalarindan olusur. Calisma sayfalarinin adlari Excel penceresinin sol alt
bolimiinde yer alir. Hangi sayfada calismak istersen bu bolimden fare ile tiklayarak o sayfaya
gecebilirsin. Ayni zamanda bu bélimden yeni ¢caligma sayfasi ekleyebilirsin.

Sayfal | (@

Hazr B3 Yeni sayfa

Bu calisma sayfalarinin lzerinde farenin sag tus menisini kullanarak ¢calisma sayfasi ekleme,
sayfayi silme, sayfanin adini degistirme, sayfayi tasima ya da kopyalama, sayfayi koruma,
sayfanin sekme rengini degistirme, sayfayi gizleme gibi islemleri yapabiliriz.

Ekle...
B sil
Yeniden Adlandir
Tasi veya Kopyala... Tema Renkleri

Kod Garantile

T a1

Sayfay! Koru...

rer— I"IIIIII
|

Gizle
Standart Renkler
HE EEEENR

Sayfal Em Sayfalan Seg Renk Yok

v Tam Renkler...

o =
R b

Excel calisma kitabinda ayri calisma sayfalarinda 4 subenin 6grenci listeleri tutulmak isteniyor.
Asagidaki gibi 4 calisma sayfasindan olusan bir Excel belgesi hazirlayalim. Sayfalara sube isimleri
verelim ve sayfa isimlerinin yer aldigi sekmeleri renklendirelim.

2N o< [LONE)
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Excel'de Verileri Hizli Girme islemi

Excel'de sirali birtakim dederleri cogaltmak

A A B C
oldukga kolaydir.
¢ y 1 1 1 I——l
Ornegin bir hiicreye 1 rakami, altindaki | 2 2 | 2
hilcreye 2 rakami yazin. Bu iki hiicreyi secip, | 3 = 3 3
—_—
alttaki hicrenin sag alt kosesindeki siyah | 4 4 | 4
+ simgesinden fare ile tutup siiriikleyin. | 5 5 5
Diger hicrelere takip eden sayilarin | & 6 | 6
—_—
otomatik olarak yazildigini goreceksin. Bu | 7 7 7
+ simgesinin oldugu bolim “Doldurma | g 8 8
Tutamagi” olarak adlandirilir. 9 g L
10 5 -«
11 .
Saylal S

¥,

Bu islemi yaptiginda striikleme isleminin bittig
Doldurma Secenekleri” gorintilenir. Bu bolimden,
olacagini secebilirsin.

[
GO «)

Asagidaki gibi bir Excel calisma sayfasi hazirlayalim. ilgili hiicrelere érnekteki degerleri yazalm.
Doldurma tutamagindan suriikleyelim ve degerlerin altindaki hiicrelerde ne vyazildigini
inceleyelim. Bu hiicrelerde olusan sonuglar kitabimizda ilgili hiicrelere yazalim. (Alt alta iki veri
girilen hiicrelerin ikisini de secip doldurma tutamagdindan siiriikleme islemi yapmalisin.)

i hicrenin sag alt kosesinde “Hizh
diger huicrelere nasil bir doldurma

A B C D E F G H
01.01.2020|Pazartesi |Pzt Ocak Oca 1

|

G = ¢ B W k=
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Excelde Hesaplamalar Yapma

Excel Programinda 4 islem

Excel programinda 4 islem kolayca yapilabilir. Excel programinda hesaplamalarin yapildigi Formiil
Cubugu yer alir.

@ Kural 1: islemin yapilacagi hiicreye tiklamalisin.

Kural 2: isleme = (esittir) isareti ile baslamalisin.
Kural 3: islem yaparken ayni satirdaki hiicreleri kullanmalisin.

@ Kural 4: islemde kullanilacak hiicrelere tikladiginda hiicre isimleri otomatik olarak formiil
cubuguna yazdinhr.

@ Kural 5: islem bittiginde Enter tusunu kullanarak islemi onaylamalisin.

x> “ & A+ EE

A B C D E F
1 1.say Iz.savl Toplam |Fark Carpim  |B&lim
2 | 50| 10|=A2+82
3 20 4
4 70 14
5 60 12
6 15 <
i

66
ik satirda toplama islemi icin €2 hiicresinde =50+10 yazarak da islem yapabilirdin. Ancak

A2 ve B2 hiicresinde yer alan sayilar degistiginde islem sonucu ayni kalirdi. Bu yiizden
Excel programinda hesaplama yaparken hticre isimleri kullanmalisin.

9%

Gikan sonucun yer aldigi hiicrenin sag alt kdsesinde yer alan Doldurma Tutamagindan fare ile
tutup sirikleyerek islemin diger hiicrelerde kolayca hesaplanmasini saglayabiliriz.

A B C A B C
1 1.sawi 2.sayl Toplam 1 1.sayi 2.5ayl Toplam
2 50 10 60 2 50 10 60
3 20 4 3 20 4 24
4 70 14 4 70 14 84
5 60 12 5 60 12 72
6 15 5 6 | 15 5 20
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m Yazilacak Formiil | Aciklamasi

=A2+B2 A2 ve B2 hiicrelerinde yer alan degerleri toplar.
D2 =A2-B2 A2'deki degerden B2'deki degeri ¢ikarir.
E2 =A2*B2 A2'deki deger ile B2'deki degeri carpar.
F2 =A2/B2 A2'deki degeri B2'deki degere boler.

ilgili hiicrelere formiilleri yazip diger hiicrelere uyguladiginda islem sonuclar diger hiicrelere
yazdirilir,

A B C D E F
1 1.sayi  |2.5ay Toplam Fark Carpim  B&liim
2 50 10 60 40 500 5
3 20 4 24 16 B0 5
4 70 14 84 56 980 5
5 60 12 72 48 720 5
5] 15 5 20 10 75 3

Fonksiyonlar ile islem Yapma

TOPLA Fonksiyonu

Excel programinda 4 islem yaparken hticre isimlerini ve +, =, */ simgelerini kullandik. Simdi, islem
yaparken fonksiyonlardan yardim alacagiz. Asagidaki 6rnekte sayilarin toplamini alirken TOPLA
fonksiyonunu kullanalim.

Dosya Girig Ekle Sayfa Diizeni Veri Gézden Gegir Garanim Geligtirici

fx ZDtomatikToplam @ Mantlksal' EAramaveBa;\ruru' r—ﬂ?’ =] Ad Tanimla ~
| —
i En Son Kullanilan = Metin ~ @ Maternatik ve Trigonometri ~ s “fx Formiilde Kullar
ev
Ekle E Finansal = ETarih ve Saat ~ RADYAN ~ |isi E'Segimden Olust
Islev Kitaphigi RASTGELEARADA Tarmh Adlar
BY < £ ROMEN
S_SAYI_URET
A B SEC E
- 1]
SECH
1 1 sayl > SERITOPLA
2 2.sayl 10 SN
SINH
3 3.sayl 4 TABAN
TABAMAYUVARLAMATEMATIK
4 4, say 14 FOANATDVARLAMATENA
TAMSAYT
5 b5.sayl 12 TAN
TAMH
6 6.sayl 5 AAYOARLA AT
TAVANAYUVARLAMATEMATIK
7 |Toplamlan TEK
TOPKARE
8 | | TOPLA
9 TOPLA.CARP] TOPLA(sayi1;sayi2;)
| TOPLAMA Tam sayilan bir hicre
10 fx Islew Eklen. araligina ekler.
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O

islemin yapilacadi B7 hiicresine tiklayin. Formiiller sekmesini tiklayin. Bu béliimde fonksiyonlar,
kategoriler halinde yer alr. Biz TOPLA fonksiyonu ile islem yapacagiz. “Matematik ve
Trigonometri” boliminde yar alan TOPLA fonksiyonuna tiklayalim. Yardimc bir pencere
goriintilenir.

B7 - % « £ =TOPLA(B1:B6)
i
A B Fenksiyon Bagimsiz DEgI}kEI'ﬂ-EI: 4 a

TOPLA

1 1. sayl 5 Sayil |Bl:B6 Bl = muowisi2s
say12 | =

2 2.sayl 10
3 3.sayl 4
4 4. sayl 14 -

Tam sayilan bir hicre arahdina ekler.
5 5' sayl 12 Sayil: sayil;say2;... toplanacak en az 1 en fazla 255 sayidir. Mantiksal degerler

ve metin, hicrelerde yoksayilir, ancak badimsiz degisken olarak

6 G_ sayl 5 girilmislerse eklenirler,
7 Toplamlar' :BG) Formiil sonucu = 50

Fonksiyon yardimi [ Tamam ] [ Iptal ]
8

Toplayacagimiz sayilarin yer aldigi B1'den B6'ya kadar olan hiicreleri se¢tigimizde Sayi1 bolimiine
B1:B6 yazilir. Formiil cubugunda ise =TOPLA(B1:B6) formiiliinii gérecegiz. islemi Enter tusuna
basarak onaylayabilirsin. islem sonucu ilgili hiicrede yazdirilir.

\O

‘ ondur. Formiller sekmesinde Otomatik

‘ fonksiyonu cok sik kullanilan bir fonksiy : =
f— . a ulasabilirsin. Toplama islemini Ctrl+M

Toplam mendisiinden de TOPLA fonksiyonun
kisayol tuslarini kullanarak da yapabilirsin.

Dosya Girig Ekle Sayfa Dizeni Veri

fx| 2 Otomatik Toplam - @ Mantiksal ~ E Arama ve Bagvuru =

i | z Toplam Metin - |E Matemnatik ve Trigonometri 7
slev
Ekle Ortalama Toplam (Ctrl+m)
Saylan Say Otomatik toplam alin,
: 2 Toplam deger, segili
En Bayuk g| | hicrelerin altinda
r gordntdlenir,
En Kigik 5
Diger Iglevler.. 5
= (s
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ORTALAMA Fonksiyonu

Sayilarin ortalamasini hesaplamak icin ORTALAMA fonksiyonu kullanilir. Ornegin sinavlardan
aldigin notlarin ortalamasini bu fonksiyon ile hesaplayabilirsin.

Ortalama islemi icin islemin gerceklestirilecegi hicreye (D2) tiklayarak isleme baslayalim.
Formiiller sekmesinde Otomatik Toplam menisiinde yer alan Ortalama fonksiyonunu secelim.

Dosya Girig Ekle Sayfa Dizeni Veri Gazden Gegir a MNe yapmak istediginizi syleyin...

fx |E Otomatik Toplam - |ﬂ Mantiksal - B Arama ve Bagwuru + r=\_\\‘ =] Ad Tamimla - E:“ Etkileyenleri Izle
— o -

: 2> Toplam Metin ~ @ Maternatik ve Trigonormetri = “fx Formilde Kullan ok Etkilenenleri Lzle

Islev — . Ad

Ekle | Ortalama |E Tarih ve Saat - M Tiim Iglevler ~ RS |'E' Segimden Olugtur ic;\ Oklan Kaldir -
Sayilan Say Iglev Kitaphg Tanimli Adlar

D2 En Btk j
En Kigik
Diger Islevler... B C D E F

= | | 1

Bu islemi baslattigimizda Excel sizin yazili notlarinizin ortalamasini hesaplayacagini diisiinerek
A2:C2 araligini otomatik olarak secer. istersek ortalamasi alinacak hiicreler farkli ise secimi
degistirebiliriz. Formil cubugunda ve D2 hiicresinde =ORTALAMA(A2:C2) formll yazdirihir. Bu
formil A2 hiicresinden C2 hiicresine kadar olan hiicrelerin ortalamasinin hesaplanacagini ifade
eder.

EGER - x « & | =ORTALAMA[AZCZ)
| A B C D E
1 1. YE_Z.EI_ E::EELI' 3.Yazih |Ortalama
2| eo| 70|  80/=ORTALAMA(AZ2:C2)
3 55 65 ZB|R e i
4 20 95 100
5 &80 90 85
6 50 60 70
islemi onaylayip diger satirlarda islemi onayladiginda tiim islemler otomatik olarak yapilir.
A B C D
1 1.Yazih |2.Yazih |3.Yazih |Ortalama
2 60 70 80 70
oy 55 65 75 65
“ 90 95 100 95
=) 80 90 85 85
6 50 60 70 60
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Bu 6rnekte D2 hiicresinden D6 hiicresine kadar islemler otomatik olarak gerceklesmis oldu. Peki,
bu hicrelere hangi formiliin yer aldigini yazabilir misin?

D2
D3
D4
D5
D6

MAK ve MiN Fonksiyonlari

Az 6nceki 6rnekte yazili notlarinin ortalamasini hesaplamistik. Simdi, bu 6rnekte E2 hiicresinde
siniftaki en yiiksek ortalama notunu, E4 hiicresinde en diisiik ortalama notunu bulalim. En
yiiksek not hesabi icin E2 hiicresine tiklayin.

Sayda Didzeni m Ve Gapden Gegir GaminOm  Gelghine

Girtg Pawer Preot 10 Me yapmal stedin sayiee

Eile

|E'f = Cooenatic Toptam. = JI& Wantiisal - Arama ve Bagrun - j DAdTanmia - ;::l'.l-lrrt-'-lllnizll _'.?'_Ief'n.lllll".-a:m

:'ﬂn ¥ TJeplm Metin - |B Maternatii we Triganamet - - ~# Etkilenenlesilde 8 Hata Denctimi =

[ Stalama 2 Tarih e Saak = [ Ve lyhevtes = Vonetichs £ Sepmden Ohegtur I Ot Kalde = () Faremill Dederiendin
=n B c D E F

1 1.Yazih |[2.Yazih |3.Yazih |Ortalama |En Biiyiik Ortalama Notu

2 | 60 70 80 70

3 55 65 75 65|En Kiigiik Ortalama Notu

4 90 95 100 95

5 BED Q0 85 B5

b 50 60 70 60

Formul E2 hiicresine yazdirilir. Yazili notlarinin yer aldigi hiicreleri sectiginde formdil olusturulur.

nz - - ' 5 =hEAK2 D)
A B C D E
1 1.Yaah |2.Yazih |3.Yazih |Ortalama |En Biiyiik Ortalama Notu
2 60 70 80]  70i=MAK(D2:Dé)
3 55 65 751 65!Ess nuyun i talama Notu
4 90 95 100! 95
5 80 90 85 85,
6 50 60 70, 60|
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Islemi onayladiginda ilgili hiicrede =MAK(D2:D6) formilii yazdirilir. Bu araliktaki en yiiksek not E2
hiicresine yazdirilir. En kiiclik ortalama notu hesaplarken MAK yerine MiN fonksiyonu ile islem yapilir.

E2 = £ =HAK D2 D)
A B € D E
1 1.Yazh |2.Yazih |3.Yazih |Ortalama|En Biiyiik Ortalama Notu
2| 60 70 80 70 95
3 55 65 75 65 En Kiigiik Ortalama Notu
< 90 95 100 95
5 80 90 85 85
6 50 60 70 60

¥ b
\ ! b} J

istenen islemin gerceklesmesi icin ilgili hiicrelere yazilmasi gereken formiilii yazalim.

m istenen islem

E4 En kiiclik ortalama notu ~ =MIN(..........)
E5 En biyik 1. yazilh notu

E6 En kuglk 2. yazili notu

EGER Fonksiyonu

EGER fonksiyonu kullanarak belirledigin kosula gére islem yapilmasini ve buna bagli olarak bir
mesaj yazdirilmasini saglayabilirsin. Asagidaki 6rnekte 6grencilerin yazili notlan ve bu notlarin
ortalamalan yer aliyor. Ortalama sinavinda 70 ve Uzeri alan kisiler Bagarili, digerleri Basarisiz
sayilacak ve bu mesajlar F siitunundaki mavi hiicrelere her kisi icin ayri ayri yazdirilacak. ilk kisi ile
ilgili islem yapmak icin F2 hiicresine tiklayin. Formiiller sekmesinde Mantiksal menusiinde yer
alan EGER fonksiyonunu secin.

J|I = l:.'mu‘:.l rn.ln - Ia.u".'1-'—..1 v Ragvnaru » _ = .n.:'h-.- . $oo ik .'.v..--..m-n- -_', r.-.-m. .-II o— -

0 En %on Kukandan = CeLE [ mstematsk ve Trigoaometsi - = 3 Etictenenier lrie '3 Hata Denetimi - __r"":-\ e I_I: 3
l;TI-: [ Farsat - w1 B Tim et - Vesnaticass T Sogmden Chatus | . Oban Ky = (&) Frenilldl Oeperiond p:::”: r"‘:':“"ﬂ”"ﬂ

. Pl s atiing i
- = EEERHATA | EOE Rt s o, didiruss, doderodor. pelepn deder)
A ; I & Dah :l La bl E F

1 AdSoyad .. 1.Yazil |2.Yazih [3.Yazih |Ortalama |Basari Durumu
2 |HakanYA , .. 60 70 80 70
3 Ayse CANDAN 55 65 15 65
4 Ebru GELIR 90 95 100 95
5 Nisanur YIl MAZ a0 90 a5 a5
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Asagidaki acilir pencere goruntilenir. Bu pencerede mantiksal sinama boélimiinde kosul
belirtmelisin. Bu alana ortalama notunun 70 ve iizeri olma kosulu icin E2>=70 yazilmalidir. Eger_
dogruysa_deger kismina Basarili, Eger_yanlissa_deger kismina ise Bagarisiz yazmalisin. Buradaki
“ simgeleri Excel tarafindan eklenir. Kutucuklara ilgili degerleri yazin ve Tamam diigmesini tiklayin.

— —

Fankinen B Dedkenlen
i - , — - —
EGER
Manlkisl SAMME  EZs a0 Tl = pothu
Eger_dodruyrs. deder | Bazank] T = Wagand
Eder_yanhysa dedier | Dasane’ "|_|,l' « ‘Basanee’
. Bagand’

Belittigmiz kopul DOGALY olarak degriendinipeiia bit defier, TANLE olarak defedendiniyoria bagka bir
defer verir

Figrr_dogruyes_dogei mantkial_snams BOARU ldudunda geben deger. Sllana, BOGRU
i, En ol yedi efer fonkiyanur ig e ge{rebitinine.

Faimul forucd =  Bagani

Epnian yardm [ ramam ] [ pts

Bu islem sonucunda F2 hiicresinde =EGER(E2>=70;"Basarili”;"Basarisiz”) formili yazdirilir. ilk
kisinin ortalamasi 70 oldugu icin F2 hiicresine Basarili yazdirildi.

A B C D E F
1 Ad Soyad 1. Yazh (2. Yazil 3. Yazili éDrtIlarna |Bagari Durumu
2 |Hakan YANDIM 60 70 80 70 Basanl
3 Ayge CANDAN 55 B5| 75 65|
4 Ebru GELIR S0 95 100/ 95
5 MNisanur YILMAZ 80 90| 85 85|
6 Zeynep GOLCUK 50 B0 70 60,

66

Basarili, Basarisiz kelimeleri metinsel ifadeler oldugu icin basina ve sonuna tirnak
eklenmelidir. Sayisal ifadelerde ve islemlerde tirnak kullanilmaz.

[ &
. 2 3

ilk kisi icin yazmis oldugumuz formiili diger kisiler icin de uygulayalim. Hiicrelerde yazil formiilii
ve islem sonucunu asagidaki tabloya yazalim.

F3
F4
F5
F6

99
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Verileri Filtreleme ve Siralama islemleri

Excel programinda hiicrelerde bircok veri yer alir. Bu verilerden yalnizca belirttigimiz kosula uyan
verileri goriintiileyebiliriz. Asagidaki tabloda 11-14 yas araliginda, Yiizme-Futbol-Basketbol spor
dallarindaki sporcular listeleniyor. Bu tabloda filtreleme islemi yapmak icin dncelikle bashklarin
yer aldigi hiicreleri secelim. Ardindan Giris sekmesinde Sirala ve Filtre Uygula menusiinde yer
alan Filtre dugmesine tiklayalim.

Ficks Syt Doreru Tl Ert

Grongr

L # teri F B (= e Tl E°
e WTA 4 el % e ol P A
A L | Seaba _ "
A B C D E F G
1 AdiSoyadi  |Yapi  [SporDali
2 1|MNihat Abaci 13|Ylzme
3 2|Emine Abacioglu 12 |Futbol
4 3{Emel Can 14|Basketbol
5 4/Hiseyin Aca 11Yizme
6 5|Cengiz Acaboga 12|Futbal
7 6|Murat Acan 13|Basketbol

Bu diigmeye tikladigimizda tim basliklarin yanlarina acilir liste meniiler eklenecektir. Bu diigmeleri
kullanarak filtreleme islemi yapabiliriz. Ornegin spor dali Basketbol olan sporculari listelemek icin
bu meniiden Basketbol secili olmalidir.

_ A B C D
Sira No _|Adi Soyadi .|Yasi .|Spor Dali
1|Nihat Abaci B e T
2|Emine Abacioglu
3/Emel Can
4|Hiiseyin Aca
5
6

_EEI‘I'EiZ A-caboéa . B i Tea
Murat Acan e

11 10|Sevda Acar

17 11lnekhsn Brar —

Tamam, diigmesine tikladiginda tabloda yalnizca Basketbol spor dalina ait sporcular listelenir.

A B C D
1 SiraNo .| Adi Soyad -|Yag -|Spor Dali
4 3|Emel Can 14|Basketbol
7 B|Murat Acan 13|Basketbol
12 11|Grhan Acar 14|Basketbol

‘\S)j\g ‘ klinde devam
1\ Satir numaralarina baktiginda 4, 7, 12 gibi sayilar gt')r(]yorsur.\. I?u .sayllarln 1,%,3... 5:3 in g el
i etmemesinin nedeni: Basketbol spor dalina ait olmayan bilgilerin yer aldigi satirlarin giz 3

lraacidir 6
Olrasiatr.
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Yeniden tiim bilgilerin goriintllenmesi icin filtre islemini iptal edebilirsin. Bu islem icin Spor Dali
filtre menisiinde yer alan “Spor Dal1” Filtresini Temizle secenegini tiklamalisin.

A B C | D
1 SiraNo -|Adi Soyadi -|Yasi -|Spor Dah =
4 = [Emelican .
7 6|Murat Acan Renge Gore Sirala ,
12 11/0rhan Acar |Y,\ "Spar Dali” Filtresini Temizle |

Bilgileri Artan ya da Azalan siralama islemini tablo basliklarinda yer alan filtre mentsiinden
yapabilirsin. Ornegin sporculari yaslarina gore artan siralamak icin Yasi filtre meniisiinde yer alan
A’dan Z'ye secenegini (Kiiclikten Bliylige Sirala) tiklayalim.

A B C D
1 SiraNo -|Adi Soyadi _|Yasi ~|Spor Dah .
2 1| Nibat o fseen coige s Yiizme
Z| Biyikten Kiigade Sirala
3 2 Emin  RengeGoresiele » |Futbol
4 3|Emel Basketbol
5 4 Hl.jse Say Filtreleri 2 Yﬁzme
6 5|Ceng A | Futbol
7 6/Mure Basketbol
8 7|Hatic Futbol
Bu islem sonucunda sporcular yaslarina gore artan sekilde siralanir.
A B C D

1 Sira No .|Ad1 Soyad .|Yasi _|Spor Dah

2 4|Hlseyin Aca 11|Yiizme

3 12 |Mermin Acar 11| Yiizme

4 13 |Latif Acat 11|Futbol

5 2|Emine Abacioglu 12|Futbol

6 5|Cengiz Acaboga 12|Futbol

7 7|Hatice Acar 12|Futbol

8 10|Sevda Acar 12|Futbol

9 14 (Hayri Aci 12|Yiizme

10 16|Ergun Halil Acun 12|Yiizme

11 19|Nihat Adanal 12|Futbol

12 1|Nihat Abaci 13|Yiizme
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Biz de bu sekilde bir tablo hazirlayip benzer filtreleme islemleri yapalim. Once Adi Soyadi yer alan
verileri artan sekilde siralayalim. Sonrasinda yalnizca Yiizme ile ilgilenen sporculari listeleyelim.

Grafik Ekleme islemi

Excel'de verileri grafige donustiirmek oldukca kolaydir. Asagidaki tabloda 6grencilerin derslerden
aldiklari notlar yer aliyor.

4 A B C D E
1 AdSoyad Tlrkge Matematik Fen ve Teknolojl [sosyal Bilglier
2 Hakan YANDIM 60 70 80 70
3 |Ayse CANDAN 55 65 75 65
4 Ebru GELIR 90 95 100 95
5 Nisanur YILMAZ 80 90 85 85
6 Zeynep GOLCUK 50 60 70 60

Bu verileri bir grafige donustirelim. Bu islem icin veri iceren bir hiicreyi tiklayin. Ekle sekmesinde
Grafikler bolimunden bir grafik tiiri secin.

ProtTable FrotTabte Table  Resimie Govimsgi — | S faientliesim = | Omerden———" Gl Situn Vacangf | Difim |l;|n-u Senen|| R
Orectileri Fegirmicr. @ " Grafider| | | m @ | 10 Kayp Licelge
Tabiniar Cizimiey Elelerailer |i_| |ﬂ1 | E | =l Mini Geadiiter Fiftzeder Bajjlarsilar
ik 1 - fu 3-8 S Kinclhommig SHun
= Bu guadik tinindn kullarim
| A B C J:rﬂ E E G
il T e = ALY« priar estegendet T T . | .
1 Ad Soyad [Tiirkge |Matematik UL fal Bilgiler
2 Hakan YANDIM .60l Tyl st | 70l ,ﬁ
T : == | s Kategon mras onems
3 Ayse CANDAN ! B S g I
4 Ebru GELIR 3-8 Cubuk l
5 Misanur YILMAZ B By &= = I
g 3 0 P r— r—
6 Zeynep GOLCOK 100 = = !
7 Il DSer fituh Giatikber
| | 80 i [
.l . |
9 & 60 o
10 [
1 | a0 |
1 . !
12 | 20 ] |
13 |
7 ! |
1 Hakan YANDIM  Ayse CANDAN Fbru GELIR.  Nizanur YILMAZ Zeynep GOLC 0K !
15 [
16 1 B Tarkce ®Matematik @ Fenve Teknoloji @ Sosopal Bilgiber i
e [} o £
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Grafigi fare ile istedigin alana surikleyerek tasiyabilirsin. Kdse noktalarindan suriikleyerek
boyutunu degistirebilirsin. Grafik diizenlemelerini (grafik tiirii degistirme, renk degistirme, stil
degistirme vb.) yeni eklenen Tasarim ve Bic¢im sekmelerinde yer alan digmeleri kullanarak

yapabilirsin.
iy 0 Serpfa Diarery Farmiilier & g ftevine.
- — —

[ AR = e .
Grafik Ofesi  Hah Renidesi i N . Satr/S0ban Vel | Geafk Tardnd
Fhde-  Dieen=  Dedejie - Degrle Seg Diedriir
Cirallie Gikrenier i Fili
) ‘

/ ’ ) N
¥ o
\ - ! Cd i

Sinifimizda yer alan kiz ve erkek 6grenci sayilarinin yer aldidi bir grafik asagida goruntuleniyor. Siz
de sinifinizda buna benzer bir grafigi, istediginiz bir konu ile ilgili olusturun.

A B C D E F G H

Erkek Ogrencl Sayis1 |Kiz Ofrenci Sayisi
12 16 6 A Sinifi

® Erkek Ufrenci Sayisi
m iz Ofrenci Sayisi

o |2
il
5
=

@ =] o W P W R
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SES VE VIDEO iISLEME PROGRAMLARI

Ses ve video dosya bicimlerini bilir.
Ses ve video dosyalarini duzenleyebilecegdi yazilimlari kullanir.

Ses dosyalari ile ilgili dlizenleme islemlerini yGrutir.

Video dosyalari ile ilgili dizenleme islemlerini yurdtur.

2 bbb

Is birligine dayali olarak olusturdugu video dosyasini cevrimici ortamda paylasir.

Ses ve Video Dosya Bicimleri

Ses dosyalarina 0rnek olarak bilgisayarimizda dinledigimiz miizikleri 6rnek gosterebiliriz. Benzer
sekilde izledigimiz filmler, video dosyalarina en glizel 6rnektir. Ses dosyalari genellikle MP3,
WAV, OGG uzantilarina sahiptir. Dosya boyutunun az, kalitesinin yiiksek olmasi nedeniyle en
cok kullanilan ses dosyasi MP3'tur. Video dosyalari ise genellikle WMV, MP4, AVI, MPEG dosya
uzantilarina sahiptir.

Bilgisayarda kendi sesimizi kaydedip bir ses dosyasi olusturabiliriz. Bu islem icin bir programa ve
mikrofona ihtiyacimiz vardir. Kendi goriintimizi bilgisayardaki web kamerasi ve bir program
yardimi ile kaydedip bir video dosyasi da olusturabiliriz. Mobil cihazlarda da ses ve video isleme
islemleri artik kolaylikla yapilabilmektedir.

Ses - Video Duzenleme Programlari

Bazi programlar sayesinde sesleri ve videolari dlizenleyebiliriz. Ses diizenleme yazilimlarinin en
sik kullanilani Audacity olarak karsimiza gikiyor. Bunun yani sira Ucretsiz olan Nero WaveEditor,
Ocenaudio, Free Audio Editor programlari da kullanabilirsin. Ses diizenleme icin Audio Evolution
Mobile Studio, BandLab, Cubasis 3; video diizenlemek icin Adobe Premiere Rush, FilmoraGo, Quik
App, InShot Video Editor mobil uygulamalari da kullanilabilir.

Windows isletim sisteminin 6nceki stiriminde Windows Movie Maker programi video diizenlemek
icin kullanilirdi. Windows 10'la birlikte Movie Maker yerini Fotograflar uygulamasina birakti.
Bunun yani sira video diizenleme icin Ucretsiz Shotcut, VSDC Free Video Editor yazimlarini da
kullanabilirsin. Video diizenleme ile profesyonel olarak ilgilenen kisiler genellikle lisansli (licretli)
Adobe Premiere, Adobe After Effects , DaVinci Resolve, Sony Vegas Pro programlarini
kullanirlar.
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Ses Diizenleme Programi — Audacity
Audacity programi Tirkce araylize sahip ve (icretsiz bir programdir. W

https.//www.audacityteam.org/ adresinden indirebiliriz. ‘ g~
Audacity
Ses Kaydi Yapma

Program asadidaki arayiiz ile acilir. Ses kaydini baslatmak icin kirmizi renkli, Gizerinde yuvarlak
simge bulunan digme kullanilir. Bu diigmeyi tikladigimizda ses kaydi baslar. Sonrasinda Durdur
diigmesi ile kaydi sonlandirabiliriz.
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istiklal Marsinin ilk iki kitasini mikrofona okuyalim ve ses kaydi olusturalim. Kayit bittiginde Durdur
diigmesi ile kaydi durduralim.

(Y9
K 1 St Sesimizi kaydetmek icin isletim sistemi ile birlikte yikIG
Ses Kaydedicisi olarak gelen Ses Kaydedicisi programini kullanabiliriz.
T Bu programa Baslat meniisiindeki arama kismindan
i 5 s kaydedicis] ulasabiliriz.

9
Sesi Silme - Kopyalama - Yapistirma - Kirpma

Secim araci ile ses tizerinde fare ile siiriikleyerek secim yapilir. Bu secimi klavyeden Delete digmesi
ile silebiliriz. istersek bu secimi kesebilir veya kopyalayabiliriz. Kestigimiz ya da kopyaladigimiz sesi
istedigimiz stireye tiklayip yapistirabiliriz.

Sesin belirli bir bolimunu kirpma islemi icin ses dosyasi izerinde kalmasi istenen bolim secilip
Secim Disindakileri Kirp diigmesi kullanihr.
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istiklal Marsinin ilk kitasini okudugumuz béliimii secelim. Ses kaydindan bu se¢im disindaki sesleri
kirpalim.

Ses Dosyasini Kaydetme

Ses dosyasini kaydetmek icin Dosya menisiinde Disa Aktar altinda yer alan “MP3 olarak disa
aktar” secenegi kullanilir. Projeyi kaydetmek icin Dosya menusiinde yer alan Projeyi Kaydet
secenedi kullanilir.

) Audacity
Dosya | Duzenle Se¢ Gorindm  Transport  Izler Olugtur Etkiler (;ozumle Ara;lar Yardim
Veni Ctrl+N 54 4
e .
Ac.., Ctrl+ 0 H * ‘) L o4 _dp
Son Kullarilan Dosyalar »
+
Kapat Ctrlewy  p——— g\ I_D| |:” ‘nﬂl" NHIU| h|ﬂ‘ _G
L Realtek High Definiti VIZ (Sterec) Kayit Kanal
Projeyi Kaydet 3
Chga Aktar k MP3 olarak diga aktar —
Ige Aktar 3 WAV olarak disa aktar
S D 0GG clarak diga aktar
v Sesi Dhga Aktar... Ctrl+5hift+E
ardir
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Ses Dosyasini Programda Acma

Yeni proje olusturmak icin Dosya menusiinde yer alan Yeni secenegi kullanilir. Bilgisayarda kayith

bir ses dosyasini diizenlemek icin bu ses dosyasi Audacity programinda aciimalidir. Bu islem icin
Dosya meniisiinde ice Aktar altinda yer alan Ses secenegi kullanilir.

Audaci
3 Audacity WA . a — -
Dosya | Dizenle Se¢ Gorandm Transport Izler Olugtur  Etkiler Cazdmle Araclar
. 3 L
Yeni Ctrl+M o I —E" V4 \!; =
Acg... Ctrl+ O L
Son Kullanilan Dosyalar * Eﬂﬂ ﬂR
+ o
Kapat Ctrisw P §\|I_D‘D| : I| ”‘ :
. Realtek High Definiti 712 (Stereo) K
Projeyi Kaydet *
I 2,0 3,0 4,0
hga Aktar *
Ige Aktar » Ses... Ctrl+5Shift+1
. Etiketler...

Video Diizenleme Yazilimi - Fotograflar Uygulamasi

Windows 10 isletim sistemi ile birlikte kurulu olarak gelen Fotograflar programi Tiirkce araylize

sahip ve Ucretsizdir. Bu program sayesinde videolari diizenleyebiliriz. Ayni zamanda fotograflarn
ve videolari bu programda birlestirebiliriz.

Geri Al - Yinele - Arka Plan Miizigi -
Ozel Ses - Videoyu Tamamla Digmeleri

o

Proje ismi ve
Diizenleme DUgmesi
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Ekle Digmesi ile Kitapliga
el Resim-Video Ekleyebilirsin
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Videoda Yer Alacak Resim ve Videolar Secili Video
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Yapabileceginiz
Diizenlemeler

Fotograflar Uygulamasi Arayiza
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Resim secili iken 6nizleme boliminin altinda resim ile ilgili yapabilecedimiz islemlere ait
digmeler gorintlenir. Bu bolimde yer alan Baslik karti ekle diigmesi ile videoya bir karsilama
ekrani ekleyebiliriz.
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Bilgisayarinda kayitli resimlerden 5 tane belirle. Fotograflar Uygulamasi, Windows Movie
Maker ya da benzer bir program ile fotograflarindan olusan bir video hazirlayip bu videoyu sinifta
arkadaslarinla ve 6gretmeninle paylas.

Ses - Video Duzenleme Cevrimici Cozumler

Ses ve video dizenlemek icin bilgisayara bir program kurmak yerine cevrimici uygulamalari
kullanabiliriz. Bu araclar web 2.0 araci olarak adlandirilir. https://123apps.com/tr/ web sayfasi ses ve
video diizenleme konusunda ¢evrimici ¢cdzimler sunuyor. Bu web sayfasi Gizerinde; ses kaydetme/
kesme/birlestirme, video kaydetme/kesme gibi islemleri kolayca yapabiliriz.

123apps tarafindan Web Uygulamalan
Diizenie, Dorcatin Dlugha &
Video Araglan
Ses Araclan
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Fotograflari ve Videolar: Birlestirerek Yeni Video Olusturma

Fotograflari ve videolan birlestirerek yeni bir video olusturmak icin Animoto Web 2.0 arac
kullanilabilir. ilgili araca https://animoto.com/ izerinden ulasilir. Araci kullanabilmek icin sag Ust
kdsede yer alan Sign Up Free diigmesine tiklayarak tye olunmalidir.
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¢ (Create stunning
videos in minutes

Creale professional videos for work and lile

Uyelik islemleri tamamlanip giris yapildiginda asagidaki ekran bizi karsilar. ilk sayfada daha

onceden hazirladigimiz videolar yer alir. CREATE diigmesine tiklayarak yeni bir video olusturmaya
baslayabiliriz.
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Create digmesine tiklandiginda bir sablon secip isleme devam edelim.

VIEW 2Y CHOOSE A TEMPLATE
.
| Recommended for you Recommended for you
&l templates = )
Mew
Popular We sugaest starting with these templates

TYFE OF TEMPLATE
Alroul Us

Amazon Promo

7

Behind The Scenes y -
Educotional
Celebrations

Educaition

Ewenil
- Educational Presentation Class of 2022 Graduation Memarias
Explainer

CHfer up your knowledges o sy Gand off ths years gradusting cless Calanraie your graduabion with
Haoliday slkjeet with this iefarsativs vitleo. with 3 pawsrful quets frends by rememBeriag sl paur

faroeite momanic topeibeer

List
Mativational

Sonraki ekranda videoda kullanacagimiz fotograflan ve videolari eklememiz istenir.

Upload photos and videos to start customizing this template

Don't have any photos or video clips? Try our stock library powered by Getty Images. Use Stock

Click or drag & drop to upload media

Fotograflar uygulamasina benzer sekilde, video Ulizerinde diizenlemeler yapabiliriz. Video
diizenleme islemi bittikten sonra Export (Diga Aktar) diigmesine tikladigimizda asagidaki
pencere bizi karsilar. Download digmesi ile videoyu indirebilir, Share diigmesi ile videoyu
paylasabilir, Copy Link digmesi ile videonun yayinladigi adresi kopyalayabiliriz.
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Great job! Let's share yoor wideo

Web 2.0 araglari ile islem yapmanin en 6nemli avantaji bilgisayara bir program kurulmasina gerek
kalmamasidir. Ayrica olusturulan videoya internete bagli her cihazdan erisilip diizenlenebilir.
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A. Coktan Secmeli Sorular
Asagida ¢oktan segmeli olarak verilen sorularin dogru yanitlarini bulalim.

Excel programinda yatayda yer alir. 1,2,3... olarak adlandirilir: .............

Excel programinda dikeyde yer alir. A,B,C... olarak adlandirilir: .............
1. Yukarida tanimi verilen iki 6ge sirasiyla asagidakilerden hangisidir?

A) Satir-Situn B) SGitun-Satir C) Tablo-Hdicre D) Hiicre-Tablo

2. Asagidaki gorselde kirmizi cerceve icerisinde gosterilen bolimin adi seceneklerden hangisidir?

'de_c{l‘l‘l:-.'i- KT A- e 0. EES T30 et Odal
Al - fa
Y | A B c D E
i |
2 4
A) Durum Cubugu B) Gorev Cubugu C) Formil Cubugu D) Ara¢ Cubugu

3. Asagidaki gorselde kilavuz cizgileri belirtilmistir. Kilavuz cizgileri hiicreleri birbirinden ayirmak icin
kullanilir. Excel programinda ¢ikti almak istediginizde kilavuz cizgileri ¢iktida goriintilenir.

A 8 | ¢ | o | E | FE | ‘&

b

LT - TN R T R TR PV S R

A) Dogru B) Yanlis
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4. Hucre adi B12 olan hucre ile ilgili asagida sdylenenlerden hangisi/hangileri dogrudur?

I. B sttununda yer alir.
Il. 12. satirda yer alir.

l1l. B stitunu ile 12. satirin kesisiminde yer alir.

A)l B) I, I QL D) 1L, 10

5. Excel programinda dosyay kaydetmek icin asagidaki klavye kisayollarindan hangisi kullanihr?

A) Ctrl+S B) Ctrl+P C) Ctrl+D D) Ctrl+K

6. Bir hiicrede yer alan veriyi diizenlemek icin asagidaki yontemlerden hangisi kullanilmaz?

A) F2 klavye tusunu kullanabilirsiniz.
B) Huicrede farenin sol tusu ile cift tiklamalisiniz.
C) Formiil cubugunda diizenleme yapabilirsiniz.

D) Huicrede farenin sag tusu ile cift tiklamalsiniz.

7. Bir hiicrede yer alan metni silmek icin hticre secili iken asagidaki klavye tuslarindan hangisi kullanilir?

A) F2 B) Tab C) Delete D) CapsLock

8. Hiicrede yer alan degere gore daha 6nceden “belirlenmis kosullara uygun sekilde” otomatik
olarak gerceklestirilen bicimlendirmedir. Asagidaki seceneklerden hangisi bu tanimin karsihgidir?

A) Zorunlu Bicimlendirme B) Kosullu Bicimlendirme
C) Gerekli Bicimlendirme D) Yontemsel Bicimlendirme
9| P = : ? Yukaridaki numaralandirilan diigmelerden hangisi
= =8 |[#- |Ef a0 LG ile Excel'de hiicre icerisinde yer alan yazi asagidan
= E €= 3= Birlestir ve Grtala? yukari yonli yazilabilir.
Hizalama = A)1 B) 2 C)3 D) 4
A B .. . . . el geesee er
10. - A1 hucresindeki kelimeler gorildigi gibi alt alta yazilmistir. Excel
Ali N . -
ata programinda bir hiicrede birden fazla satir yazi yazmak icin kullanilan
. g
1 |bak ozellik hangisidir?
2 A) Birlestir ve Ortala B) Metni Kaydir
3

C) Hiicreleri Birlestir D) Hicbiri

O
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11.Asagidaki tablo kag satir ve kag stitundan olusuyor?

Adi Soyadi
Ayse DEGIRMEN
Ebru YOLCU X X
Beyza GOLCUK X X
Ceren YILDIZ X X
Cansu KARTKAYA X X
Eren GUVENC X X
Gurkan GOCER X X
Hakan YANDIM X X
A) 11 satir-9 sutun B) 9 satir-11 satir C) 9 satir-9 slitun D) 9 satir-4 stitun
|Dcak !

?

12. Excel programinda bir hiicrede Ocak yazili iken doldurma tutamagindan tutulup asagi dogru
suruklendiginde bir altindaki hiicrede ne yazdirihr?

A) Ocak B) Subat C) Oca D) Sub

Pzt
?

13. Excel programinda bir hiicrede Pzt yazili iken doldurma tutamagindan tutulup asagr dogru
striiklendiginde bir altindaki hiicrede ne yazdirihir?

A)S B) Sa C) Sal D) Sal

14, 15, 16 ve 17. Sorular agagidaki gorsele gore cevaplayalim.

A B C D E
1 1.sayn 2. sayl 3. sayl 4. say Sonug
2 50 10 20 40
3
14. Ekran goriintlsi verilen Excel ¢alisma sayfasinda E2 hiicresinde ilk 3 sayinin toplamindan 4.
sayinin cikarilmasi isteniyor. ilgili hiicrede yazilmasi gereken formiil asagidakilerden hangisidir?

A) (A2+B2+C2)-D2 B) =(A2+B2+C2)-D2 C) =(A2:C2)-D2 D) (A2:C2)-D2

O
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15. Ekran gorintlsi verilen Excel calisma sayfasinda E2 hiicresinde 4 sayinin toplami fonksiyon
kullanilarak hesaplanmak isteniyor. ilgili hiicrede yazilmasi gereken formiil asagidakilerden

hangisidir?

A) TOPLA(A2:D2) B) TOPLA(A2;D2) C) =TOPLA(A2;D2) D) =TOPLA(A2:D2)

16. Ekran goriintiisii verilen Excel ¢alisma sayfasinda E2 hiicresinde 4 sayinin ortalamasi fonksiyon
kullanilarak hesaplanmak isteniyor. ilgili hiicrede yazilmasi gereken formiil asagidakilerden

hangisidir?
A) =ORTALAMA(A2:D2) B) =ORTALAMA(A2;D2)
C) ORTALAMA(A2:D2) D) ORTALAMA(A2;D2)

17. Ekran gorintlsu verilen Excel calisma sayfasinda E2 hiicresinde 4 sayidan en buyiigi, F2
hiicresinde 4 sayidan en kiictigii fonksiyon kullanilarak hesaplanmak isteniyor. E2 ve F2 hiicrelerine
sirastyla yazilmasi gereken formil asagidakilerden hangisidir?

A) =MAK(A2;D2) =MiN(A2;D2) B) =MAK(A2:D2) =MiN(A2:D2)

C) =BUYUK(A2:D2) =KUCUK(A2:D2) D) =ENBUYUK(A2:D2) =ENKUCUK(A2:D2)

18. Excel programinda grafik ekleme islemi hangi sekmeden yapilir?

A) Dosya B) Grafik C) Sayfa Duiizeni D) Ekle

19. Asagida verilen ses ve video dosya uzantilarini tabloda ilgili kutucuklara yaziniz.

mp3 - mp4 - ogg - avi - wav - wmv

Ses Dosyalarina Ait Uzantilar Video Dosyalarina Ait Uzantilar

20. Asagida ses ve video ile ilgili verilen bilgilerden dogru oldugunu disiindiigiiniiz maddelerin
yanina D, yanhs oldugunu diistindiigiiniiz maddelerin yanina Y yaziniz.

() Ensik kullanilan miizik dosya uzantist MP4'dir.
() Ses dosyasinin belirli bir bélimini kesmek icin ¢cevrimici ¢ozlimler vardir.
() Bazi programlar sayesinde resimlerinizi kullanip birlestirerek video olusturabilirsiniz.

() WAV en sik kullanilan video dosya uzantisidir.

o



Bilgisayar nasil calisir?
« Abakis ile bilgisayar arasinda nasil bir iligki olabilir?

ilk modern bilgisayarin adi nedir?

« Matematik ile Bilgisayar Bilimi arasinda nasil bir baglanti
vardir?
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PROBLEM COZME KAVRAMLARI VE YAKLASIMLARI

Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tartisir.

Verileri toplayarak tiirlerine gore siniflandirir.

Sabitleri ve degiskenleri problem ¢éziimiinde kullanir.

Bir problemi alt problemlere béler.

Temel fonksiyonlari problem ¢ézme siirecinde kullanir.
Problemin ¢6zUmui icin bir algoritma gelistirir.

Bir algoritmanin ¢6zimunu test eder.

Farkh algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢6ziimii secer.

Hatal bir algoritmayi dogru calisacak bicimde diizenler.

bR 0 S P

Problemin ¢6ziimiinli benzer problemler icin geneller.

Veri Tipleri

Tarihte bilinen ilk basit bilgisayar, abakiis olarak kabul edilir. Bilgisayarlardaki programlar,
matematiksel hesaplamalarn kullanarak islem yapar. Bu yizden ilk bilgisayarin c¢ok basit
matematiksel islemleri yapmamizi saglayan bir abakis oldugunu kabul edebiliriz. Diinyanin ilk
elektronik bilgisayari ise bir oda buyikliginde olan ENIAC idi. Elektrikle calisan ve veri isleme
kapasitesine sahip ilk modern bilgisayar olan ENIAC, ABD’de 1955 yilina kadar kullanilmistir. Bu
bilgisayar 30 ton agirhgindaydi.

7
// Turkiye'deki ilk bilgisayar, 1960 yilinda Karayollari Genel
> 2 BUNLAR! Mudirligi tarafindan kullanilan “IBM-650 Veri isleme

Makinesi (Data Processing Machine)” adli bilgisayardir. Bu
bilgisayar, yol yapiminda gereken hesaplamalari daha hizli
yapabilmek icin alinmisti.

BILIYOR MUSUN?

- —

Bilgisayarlar, zor ve karmasik matematiksel problemleri daha hizli ve en az hata ile ¢6zmek igin
gelistirilmistir. Gecmisten giiniimiize pek cok bilim insani ise bu konuda katki saglamistir. Ornegin
Ada Lovelace, kadinlarin calisma hayatinda bulunmadigi 1830’lu yillarda bilgisayar programcisi
olarak calismalar yapmis ve gelecek kusaklara 6rnek olmustur. 16. ylzyila gittigimizde ise “sifir”
rakamini bulan deha ve Misliiman- Turk bilim insani Harezmi ile karsilasiriz. Bilgisayar biliminde
kullandigimiz terimlerden biri olan “algoritma” kelimesi ise isminin Latincesi Algoritmi'den

gelmektedir.
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Bilgisayarlar hangi dili konusurlar?

Bilgisayarlar sayilarla anlasir. Radyoda, televizyonda, mutfakta, bakkalda, arabada, sokakta,
bankada, internette ve pek ¢ok yerde sayilar ile karsilasiriz. Hatta bu sayilar tabletimizde, cep
telefonumuzda, bilgisayar kasasi icinde tiirlii oyunlar oynayarak yazi, goriintd, ses ya da film
yoluyla bize ulasir. Tabii ki biz onlari gérmuyoruz. Film izlerken, ekranda sayilarin dolastigini
gormek biraz tuhaf olurdu degil mi?

Bilgisayar tarafindan gerceklestirilecek her tirli goreve iliskin veriler ve talimatlar, bilgisayarin
gorevi yerine getirebilmesi icin matematiksel karsiliklarina déntstirdlir. Bunun icin Unicode ve
ASCIl kodlar kullanilir,

Bir bilgisayarin islem yapabilmesi icin veri girisi sarttir. Bu veriler, islemcide islenerek kullaniciya iletilir.

Veri Nedir?

Komutlarin iletisim, yorum ve islem icin elverisli halde gdésterimine veri nedir. Ornegin; kendi
sinifimizdaki bir arkadasinizi ele alalim. Bu arkadasiniz icin size su sorulari soralim: Boyu ka¢ cm?
Kac kilogram? Saci ne renk? Adinin bas harfi nedir? Dogum tarihi giin, ay ve yil olarak nedir?

Bu sorulara vereceginiz cevaplarin timu elde ettigimiz verilerdir.

£ J Qﬁ'
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Asagidaki metinden yararlanarak sorularin yanitlarini bulup altina
Veri Topluyorum yazalim.

T.C. Kiltir ve Turizm Bakanligina bagli mizelere ait 2020 yili istatistikleri aciklandi. Buna gore
arkeolojik eser sayisi 840.606 adettir. En cok ziyaret edilen miize 3.004.620 kisi ile istanbul
Topkapi Sarayi Miizesi olmustur. 2.922.037 ziyaretci sayisi ile ikinci olarak istanbul Ayasofya
Miizesi'dir. Orenyeri olarak Denizli'deki Pamukkale, en cok ziyaret edilen yer olmustur. 2018
yilinda miize ve 6renyerlerimizin ziyaretci sayisi 28.145.550 kisidir.

Sorular:
istatiksel veriler hangi yila aittir?
Arkeolojik eser sayisi kagtir? Pamukkale, Denizli'de midir?
En ¢ok ziyaret edilen miize hangisidir? Toplam ziyaretgi sayisi kagtir?

Ayasofya Mizesi ziyaretci siralamasinda Toplam ziyaretgi sayisi 30 milyondan fazla midir?

ikinci midir?
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Veri Tipleri

Bilgisayar programlari veriye erisir ve bu veriyi kullanirlar. Veriler, tiriine bagli olarak farkli sekilde
saklanir. Bu veriler rakam, harf, 6zel karakter veya mantiksal ifadeler olarak kaydedilir.

KARAKTER

VERI
TiPLERI

KARAKTER
Dizisi

Sayisal Veri Tipi

Hesaplama islemlerinde kullanilir. Pozitif, negatif, ondalikli, tam sayilar gibi tim sayi gesitlerini
icerir. Ornegin; agirlik, uzunluk, fiyat, sicaklik gibi.

Karakter Veri Tipi

Rakam, harf ve dzel karakterleri kapsar. Tek hanelidir. Ornegin; “B” harfi, “@” isareti gibi.

Karakter Dizisi Veri Tipi

Birden fazla karakterin birlesmesinden olusan veri tipidir. Ornegin; “bilisim” sézctigu gibi.

Mantiksal Veri Tipi

Evet ya da hayir seklindeki karar verme siireclerinde kullanilir. Ornegin; boyu 173 cm mi? Takdir
belgesi aldi mi? Gibi.

Ozel Veri Tipi
Tarih, saat, adres, banka hesap numarasi gibi icinde harf, rakam veya sembolleri birlikte barindiran
veriler icin kullanilir. Ornegin; 19 Mayis 1881, Yiicetepe Apt. No:5, 12:00 gibi.
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Sivil Savunma Haftasini Kutluyorum Asagidaki metni dikkatlice okuyun. Metinde

gecen alti cizili kelimelerin hangi veri tipi
olduguna arkadasinizla beraber karar verin. Daha sonra alti cizili kelimeleri, uygun veri
tipine gore tabloya yerlestirin.

Ulkemizde her yil 28 Subat Sivil Savunma Giini olarak kutlanmaktadir. Bu kapsamda zarari
azaltma bilinci gelistirmek, afet hazirliklarini yapmak ve onceden tedbir almak igin cesitli
bilgilendirmeler yapilmaktadir. Tirkiye'de afet yonetimi ve koordinasyonu alaninda donim
noktasi ise 17 Agustos 1999 Marmara Depremi'dir. Her yil buyukligu 5 ile 6 arasinda degisen
en az bir deprem yasanmaktadir. Afet ve Acil Durum Yonetimi Baskanligi yani AFAD, llkemizde
afetlere karsi hazirlik, zarar azaltma, kurtarma ve iyilestirme calismalari yapmaktadir. AFAD, Afete
Hazir Turkiye Projesi adiyla simdiye dek 10.000.000 kisiye egitim vermistir.

Sayisal Veri Tipi | Karakter Veri Tipi | Karakter Dizisi Veri Tipi | Mantiksal Veri Tipi | Ozel Veri Tipi

Sabit ve Degiskenler

® Sabit: Hicbir durumda degismeyen ifade ya da nesnelerdir.

Degisken: ilk haliyle kalmayip yeni degerler alabilen ifadeler, ortam veya bicim degistirebilen
nesnelerdir.

“Su 0 derecede donar.” ifadesindeki 0 degeri bir
sabittir ve normal sartlar altinda degismez.
Fakat “Bugiin hava sicakligi ka¢ derece?” diye
sordugumuzda sicaklik farkh degerler alabilecegi igin
degiskendir. Tanimlar daha fazla somutlastiralim.
Ornegin, “Yemek masasinda tabakta sunulan pilav”
ifadesinde yemek masasi ve tabak sabit, pilav ise
degiskendir. Yediginiz yemek farkhhk gosterirken
yemedinizi yedikten sonra geriye kalan nesneler
degismez. Bir baska oOrnek olarak “Televizyonda
izlediginiz programlar” ifadesinde televizyon sabit,
televizyonda kumanda vasitasiyla kanal degistirerek

izlediginiz programlar ise degiskendir.




BT Sinifinda Neler Oluyor?

Bir sabah, ilk ders zili calip da &grenciler
Bilisim Teknolojileri sinifina girdiginde herkes
daha once belirlenen yerine oturmustu bile.
Emrah 6gretmen sinifa girdiginde sessizce
ogretmenini bekleyen 6grenciler ayaga kalkt.
Tam da bu anda bazi sesler duyuldu:

Akilli tahta: Ne harika bir sinifl Herkes
sessizce 0gretmenini bekledi ve derse giren
o0gretmenine ayaga kalkarak saygi gosterdi.

Bilgisayarin biri: Ogretmen komut vermeden beni de agmadilar. Aferin size!

Duvar saati: Ustelik 6grenciler ve 6gretmenler, derse zamaninda giriyor.

Ecrin’in kalem kutusu: Bugilin kirmizi kalemi géremedim. Nerede acaba?

Kapi: Bugiin, sinifi Neslihan 6gretmen de kullanacakmis. 6B sinifi ile Kahoot etkinligi yapacagini

duydum. Bugtin ¢ok eglenceli olacak.

Elif'in not defteri: Elif buglin kendini iyi hissetmiyor. Ders sonunda verilen ev etkinliklerini

umarim unutmayarak not alir.

Yukaridaki konusmada yer alan sabit ve degiskenleri asagidaki ilgili alanlara yazin.

SABIT

Kullandigimiz bir program, bircok degisken ve sabit icerebilir.

iki sayinin toplamini hesaplayan bir programin algoritmasini inceleyelim.

ADIM 1- Basla.

ADIM 2- Birinci say1y! gir, S1
ADIM 3- ikinci sayiyi gir, S2
ADIM 4- iki sayy1 topla, SONUC
ADIM 5- Sonucu ekrana yazdir
ADIM 6- Bitir.

Yandaki algoritmada sirasiyla girilen birinci sayr S1
degiskenine, girilen ikinci say1 S2 degiskenine aktariliyor.
S1 ve S2 degiskenlerine aktarilan degerler toplaniyor
ve bulunan sonu¢ SONUC degiskenine aktariliyor.
Ekranda ise SONUC degiskeni icindeki deger, kullaniciya
gosteriliyor.
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Bir degisken ile sabit arasindaki temel fark sudur:

® Bir degiskende saklanan deder, programin calismasi sirasinda degisebilir.

© Bir sabitte saklanan deger, programin calismasi sirasinda dedistirilemez.

Hem sabitler hem de degiskenler ayni anda yalnizca bir veri saklayabilir. Degiskene yeni bir deger
atanirsa daha 6nce saklanan deger otomatik olarak dedgistirilir.

Cevrimici oynanan bir bilgisayar Bir markette satilan belli bir iiriinle ilgili sabit
oyunundaki sabit ve degiskenler ve degiskenler
Seviye 7 DEGISKEN KDV 8 SABIT
Skor 2023 DEGISKEN  Uretim Yeri Ankara SABIT
Kullanicr ad bulanca SABIT Fiyati 10TL DEGISKEN

“Sabit ve Degiskenler” konusunu tekrar etmek ve 6grendiklerinizi pekistirmek
icin karekodu okutun ve videoyu izleyin.

Problem

Cozilmesi gereken her sorun problem olarak ifade edilir. Programlamada ise problem; ¢c6ziilmesi,
gelistirilmesi veya tamamlanmasi gereken durumlari ifade eder.

Problem ¢6zme, bir anlamda kodlama demektir. Programlama yapan Kkisiler, problem ¢6zme
yetenegini gelistirmis Kkisilerdir. Uzmanlar, kodlama egitiminin problem ¢6zme becerisini
gelistirdigini belirtmektedir. istersek kodlama ve robotik problemlerini, giinlik yasam
problemlerine tasiyabilir ve ¢6ziim uUretebiliriz.

problem ¢6zme
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Problem Cesitleri

Problemler ikiye ayrilir:

| PROBLEM GESITLERi |

Basit Problemler Karmasik Problemler

© Basit Problem:Basit adimlardan olusur. Bagskasindan yardim almadan ¢ozilebilecek problemlerdir.
Ornegin; evin éniini siipiirmek, omlet yapmak, araba yikamak vb.

® Karmasik Problem: Degisebilen ¢6zim adimlarindan olusur. Alt problemlere ayrilabilir. Bazi
durumlarda birinin yardimi gerekebilir. Ornegin; araba lastigi degistirmek, okulda basarili olmak vb.

ETKINLIK ZAMANI A

Asagidaki tabloda bazi basit ve karmasik problemler verilmistir. Bu

Basit mi? Karmasik mi?
problem climlelerini okuyun ve sizce basit (B) mi yoksa karmasik (K)

mi oldugunu kutucuklarin igine yazin.

‘ Mutfakta balik pisirdik ve evin her alanina balik kokusu yayildi.

Okul ¢ikisi, triin dosyami okulda unuttum.

‘ Yarinki sinavim icin alarm kurmam gerekiyor.

Bilisim Teknolojileri ve Yazillm Dersi icin hazirladigin Akilli Sulama Sistemi
proje 6devimi tamamlayamadim.

‘ Yarinki sinavim icin alarm kurmam gerekiyor.

Algoritma

Bir problemin ¢6zimi icin adim adim yazilmis talimatlara algoritma denir. Algoritma, bir
problemin nasil ¢6zlilecegdi veya bir hedefe nasil ulasilacagi konusunda adim adim uygulanan bir

surectir.
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Algoritmalar kullanmak icin akliniza gelebilecek en yaygin 6rnek, matematik dersi olabilir. Bir
denklemin ¢6ziim asamalar buna 6rnek gosterilebilir. Ancak algoritmalar hayatin her alaninda
kullanilabilir. Ornegin, bir virls salgini sirasinda, bir kisinin hastalik belirtilerini gésterdigini
distiindigiinde ne yapmasi gerektigi ve hastanin bir saghk kurulusuna basvurduktan sonra
sirastyla saglik calisanlar tarafindan neler yapilacagi bellidir. Onceden tanimlanmis islemler
sirastyla uygulanir.

Gunluk hayatimizda farkinda olmasak da tim islerimizde aslinda algoritma kullaninz. Cay
demlerken, yemek pisirirken, okul bahcesinde arkadaslarimizla bir oyun oynarken, bilgisayar
acllmadiginda ve daha bircok konuda ¢6ziim veya silirec¢ icinde belirli asamalar sirasiyla
gerceklestiririz. Bilgisayar veya mobil cihazlar icin program gelistirirken yapacagimiz islemlerin en
kisa yoldan dogru ve sirali olarak ifade edilmesine de algoritma diyoruz.

Bazi Algoritma Ornekleri

Ayran yapmak isteyen birinin
uygulayabilecegdi algoritma.

ADIM 1- Basla

ADIM 2- Bir stirahi hazirla

ADIM 3- Surahinin yarisina yakin yogurt ekle
ADIM 4- Siirahinin kalanina su ekle

ADIM 5- Bir miktar tuz ekle

ADIM 6- Cirp

ADIM 7- Bitir

iki 8grencinin yas ortalamasini hesaplayan
programin algoritmasi.

ADIM 1- Basla

ADIM 2- Birinci 6grencinin yasini gir
ADIM 3- ikinci 6grencinin yasini gir

ADIM 4- Girilen yaslan toplayarak ikiye bol
ADIM 5- Sonucu ekrana yazdir

ADIM 6- Bitir

Algoritma kullanarak;

Sabah uyandiktan sonra okula gitmek icin
yapman gerekenler algoritmasi.

ADIM 1- Basla

ADIM 2- Elini yuzini yika
ADIM 3- Kahvaltini yap
ADIM 4- Dislerini fircala
ADIM 5- Okul tniformani giy
ADIM 6- Evden cik

ADIM 7- Bitir

Klavyeden girilen iki sayidan buyiik olani
bulan programin algoritmasi.

ADIM 1- Basla

ADIM 2- Birinci say1y! gir, A

ADIM 3- ikinci say1y1 gir, B

ADIM 4- A>B ise ekrana “Bliyiik sayi: A” yaz
ADIM 5- B>A ise ekrana “Buyiik sayi: B” yaz
ADIM 6- Bitir

® Problemleri daha hizli ¢ozeriz.
Problem ¢6zme stuirecini daha kolay takip ederiz.
® Problem ¢6zme siirecinde varsa hatayi kolay buluruz.

® (Co6zume ulasmak icin farkli ¢6ziim yollari deneyebiliriz.

&
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Algoritmanin Ozellikleri

1) Algoritmanin bir baslangici, bir ortasi ve bir sonu vardir. ilk adimi “Bagla” ve son adimi “Bitir”
olarak belirtilir.

2) Talimatlar anlasilir ve kisa ciimlelerden olusmalidir.
3) Adimlar numaralandirmak kolaylik saglar. Her adim (talimat) baska bir adima gottirmelidir.
4) Algoritmada belirsizlik olmaz.

5) Gereksiz tekrarlardan kaginilmahdir.

N ! @1 J

Adim Adim Céziiyorum Yaz‘m sahilc!e.yken hava cok sicak ve nemli olup iyice bunaldiniz,
serinlemek igin ne yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

Geziden Doniiyoruz Sibel 6gretmen ve o6drencileri, gittigi bir okul gezisinden donus

icin servis otobisiine ulasmak istiyor. Ogretmen ve dgrencileri, ok
isaretlerini (N, =, ¥, €) kullanarak servis otobstine ulastirabilir misin?

1) Kullandigin yolun algoritmasini yan tarafa, ilerle ve yon kavramlarini (saga don, sola don)
kullanarak yazin.

2) Bu etkinligi arkadasiniz ile paylasarak kendi algoritmasini olusturmasini saglayin.

==y ALGORITMA




Sevimli tavsanimiz, yiyecek aramak icin ormandan cikiyor. Fakat
cok uzaklastigini fark ediyor ve ormana geri donmek istiyor.
Tavsani, ok isaretlerini (N, =, ¥, €) kullanarak ormana ulastirabilir misin?

Yolunu Kaybeden Tavsan

1) Kullandigin yolun algoritmasini yan tarafa, ilerle ve yon kavramlarini (saga dén, sola dén)
kullanarak yazin.

2) Bu etkinligi arkadasiniz ile paylasarak kendi algoritmasini olusturmasini saglayin.

ALGORITMA
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Hata Nerede? Asagidaki metinlerle ilgili size hatali algoritma verilmistir. Hatay veya hatalan
! tespit edin. Daha sonra dogru olan algoritmalari ilgili alanlara yazin.
SENARYO 1

Zekiye teyze, her cumartesi sabahi evde yumurta olup olmadigini kontrol eder. E§er cumartesi giinii evde
yumurta kalmamissa bakkala giderek 30 adet yumurta alir. Clink iki ogluna da her sabah yumurta haslayip

kahvalti hazirlar. Bylece ¢ocuklarinin, okula daha saglikh ve zinde gitmelerini saglar. Aldigi yumurta sayisi
1 hafta boyunca yeterli geldigi icin kontrolii cumartesi haricinde hi¢bir giin yapmaz.

Hatali Algoritma Dogru Algoritma

1- Basla.

2- 30 adet yumurta al.

3- Evet ise 5. adima git.

4- Hayir ise 8. adima git.

5- Eve don.

6- Bakkala git.

7- Bugiin glinlerden cumartesi mi?
8- Bitir.

SENARYO 2

Mustafa okuldan ¢iktiktan sonra 6devlerini yapmak icin amcasinin evine gitmektedir. Amcasinin evi 10 kath
bir apartmanin 7. katindadir. Apartmanda bir asansor olup en fazla 3 kisi almaktadir. Baz1 glinler Mustafa,
okul cikisi annesi, kiz kardesi veya sinif arkadaslariyla beraber amcasina gitmektedir. Eger 3 kisiden fazla
binerse asansor calismamaktadir. Diger durumda asansor calisip 7. kata ¢ikabilmektedir.

Hatali Algoritma Dogru Algoritma

1- Basla.
2- Yedinci kata cik ve 6. adima git.
3- Kisi sayisini KS degiskenine ata.

4- KS, 3'ten fazla ise 5. adima git.

5- Asansor calismaz.
6- Bitir.
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Akis Semasi

Akis semasi, bir algoritmayi tanimlayan diyagramdir. Belirli bir gérevi tamamlamak icin yapmaniz
gereken adimlarin sirasinin geometrik sekillerle gosterilmesidir. Evrensel bir yontemdir. Her iyi
programci akis semalarini kullanabilmelidir. Neden mi? Clinki problemi ve algoritmayi anlasilir

kilar. Bir diyagram (izerinde bir algoritmayi butiin olarak gorebiliriz. Daha dnce agikladigimiz gibi
bu, yazilim gelistirme siirecindeki adimlardan sadece biridir.

ORNEK 1: ORNEK 2:

Bilgisayarin agma/kapama Birinci sayiy gir,
diigmesine bas s1

ikinci sayiy gir,
52

toplam=s1+52

Elektrik baglantilarini

kontrol et toplam

%/ ETKINLIK ZAMANI

Algoritma Yaziyorum Yukarida akis semasi verilen 6rneklerin algoritmalarini yazalim.

ORNEK 1 ALGORITMASI

ORNEK 2 ALGORITMASI
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Akis Semasinda Kullanilan Sekiller

Basla ve Bitir icin kullamlir.

kullanilir.

Hesaplama veya Degisken Atama
islemleriigin kullanilir,

- Giris veya Cikis islemleriicin

Kosul veya Karar Verme islemleri

icin kullanihr.
= T l Baglantiyi ve islem yonini
— gostermek icin kullanilir.

Akis Semasinda Kullanilan Sekiller ve Gorevleri

Karmasik problemleri daha anlasilir kilmak icin akis semasi kullaniriz. Bir programci pratikte
kolay gorevler icin akis semasi kullanmayabilir. Kolay 6érnekler programin ¢ok kiiglk bir kismidir. O
zaman neden akis semasi yapariz? Clinkl “kosmaya baslamadan énce yiiriimeyi égrenmeliyiz”.

Gergekte algoritmalar daha karmasiktir. Bu ylzden akis semalar olusturulur. Bu ydntem
evrenseldir.

Simdi, cevaplara bagh olarak sonucun da farkli oldugunu gorebilecedimiz baska bir 6rnek
inceleyelim.

Evinden is yerine gitmek isteyen bir kisinin, uzakliga
gore ulasim tercihini belirleyen algoritmayi ve akis
semasini inceleyelim.

Iy yirlyerek
it

ADIM 1- Basla

ADIM 2- is yerin, evden yiiriime mesafesinde mi?
ADIM 3- Evet ise ise yurlyerek git ve ADIM 7'ye git
ADIM 4- Araban var mi?

ADIM 5- Evet ise araban ile git ve ADIM 7'ye git

Arabon ile git

ADIM 6- Toplu tasima kullan

ADIM 7- B|t|r Toplu tagima

Kuflan
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PROGRAMLAMA

Blok tabanli programlama aracinin arayiiziini ve 6zelliklerini tanir.
Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini aciklar.
Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini ayiklar.

Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen 6lciitlere gore
gelistirerek diizenler.

Dogrusal mantik yapisini iceren programlar olusturur.

Dogrusal mantik yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
Karar yapisini iceren programlar olusturur.

Karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

Coklu karar yapilari iceren programlar olusturur.

Coklu karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
Dongl yapisini iceren programlar olusturur.

Dongi yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

Bir algoritmayi uyarlamak icin en uygun karar yapilarini seger.

Farkh programlama yapilarini kullanarak karmasik problemlere ¢6ziim Uretir.

b S O P S P R

Tdm programlama yapilarini iceren 6zgiin bir proje olusturur.

Program

Vicudumuzdaki beyin, bilgisayar gibidir. Bilgisayar verileri islemek icin komut almalidir. Bir
dosyayi agmak veya bir muzik dosyasini dinlemek icin bile milyonlarca satir kod yazilmasi gerekir.
iste bu kodlarin olusturdugu biitiine program diyoruz. Ornegin; Paint, Microsoft Word, Zoom,
Avast, Google Chrome vb.

Programlama Dili

Programcinin bilgisayara ne yapacagini ve nasil yapacagini anlatmak icin kullandigi kod yapilarina
programlama dili denir.

Programlama dilleri yabanci dil gibidir. Bilgisayar kodlama becerisi, yeni nesiller icin en az bir
yabanci dil 6grenmek kadar onemlidir. Clnku kodlama, hayal ettiginiz teknolojik yenilikleri
gerceklestirme, sistematik diisinme becerileri gelistirme, hata yapmaktan korkmadan defalarca
test etme imkani sunar. Bunun igin en basitinden Kodu Game Lab, Scratch, Small Basic, Alice gibi
programlama dillerini giris seviyesinde 6grenebiliriz.
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Blok Tabanlh Programlama

Blok tabanl programlari kullanarak hi¢ kod yazmadan, fare ile hazir kod bloklarini surriikle birak
yontemini kullanarak oyun, animasyon ve hikaye olusturabiliriz.

Blok tabanli programlama araglarinin, metin tabanli programlama araglarina gore kullanimi daha
kolaydir. Ustelik kod yazmak zorunda degiliz.

Bazi Blok Tabanli Programlama Araclan

* GAME LAH =

Ve
Nisan 2021 TIOBE Programlama Toplulugu Endeksine gore
diinyada en cok kullanilan programlama dili C'dir.
\\ —

ETKINLIK ZAMANI e

Programlama Dillerini Karsilastiriyorum simdi, kare ~cizen bir programin farkli
programlama  dillerinde  yazilmis  halini
inceleyelim. Burada ayni sonucu veren programin, farkli programlama dillerinde kodlanmis halini
goruyoruz. Gorseli inceleyerek aralarindaki benzerlikleri ve farkliliklar arkadaslarinizla tartisin.

Scratch Blockly-words  Blockly- Pictures

LOGO - Javascript Python

Colour(*ROD0D00); ﬂ.::::u-u Scresnd]
pd repeat 4[fd 100 rt 90] For var count = 0; count < 4; counte+) { - '

Lmery § i Turde(]
maveFerward(100);
turnRight(90]; Senimepith
] Ry g
e _crean amton o)
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Scratch

Scratch, MIT (Massachusetts Institute of Technology) tarafindan gelistirilen bir programlama
platformudur ve (cretsizdir. 8-16 yas grubu icin tasarlanmis olsa da 7'den 70'e herkes
tarafindan kullanabilir. Scratch ile kendi etkilesimli hikdyelerinizi, oyunlariniz, ¢izgi filmlerinizi
programlayabilirsiniz. Ayrica olusturduklarinizi internette bulunan cevrimici toplulukta diger
kisiler ile paylasabilirsiniz. Scratch 6grenirken programlama mantigini bu sayede 6grenirsiniz.
Scratch programini hem c¢evrimici hem cevrimdisi olarak kullanabilirsiniz.

Scratch ile Neler Ogreniriz?

Bilgisayar bilimleri

Matematik (rastgele sayilar, degiskenler, koordinatlar) N am "k e T
Programlama (kosullu ifadeler, tekrar)

([

o

([

® Algoritmik diistince
@ Yaraticl dislince

[

Hata bulma ve temizleme

Scratcht cevrimici kullanmak icin https://scratch.mit.edu/ adresine gidin. Scratch't cevrimdisi
kullanmak igin ise https:/scratch.mit.edu/download adresinden programi bilgisayarina indirip
kullanabilirsin. Scratch, 150'den fazla llkede ve 40'tan fazla dilde kullanilmaktadir. Dili degistirmek
icin sayfanin en altindaki liste kutusuna tiklayin.

i [T A T

Digerieri Meleri Seviyor

Sayfanin &n altindak|

‘/ dil segeneklerinden Turkge'yl
segebllir ve siteyl Turkge

[ T ] gorlintlileyebilirsiniz,

2 Ocak 2019'da piyasaya surllen Scratch 3.0 strimu ile diziisti veya masalisti bilgisayariniza
ek olarak tabletinizde projeler olusturabilir ve hazir projeleri oynatabilirsiniz. Scratch 3.0 stiriim{,

HTML 5 desteklidir.
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Scratch Menu Cubugu

Scratch kullanici adini, sayfanin sag Ust kosesinde gorebiliriz. Kullanici adinin sagindaki asagi
yonli ok ikona tiklayinca agilan mentiden “Profil” secenegine tiklandiginda bize 6zel sayfaya
ulasinz. Bu sayfada;

Profil resmini degistirebilir,

Hakkinda kisa bir bilgi ekleyebilir,

Yakin zamanda neler yaptigini gorebilir,

Varsa Scratch'te paylastigin projeleri gorebilir,

Takip ettigin ve seni takip eden uyeleri gorebilirsin.

Simdi, Scratch web sitesinin en Ustlinde yer alan meni ¢cubugundaki secenekleri inceleyelim:

~ mu;mro Ke;fetg Filiﬂero I-hldnmmla@ Q Am © E(l, é) [=) hasemrah

0 Projelerimizi (etkilesimli hikdye, oyun, ¢izgi film) gelistirecegimiz editoru acar.
Q Scratch web sitesinde diger kullanicilar tarafindan paylasiimis projeleri gérintdler.

e Scrath’e yeni baslayanlar icin egitici derslerin yer aldigi sayfadir. Burada yer alan kodlama kartlarini
PDF formatinda bilgisayarina indirebilirsin.

0 Scratch hakkinda detayl bilgi elde edebilecegin sayfayi goriintiler.
6 Scratch web sitesinde istenilen projeyi aramak icin kullanilr.
() Scratch takimindan veya diger lyelerden gelen mesajlari goriintdiler.

a Scratch'te olusturdugumuz projelerin timuni gordintiler.

Scratch'i Taniyalim
Sayfanin Ustlinde yer alan menl cubudgundaki “Olustur” secenegine tiklayalim. Karsimiza

projelerimizi gelistirecegimiz editor goriintiilenecektir. Simdi, editora taniyalim.

Scratch'te farkli islemlerin yapildigi farkli alanlar vardir. Projemizin gorintilendigi alan, kodlama
yaptigimiz calisma alani, dekor ve kuklalari sectigimiz alan, kod bloklari alani ve sirt cantasi yer
alir.

& (

)
‘ Editordeki mend cubugunun sol kisminda yer alan diinya semboliine tiklayarak acilan
listeden Tiirkgeyi segebiliriz.

o



Sal Carvae

Projemizin Canlandirildigi Alan (Sahne Alani)

Kodlarimizin nasil c¢alistigini gorebilecedimiz alandir. Ekledigimiz kuklalarin, sahnelerin ve
yaptigimiz kodlamanin izlendigi alandir. Bu ekranin hemen Ustiinde sahne goriniim digmeleri
yer alir. Bu diigmelerin islevlerini inceleyelim:

N O (f M 3% —>Tom ekran
1 N
Durdur Sahneyi genislet. kodlama clanni daralt
Boslat Sahneyi doralt. kodlama alonini genislet

Kukla ve Dekor Alani

Bu alandaki kukla kisminda sahneye yeni kukla ekleme, tasarlama ve ozelliklerini degistirme gibi
secenekler yer alir. Sahne kisminda ise yeni dekor ekleme, tasarlama veya mevcut bir resmi dekor
olarak yukleme secenekleri yer alir. Ayni zamanda sahne 6zelliklerini buradan degistirebilir ve bu
sahnelerin hareketini programlayabiliriz.

Yeni bir proje actigimizda Scratch’in maskotu olan kedi ekrana eklenmis olarak gelir. Simdi, bu
alandaki digmelerin islevlerini inceleyelim:

(2] (3] sabe

Kukla ™ Sprited PR o 1 v o
cister | @ & Bilryklik 100 Yan 90

Dekorlar

) 1
D ©
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o Kukla adini degistirmek icin kullanilan kisimdir.

Q Kuklanin yatay eksendeki konumunu gosterir.

© Kuklanin dikey eksendeki konumunu gdsterir.

O Kuklayr sahnede gostermek veya gizlemek icin kullanilan bir 6zelliktir.
6 Kuklanin buyukliguni arttirmak veya azaltmak icin kullanilir.

@ Kuklanin yoniini degistirmek icin kullanilir. Kuklanin sahnedeki durus agisini ifade eder. Buraya
tiklandiginda, yukarida beliren gorselde yer alan ok ikonu cevrilerek kuklanin yonu degistirilebilir.

o Sahneye eklenen kuklalar gosterir. Kukla secildiginde Ustiinde beliren ¢6p kutusu simgesine
tiklayarak kukla silinebilir.

0 Sahneye yeni bir kukla eklemek icin kullanilan simgedir.
9 Sahneye yeni bir dekor eklemek icin kullanilan simgedir.
Kodlama (Programlama) Alani

Ny . - " , — Byt
Kodlamayi yaptigimiz alandir. Yani kod bloklarini siiriikle birak yéntemiyle

tasidigimiz ve projemizi programladigimiz calisma alanidir. Bu alanin sag alt
kosesindeki diigmeler ile kodlama alanini blytlp kigultebilirsiniz.

@ —> Kiicilt

= — Orala
Sirt Cantasi Alani
Kodlarimizi saklayip tekrar kullanabilecegimiz alandir. Sirt cantasina ekledigimiz kodlan diger
projelerimizde de kullanabiliriz.

Kod Bloklari Alani

Scratch’te programlama icin kullanacagimiz kodlar, bloklar halinde bulunur. Bunlan birbirine
ekleyip birlestirerek kendi programimizi yazabiliriz. Kod bloklari, farkli islemleri yapabilecegimiz
farkli kategoriler altinda toplanmistir. Buradaki her kategorinin rengi farkhdir. Béylece kod
tasarimindaki karmasiklik nlenmistir. Ayni zamanda mevcut kategorilere en altta yer alan “Eklenti
Ekle” digmesinden Miizik, Kalem, Video Algilama, Metinden Sese, Ceviri kategorilerinden
istedigimizi ekleyebiliriz.

Mzihary Mebary ETo b LEGO MO TORNS EVD
sty bt 3 Rl vobei e o il i

.

©
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Simdi, kod bloklari alanindaki kategorileri hep birlikte taniyalim:

. Hareket bloklari, kuklalarin hareketi ile ilgili kod bloklarini igerir. Buradaki bloklar kullanarak
Hareket kuklalarin konumu ve yonti ile ilgili diizenlemeleri yapabiliriz.

Gordndm

Goriiniim bloklari, kukla ve sahne goriinimd ile ilgili degisiklik yapmamizi saglayan kod
bloklarini icerir. Gortiinim bloklarini kullanarak kostiimleri degistirebilir veya gorsel etkiler
uyqgulayabiliriz.

g Ses bloklari, nota veya kaydedilmis seslerin kontrolii ve diizenlenmesi amaciyla kullanilir.

) Olaylar bloklari, bir komut dizisinin ¢alismaya baslamasi icin gerekli tetikleyicilerin
Olaylar tanimlanmasi amaciyla kullanilan bloklardir.

] Kontrol bloklari, bir projenin akisini istedigimiz sartlara gére yonlendirmemizi saglayan kod
Kontral bloklarini igerir. Bir kosula bagli veya tekrarli islemler bu bélimdeki bloklar ile gerceklestirilir.

O Algilama bloklari, kuklalar, fare imleci, klavye tuslari, ses siddeti, video hareketi gibi bircok
agiama | olayl algilamak icin kullanilan kod bloklarini icerir.

. Operator bloklari, bir programin yazimi sirasinda ihtiya¢ duyulan matematiksel islemlerle
aseratarer | ilgili kod bloklariniigerir.

O Degiskenler bloklar, veri depolamak amaciyla kullanilan degisken ya da listelerin
Degizkenler | olusturularak diizenlendigi kod bloklarini icerir.

. Kullanicinin; var olan bloklar disinda, program igerisinde ¢agirabilecedi kendisine 6zgii blok
siekianm | dizileri olusturmasina yarayan kategoridir.

Dogrusal Mantik Yapisi iceren Programlar Olusturma

Dogrusal mantik yapisi; sinirlar belirlenmis bir gérevin adimlarini sirasiyla herhangi bir kosul
olmaksizin ¢6ziime ulastiran algoritma yapilaridir.

| ‘4 ‘.ﬁ ‘
= ¥

Kizlar Konusuyor Bu etkinlik ile amacimiz,
sahneye ekledigimiz iki

kuklanin birbirleri ile konusmasini saglamak olacak.

Bu projede karakterlerimizin  konusmalarini
zamanlamamiz gerekiyor. ilk &nce kediyi silerek
Abby ve Avery kuklalarini ekleyelim. Eklediginiz
kuklalardan Avery, diger kuklaya bakmiyor. Sola
bakmasi icin Avery kuklasini secip Yon kutusuna ve Sa;Sol Yap
acilan ekranda sag-sol yap diigmesine tiklayalim ve

ok isaretini fare ile sola dénecek sekilde cevirelim. = i
? { r? Yanii degistirelim
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Simdi  Abby kuklasi icin asagida
gorduginiz kodlar bir araya getirelim.
Kod bloklarindaki yazilari gorseldeki gibi
diizenleyelim.

Simdi, Avery kuklasi icin asagida
gordiginiiz kodlari bir araya getirelim.
Kod bloklarindaki yazlari gorseldeki gibi

o EEGNTERGITI =N Cok naziksin. Tegekkirler! MG duzenleyehm'

; SIMDI SIRA SENDE

Projeye bir dekor ekleyerek sahneyi glizellestirmeye ne dersin?

Bu konuyu tekrar etmek ve 6grendiklerimizi pekistirmek icin bir etkinlik daha
yapalim. Bunun i¢in karekodu okutun ve videoyu izleyin.

Karar Yapisini iceren Programlar Olusturma

Okula gitmek igin sectigimiz yol, 6glen yemekte ne yiyecedimiz, aragla bir kavsaga geldigimizde
trafik lambasinda hangi isikta gececegimiz gibi durumlar,
aldigimiz  kararlar ile ilgilidir. Hayatimizda karsilastigimiz
durumlara goére kararlar alirniz. Programlar da programcinin
belirledigi sartlara gore islem yapar. Program, belirlenen bir sart
ifadesine gore islem yaparak farkh ciktilar saglayabilir.

fare-imlecine =+ degiyor mu?
rengine dokunuyor mu?

bosluk + | tusuna basildi rm?
Algilama kategorisinde bazi kod bloklari “Evet” ya da “Hayir”
sonucunu veren mantiksal ifadeler barindinr.  Asagidaki fareye basih mi?
gorselde bu kod bloklarindan bazilarini gérebiliriz.

DOGRU Yine ayni sekilde “Operatorler” kategorisinde bazi iliskisel ifadeler

iceren ve “Dogru” ya da “Yanhs” sonucunu veren kod bloklar yer
= YANLIS alir. Yandaki gorselde bu kod bloklarindan bazilarini gérebilirsiniz.
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Dogru Daoflru
Yine bu kategoride VE, VEYA, DEGIL gibi iliskisel ifadeler H." g . EB-g
iceren kod bloklar yer alir. Yandaki gorseli inceleyelim. VE
ifadesinde sartlarin ikisinin de saglanmasi gerekir. VEYA da m
ise sartlardan birinin saglanmasi yeterlidir.

yamit = vaya  yamt =H
Ayni zamanda bir sartin yerine gelip gelmedigini

sorgulayarak o durum hakkinda bilgi sahibi olunabilir.
Bunun icin de “Eger..." kod blogu ile sart ifadesinin yerine

gelip gelmedigi sorgulanir.

Yandaki ornekte bir kukla icin yazilan kodlari gériyorsunuz. Bu
kodlamaya gore yesil bayraga tiklandiginda kukla stirekli olarak
2 adim hareket eder. Fakat bu hareketi, fare imlecini sahnede
gezdirdigimizde dikey (y ekseni) konumu 0 olacak sekilde sabit
kalirken, sadece yatay eksende (x ekseni) fare imlecine yonelerek
olur. Fareyi hareket ettirdigimizde kukla, imleci takip ederek 2
piksellik bir hareket saglar. Ayni zamanda eger kukla, sahne icinde
yer alan kirmizi renge degdiginde ise tim program akisi durur.

£

v

ETKINLIK ZAMANI e

e " Kullanici tarafindan klavyeden girilen bir sayinin, tek mi ¢ift mi oldugunu
Tek mi? Gift mi? sdyleyen bir program yapalim. Oncelikle kediyi silelim ve Abby adli kuklay
ekleyelim. Adini Ogrenci olarak degistirelim.

Sart ifadesinin sonucuna gore bu kuklanin farkli kostiimlerini de kullanalim.

Kullanicidan alinan bir sayinin cift sayi olup olmadigini sorgulamak istedigimizde, sayinin mod'u alinir.
Kullanicinin girdigi sayi cift ise kuklaya “Sayi Cifttir”, sayi tek ise “Sayi Tektir” ifadesi soyletilebilir.

Mo st -
abby-a = ﬁ el S T n
Bir s giring JETERTREE A [ I n
L '~
= AR
abby-b = Kiligina gag res w T
|
© v vovrc: CUITED Sl < ° |
o e 8]
abbyc = kiliing gag
[ 2 L do
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Bu amacla asagidaki kod bloklarini yazabiliriz.

Bu projede kullanicinin klavyeden bir sayi girmesi istenir.
Kullanicinin  sahnedeki metin alanina girecedi deger,
“cevap” degiskenine aktarilir. Cevap degiskeninin, 2'ye
boliindiiglinde sonug “0” ise sayi cift, “0” degil ise sayi
tektir.

Birler basamaginda 0, 2, 4, 6, 8 rakamlarindan biri bulunuyorsa bu sayi cift sayidir. Cift
sayllar 2 ile kalansiz olarak boliinebilir, yani kalan 0'dir. Tek sayilar 2 ile kalansiz bélinemez,
yani kalan 1'dir. Mod kod blogu ise sayinin istenilen birinci sayinin diger sayiya bélimu
sonucunda kalan sayiy! verir.

\\ A
\ ©w
23 Nisan Kutlamasi Bu etkinlikte Algilama, Hareket, Goriniim, Kontrol kod bloklarini

kullanarak 23 Nisan ile ilgili bir ekran tasarimi uygulamasi yapalim. Bir
eylemi baslatmak icin klavye tuslarina farkl gérevler atayip coklu karar yapilarini 6grenecegiz.
ylemi basl k icin klavye tusl farkli gorevl yip ¢oklu k yapill ole| gi

® Yeni bir proje sayfasi acalim. m
Sahne bolimiindeki “Bir Dekor Se¢” digmesine tiklayip “School” adli dekoru FIIIE
r -

secelim.
i ® Kedimizi silelim. Sonra “Bir Kukla Se¢” digmesine tiklayarak
T kukla kitiiphanesine ulasalim. Buradan “insanlar” diigmesine

tiklayalim ve “Sam” adli kuklayi secelim. Kuklamizi, sahnede istedigimiz noktaya
konumlandiralim.

® Ayni yollarla kukla kiitiphanesinden “Balloon1” adli kuklayi secelim. “Sam” adli o
kuklamizin bir elinde tutuyormus gibi konumlandiralim. !

Sar

® Okulun suslenmesi kismi icin  Turk bayragr kullanalim. Ancak kukla
kiitiphanesinde bir Tirk bayradi yok. Bunun icin bilgisayarimizda yukli Kuklay: yiskle
olan bir bayrak gorselini kullanalim. Yoksa bayrak resmini internet izerinde
bulup bilgisayarimiza indirelim. “Bir Kukla Se¢” diigmesini tiklayarak resmi
ekleyelim. Ekledigimiz bayrak resmini okula gore kiiclltip sol tarafa
yerlestirelim.

0 Tirk bayragindan iki tane kullanmak istedigimizi
N distnelim. Bunun icin ekledigimiz Tirk bayrag

— Uzerinde fare sag tusuna tiklayalim ve “kopyasini ¢ikart” secenegini kullanarak
3 | bayrak resmimizin aynisindan olusturalim. ikinci bayragimizi da sag tarafa

yerlestirelim.



® Projemizin ekran tasarimi asagidaki gorseldeki gibi olacaktir.

)
B @ D 32

Sahne
Kukla TC Bayrak - x -156 I W ir
Gaster | @ | & Biiyokidk 35 fan 30 D[ﬂ“
= -

Dekorlar

¢ |

® Artik kodlamaya baslayalim. Bayraklarimizin biz isteyince gériinmesini saglamak icin 6nce bayrak

kuklalarinin kod alanina programi baslattigimizda gizlenmesini saglayalim. Bunun icin Olaylar
kategorisinden “ ¥ tiklandiginda” kod blogunu kullanip hemen altina Gériintim kategorisinden
“gizle” blogunu ekliyoruz. Bunu her iki bayrak kuklasinin kod alanina ekliyoruz. Klavyeden 1 ve
2 tusuna tikladigimizda sirasiyla birinci ve ikinci bayrak resimlerinin gériinmelerini saglayalim.
Bunun icin Olaylar kategorisinden “bosluk tusuna basilinca” blogunu kullanacagiz. Bunun icin
boslugda birinci bayrak icin “1” diger bayrak icin “2” degerlerini yaziyoruz.

- L] B l2-

gizle goster 0
= .

Birinci Bayrak Kod Yigini ikinci Bayrak Kod Yigini
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© “Balloon1” kuklamiz icin sOyle dustinelim. Projemizi oynatmaya basladigimizda balon her
seferinde ayni konumda gorinsiin. 3 tusuna her basildiginda kendini kopyalayarak rastgele
bir konumda farkli kostlimle ¢odalsin. Dikkat ederseniz “Balloon1” kuklamizin 3 farkh renkte
kostumu oldugunu gorebiliriz. Buna gore yazacagimiz kodlar su sekilde olacaktir:

N | [ ]
="

rasigele konuma * ‘e git

Balloon1 Kuklasinin Kod Yigini

Sizin yaptiginiz projede “Sam” adli kuklayi yerlestirdiginiz noktaya gore “x: y: konumuna git”
blogundaki degerler farkh olabilir. Bu ylizden kuklanizin bulundugu noktadaki X ve Y degerlerini
dogru yazmalisiniz.

® Sonolarak “Sam” bize yol géstermeli. Sam’in proje basinda kisa bir agiklama yapmasini saglayalim.
“Sam” icin yazacagimiz kod y1gini gorseldeki gibi olmalidir:

o

L Y-
© - tincs (LTI .
L Y s ns s e e Y
L YRR ... i s i i R

Dongii Yapilari iceren Programlar Olusturma

Gunlik hayatimizda farkinda olmasak bile donguileri kullaninz. Ornegin, dis fircaladigimizi
distnelim. Dis fircasini yukari asagdi yonde hareket ettirerek ayni hareketi birka¢ defa tekrarlariz.
iste, bu bir déngudiir. Yani ayni is veya islem tekrar ediliyorsa bu déngii olarak ifade edilir.

Dongiiler programlarda ayni islemi stirekli tekrar etmek istedigimizde kullanilan yapilardir.




Surekli Tekrarla Dongusl

Bu dongl, program durdurulana kadar devam eder. Bir kuklanin,
strekli tekrarla dongusu kullanarak sahne icinde saga ve sola
yurlytstini kodlayalim.

Kukla, bu kodlama ile strekli olarak 10 adim gider, sonraki kiliga
gecer ve 0.2 saniye bekler. Boylece yiriime hareketini normal
seyirde rahatlikla izleyebiliriz. Ayrica bu kodlama ile siirekli olarak
sahne kenarina gelip gelmedigini kontrol eder ve kenara geldiginde
saga-sola donmesini saglamis oluruz. donis stilini  sol-sag * yap

kenara geldiyse sektir

... Defa Tekrarla Dongusu

Surekli tekrarla dongusu ile kuklanin ekranda sonsuza kadar yuriimesini
saglamistik. Fakat bunu surekli degil de istenilen sayida tekrarlanmasini
saglayabiliriz. Kuklanin bagka bir kukla ile sahne ortasinda karsilasip
konusmak istediklerini distnelim. Boyle bir durumda belirli bir sayida
dongliniin tekrar etmesi ve daha sonra dongliniin sonlandiriimasi istenebilir.
Bu anlattigimiz senaryo icin yapacagimiz kodlama soyle olacaktir:

LA

Ayse Teyzenin Ciftligi Bir ciftlik hayal edelim. Scratch programini kullanarak gérseldeki gibi

bir calisma yapalim. Ayni ¢calismayi yapmak igin asagidaki adimlari

uygulayalim.

1. Sahneye “Forest” adli dekoru ekleyelim.
2. Sahnedeki kediyi silelim ve “Chick”,

nm u

“Rooster”, “Dog2” adli kuklalari ekleyelim.

'/ .-/ u n
. I
3. Kuklalarin adlarni “civciv horoz” ve
“kopek” olarak degistirelim.

N

. Sahneye “Characters 2” adli kuklay
ekleyelim ve adini “Ayse Teyze” olarak
degistirelim.

5. Tim kuklalarin  buyuklik degerini 50

yapalim.

[o))

. Kuklalar gorseldeki gibi yerlestirelim.

N

Her bir kuklanin kodlarini asagida verildigi sekilde olusturalim.

oo

. Projeyi “Ciftlik” adiyla kaydedelim ve ¢alistiralim.

©
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Charciois ?

Chirp =+ eesini bitens kadar cal

dogl =+  sesind bitena kadar ¢al

o:ﬁnm

rooster =  assind bilens Kaclar cal

o sanye bekle:

e

Programi calistirdigimizda kuklalarin her biri sahnede hareket edecek. Ayni zamanda hayvanlarin
ctkardidi sesleri hem duyacak hem de konusma balonu icinde gorecegiz.

Sayr Tahmin Oyunu ile farkh bir etkinlik yapmak isterseniz yanda gdsterilen
karekodu okutun ve videoyu izleyin.
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Arduino

Arduino, donanim ve yazilimi temel alan acgik kaynakli programlanabilir
bir elektronik platformdur. Teknik olarak mikrokontrolcii olarak ifade
edilebilir. Arduino’ya baglayacagimiz bilesenlerle ona istedigimiz
hemen her islemi yaptirabiliriz. Arduino kartindaki mikrodenetleyiciye

bir dizi talimat gondererek kartimiza ne yapmasi gerektigini ARDUINO

soyleyebiliriz.

Arduino, bir prototip (ilk érnek) olusturmak isteyenler icin kullanimi kolay bir aractir. Arduino
ile gunlik nesnelerden karmasik bilimsel araglara kadar binlerce proje yapilabilmektedir.
Arduino kartlari tamamen agik kaynak kodludur. Urettiginiz ticari ya da bireysel projeler icin
Arduino’yu yapan sirkete hicbir telif §demek zorunda degiliz. isteyen herkes kendi Arduino’sunu
sifirdan Uretebilir, hatta bunu satabilir. Bu konuda www.arduino.cc adresinden daha detayli bilgi
edinebiliriz.

Avantajlan

o Yeni baslayanlar icin kullanimi kolaydir.
e Arduino kartlari, diger mikrodenetleyici platformlara kiyasla daha ucuzdur.

e Arduino, acik kaynak donanimi oldugundan deneyimli devre tasarimcilari kendi versiyonlarini
gelistirebilir.
0 Arduino yazilimi, agik kaynak kodlu oldugundan deneyimli programcilar tarafindan gelistirilebilir.

6 Arduino Yazilimi (IDE) Windows, Macintosh OSX ve Linux isletim sistemlerinde calisabilir.
Arduino UNO Ozellikleri

Arduino UNO, elektronik ve kodlamaya . USB Type B giris]
baslamak icin en iyi kart turidir.
Tum Arduino kartlani arasinda en
cok kullanilan kart turidir. Agirhig
25 grdir. Uzerinde; Atmega 328P
mikrodenetleyici, 1 USB baglant
portu, 1 gug jaki, 14 dijital giris/cikis
pini ve 6 analog pin vardir. Bir USB
kablosuyla bilgisayara baglayabilir, AC-
DC adaptérii veya pil ile calistirabiliriz. A0 pirter
Onerilen harici besleme gerilimi 7-12

V arasidir. Adaptor olarak 7 ile 12 volt  smesasser mikrokamrolel

araliginda gerilim verenlerin secilmesi

uygun olur. Bunun sebebi 7V altindaki gerilimin stabil calismayip 12V Uzeri gerilimin de asiri

Reset digmesi

3Uc pinleri
Dijital pinter

Isinma yapabilecek olmasidir.
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istersek mobil projelerimiz icin uygun aparat ile 9 voltluk pilleri, Arduino’ya giic vermek icin de
kullanabiliriz.

Arduino Uno, ¢calisma gerilimi 5 volttur.

Tirkiye'de Arduino UNO ve onunla kullanabilecegimiz bilesenler, bircok robotik sitesinden temin
edilebilir.
/

UNLAR‘

Evlerimizde kullanilan elektrik, Turkiye standartlarina gore 220
volttur.

Arduino Baslangic Seti

ARDUINO
BASLANGIC SETI

Gosterilen resimler yalnizca 6rnekleme amachdir. Kullandigimiz set, farklilik gosterebilir.

Standart bir Arduino baslangi¢ seti icinde asagidaki elemanlar yer alir:

1- Arduino Uno karti,

2- Sicaklik sensori

3- Breadboard (devre tahtasi),
4- USB kablo,

5- Butonlar,

6- Jumper kablolar,

7- Potansiyometre,

8- Farkl renklerde LED,

9- Buzzer,

10- Direncgler,

11- Ultrasonik mesafe sensorq,
12- 1x40 Pin Header,

13- LDR sensor.
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BILIYOR MUSUN® Arduino Uno, bilgisayarinizin USB baglanti noktalarini kisa
devre ve asirl akimdan koruyan sifirlanabilir bir coklu sigortaya
\\ ~ sahiptir. USB baglanti noktasina 500 mA'den fazla akim
uygulanirsa sigorta, kisa devre veya asiri yik giderilene kadar baglantiyr otomatik
olarak keser.

Arduino Temel Elektronik Devre Elemanlari

Oncelikle biraz analog ve dijital sinyallerden bahsedelim. Sinyaller analog ve dijital olmak
Uzere ikiye ayrilir. Analog sinyaller devamli sinyallerdir ve her dederi alabilirler. Dijital sinyaller ise
devamli degildir ve adim adim degisir. Arduino, analog sinyalleri isleyemez fakat dogadaki etkiler
ve sensorler analog sinyal ile calisir.

Arduino kullanmaya baslamadan Once temel elektronik bilgileri 6grenmeliyiz. Simdi, temel
elektronik devre elemanlarini kisaca tantyalim.

Breadboard (Devre Tahtasi)

Breadboard, kullanacagimiz elektronik elemanlari bir arada tutmak ve
gerekli kablo baglantilarini gergeklestirmek icin kullanilir. Breadboard,
tipki anakart gibi Uzerine takilan devre elemanlarinin birbiriyle baglantisini
saglamak icin kullanilir. Breadboard sadece prototip icin kullanilir. Final
Uriini icin degildir. Mini, orta ve biiyiik boy ebatlari vardir.

Alt ve Ust kisimda yatay olarak uzanan kirmizi ve mavi hatlar kendi
iclerinde baglantiidir ve genellikle gerilim baglantilar icin kullanilir.
Ortada yer alan iki ayn kissmda bulunan besli pinlerin her biri de kendi
icinde baglantihdir. Yani a, b, ¢, d, e seklinde dikeyde uzanan her bir pin,
birbiriyle baglantilidir.

Direncg

Hat Gzerinden gecen akimi ayarlamak icin kullanilir. Birimi Ohm (Q)'dur.
LED dedigimiz lambalarin Gzerinden fazla akim ge¢mesi bu lambalara
zarar verir. Bu yuzden ayni hat Uzerinde bulunan elektronik devre
elemanlari tizerinden gecen akimlarin birbirine esit olmasindan dolayi hat
Uzerinden gecen akimi kontrol etmek icin uygun direng kullanihr.

LED
@ @ﬂ; o Uzerinden akim gectiginde, akimin degerine gére ortama isik veren

elektronik devre elemanidir. LED'in iki bacagi vardir. Bu bacaklardan kisa
olani katot (-), uzun olani ise anotdur (+).

Buzzer

Ses cikisi almak icin kullandigimiz devre elemanidir. Mini hoparlor olarak
dusiinebiliriz. iki bacagi olup bunlardan kisa olani katot (-), uzun olani
ise anotdur (+).

o



LDR (Isiga Duyarl Direng)

Uzerine diisen 1sik miktarina gére direnc degeri degisen elektronik devre
elemanidir. Ortam 1siginin 6l¢tilmesi icin kullanilir.

Buton

Basildiklarinda devreden akim gecisine izin veren devre elemanlaridir.
Sistem Uzerindeki bir stirecin baslamasini ya da durmasini saglayan basit
bir anahtar mekanizmasidir.

Potansiyometre

Hattaki gerilimi daha dusuk veya daha yiksek bir gerilime ¢evirmek icin
kullanilir. Besleme, toprak ve cikis olmak (zere (g pini bulunur. Ortadaki
pin genellikle gikis pini olmaktadir. Geriye kalan pinler, sirasi dnemli
olmaksizin besleme ve toprak pinleridir. Potansiyometrenin bashgi
cevrilerek cikis gerilimi degistirilebilir.

Ultrasonik Mesafe Sensorii

Ses dalgalarini kullanarak karsisindaki nesneye olan uzakligini hesaplar.
Baslangig seti icinde genellikle HC-SR04 adl ultrasonik mesafe sensori
yer alir. Bu sensor uzerinde Vg, Trig, Echo ve Gnd adinda 4 pin bulunur.
Olcebilecedi mesafe araligi, 2 cm ila 400 cm arasindadir.

RGB LED

RGB (Red-Green-Blue) LED icerisinde; kirmizi, yesil, mavi renkleri
barindiran bir LED cesididir. RGB LED’lerde her renk icin belirli araliklar
mevcuttur. Bu araliklar ile bircok renk elde edilebilir.

LM35 Sicaklik Sensorii

Ortamin sicakhigini 6lgmeye yarar. LM35 sicaklik sensoérd, analog cikish bir
sensordur. Sicaklik 6l¢tim araligi -55 ile 150 derece arasindadir. 0.5 derece
hassasiyetle 6lcim yapabilir.

Jumper Kablo

Breadboard ile elektronik devre elemanlan arasindaki baglantilar
saglayan iletken kablolardir. Bircok farkli renkte olabilir. U¢ kisimlarindaki

disi ve erkek girislerin oldugu Ui¢ ¢esidi bulunmaktadir: Erkek- Erkek, Disi-
Disi ve Erkek-Disi.

Direng Degeri Hesaplama

Direng uzerindeki renklerin her birinin sayisal karsiligi ve anlami vardir. Bunlara bakarak direncin
dederini hesaplayabiliriz.

Simdi, basit bir 6rnek yapalim. Asagidaki direng gorseli tizerindeki renkleri inceleyelim.
Turuncu (3), Turuncu (3), Kahverengi (1), Altin (%5)

33x10=330Q
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Burada ilk iki rengin degerini yan yana yazdiktan sonra icincu rengin degeri kadar “0” koyuyoruz.
Olusan deger bize ohm (Q) cinsinden sonucu veriyor. Bunu kilo ohm (kQ) olarak yazmak icin ise
1000’e bolmemiz gerekiyor.

Direng renk kodlari i¢in asagidaki tablodan yararlanabiliriz:

Renk Kodlari Tolerans

LEL( Yesil  Mavi  Mor Beyaz | Altin |Giimiis |Renksiz
3 4 5 6 7 8 9 5% 10% | 20%

Siyah Kahverengi Kirmizi

1- LED uzerinden gegen akimi azaltmak icin hangi elektronik devre elemani kullanihr?
A) LDR B) Direng C) Buzzer D) LED

2- Hattaki gerilimi daha diisuk veya daha yiiksek bir gerilime ¢evirmek icin kullanilan elektronik devre
elemani asagidakilerden hangisidir?

A) Direng
B) Buzzer
C) Potansiyometre
D) Mesafe sensori

3- Uzerine disen 1sik miktarina gére direng degeri degisen elektronik devre elemani nedir?

A) LED B) LDR C) Direng D) Buzzer
4- Arduino devrelerinde ses elde etmek icin hangi elektronik devre elemani kullanilir?
A) LED B) LDR C) Direng D) Buzzer

5- Neden devre kurarken breadboard (devre tahtasi) kullaninz?
A) Devre tahtasinda var olan gticu kullanmak igin
B) Arduino’ya gerekli kodlari yiiklemek icin
C) Elektronik elemanlari bir arada tutmak ve kablo baglantilarimizi gerceklestirmek icin
D) Elektronik elemanlarin eksi(-) ve arti(+) uglarini bulabilmek igin
6- Arduino’nun teknik tanimi asagidakilerden hangisi olabilir?
A) Mikrokontrolci B) Devre tahtasi C) Acik kaynak yazilimi D) Makroislemci
7- Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?
A) Arduino, acik kaynak donanimdir
B) Programlama ve elektronigi birlestiren bir teknolojidir
C) Arduino ile istenilen bir¢ok robotik uygulama yapilabilir
D) Arduino ile Urettigimiz projeleri, sirkete telif Gcreti 6deyerek kullanabiliriz

8- Arduino Baslangig Setindeki en pahali elektronik bilesen hangisidir?

A) Breadboard B) Buzzer C) Arduino Uno karti D) RGB Led
9- Arduino Uno gelistirme kartinda, lehimli kag adet GND pini mevcuttur?
A)1 B) 2 Q)3 D) 4

O
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10- Arduino nedir?
A) Bir programlama dilidir
B) Yazilim ve elektronigin bir araya getirildigi bir ortamdir
C) Yeni cikan bir isletim sistemidir
D) Dijital sinyallere verilen isimdir

11- Arduino kartin ¢ikis pinleri kag volt verebilir?

A) 5V B) 4,5V C) 3V D) 2v

12- Arduino'da kullanacagimiz elektronik elemanlari bir arada tutmak icin kullanilan bilesen nedir?
A) Anakart B) Breadboard C) Devre karti D) Buzzer

13- Arduino kart-Breadboard arasinda baglanti icin kullanilan kablolara ne nedir?
A) Fiber kablo B) Bakir kablo C) Jumper kablo D) Ag kablosu

14- Arduino UNO kartinda kullanilan mikrodenetleyicinin adi nedir?
A) ATmega328P B) ATmega2560 C) ATmega32111 D) AT91SM3x8E

15- Arduino UNO'da kag tane dijital pin vardir?
A) 12 B) 14 C) 16 D) 18

mBlock

mBlock, Scratch gorsel programlama dilini bir Arduino ile kullanmamizi saglar. Son stirim olan
mBlock 5; Fen, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik (STEAM) egitimi icin tasarlanmis bir
kodlama aracidir. Scratch 3.0'dan esinlenerek hem grafik hem de metin tabanh programlama
dillerini destekler. mBlock 5 ile ilgi ¢ekici hikayeler, oyunlar, animasyonlar ve makeblock robotlari
veya mikrobit gibi cihazlan programlayip tasarlayabiliriz. Ayrica mBlock 5, Yapay Zeka (Al) ve
Nesnelerin interneti (IoT) dahil olmak tizere en son teknolojileri icinde barindirir. mBlock 5, C
programlama dili disinda Python dilini de destekler.

mBlock uygulamasini https://www.mblock.cc/en-us/download adresinden bilgisayarimiza
indirebiliriz. mBlock yazilimi sistem gereksinimleri icin en az Windows 7 isletim sistemi (6nerilen
64-bit) kullanmamiz gerekiyor. Bu yazihm ile kod bloklari kullanilarak Arduino kartimiza
hazirladigimiz uygulamalari yiikleyebilir ve calistirabiliriz.

mBlock uygulamasini bilgisayarimiza indirmeden Web lizerinde https://ide.mblock.cc internet
sitesinde calisabiliriz. Ayni zamanda telefon veya tablette de mBlock uygulamasini kullanabiliriz.

mBlock 5 web uygulamasinda oturum acarak, projelerimizin otomatik olarak bulutta
depolanmasini saglayabiliriz. mBlock 5, birden fazla platformda calisabildigi icin projelerimizi
farkh cihazlar (PC, web ve mobil cihazlar) arasinda senkronize edebiliriz.

mBlock uygulamasinin Tiirkge dil destegi vardir.
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Kod Edoklan Man §
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Sahne Alani: Tasarimlarinizi sunabilir, farkli cihazlan baglayabilir, kukla ve arka planlarimizi
buradan ayarlayabiliriz.

Kod Bloklari Alani: ihtiyacimiz olan kod bloklarini kategorilere ve rengine gére bulabiliriz.

Kodlama Alani: Kod bloklarini bu alana suriikleyerek programimizi yapabiliriz.

Ara¢ Cubugu:

makeblock |mBlock £, &
1

oD ey, T
B L] i, Tl
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1. Uygulama dilini degistirmek icin kullanilir.

2. Proje olusturmak, a¢mak, kaydetmek; bilgisayarimizdaki bir projeyi agmak veya projemizi
bilgisayarimiza kaydetmek icin kullanilir.

3. Sahne turbo modunu agmak/kapatmak veya sahneyi gizlemek/g6stermek icin kullanilir.

4. Mevcut projenin bashidini belirlemek veya degistirmek icin kullanihr.

5. Mevcut projeyi kaydetmek icin kullanihr.

6. Mevcut projeyi mBlock toplulugunda yayinlamak icin kullanilir.

7. mBlockile ilgili kaynaklara ulasmak icin kullanilir.

8. Cevrimici mBlock 5 yardim belgelerini ve rnek programlari goriintiilemek icin kullanilir.

9. Geri bildirimde bulunmak icin kullanilr.

10. Bir mBlock hesabina kaydolmak veya oturum a¢mak icin kullanilir. mBlock 5'te oturum actiktan
sonra projelerimizi, profilimizi, hesap merkezini ve bulut hizmeti kimlik dogrulama kodumuzu
goriintiilemek veya oturumu kapatmak icin tiklariz.

11. mBlock-Python Editor't agmak icin kullanilir.
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mBlock 5 ile Programlama

Oncelikle Arduino Uno kartini, USB kablosu ile bilgisayarimiza baglayalim. Sonra Aygit
Kiitiiphanesi'nden Arduino Uno'yu secip ekleyelim. Ardindan Baglan diugmesine tiklayalim.
Karsimiza gelen pencerede mBlock 5 tarafindan tanimlanan seri baglanti noktasini secerek Baglan
digmesine tiklayalim.

Kuklalar Arkaplan

e.N
G2
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10m badlanabilen ayvaitlan gbste

C -

Daha sonra programlama modunu secelim.

Yiikle: Arduino Uno’nun mBlock 5 ile baglantisini kestikten sonra bile programlama Arduino Uno
Uzerinde calisabilir. Bu mod ile programi, Arduino Uno’nun hafizasina yiikleriz. Sonrasinda Arduino
kartinin bilgisayara bagh olarak calismasina gerek kalmaz. Arduino Uno'ya enerji saglandig
siirece, hafizadaki program calistirilir.

Canli: Programi cihazimiza yiklemeden gercek zamanli etkilesim saglanir. Arduino Uno'ya
bagh bir sensérden alinan veriler, sahnede bulunan kuklalar tarafindan goérintilenebilir. Bu
programlama modunda program kodlari, Arduino Uno hafizasina kaydedilmez.

Artik programlayarak eglenmeye haziriz!
4 %

Arduino Uno Calistirryorum Hicbir sensér kullanmadan Arduino Uno ile ilk

programlamamizi yapalim. Arduino Uno karti Uzerinde L
harfiyle gésterilen bir LED yer alir. Bu L, LED'i 13 numarali dijital pine baghdur. ilk etkinligimiz olarak
Arduino Uno karti tizerindeki bu LED'i 1 saniye araliklarla yakip sondirelim.

mBlock uygulamasini acalim ve sirasiyla su islemleri uygulayalim:

1- Once Aygitlar sekmesine sonra ekle diigmesine tiklayalim. Aygit Kiitiiphanesinden Arduino

Uno'yu secelim.
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2- Arduino Uno karti USB kabloyla bilgisayarimiza baglayalim.

3- Aygitlar sekmesindeki Baglan diigmesine sonra acilir pencerede “Tiim baglanabilen aygitlari
goster” secenegini secelim ve seri portu secerek tekrar Baglan diigmesine tiklayalim. mBlock,
Arduino Uno'ya baglandiginda Baglan yerine Baglantiyi Kes diigmesi goriinecektir.

4- Programlama modu olarak Yiikle secenedini secelim.

5- Arduino Uno aygiti seciliyken gorseldeki kod bloklarini olusturalim:

©0 sayisal girig ayarla @ cikig  yiksek

| Y s »

OO sayisal girig ayarla m gikig duguk »
[ 1]

— —

6- Aygitlar sekmesindeki Yiikle diigmesine tiklayalim. Goriintilenen pencerede ilgili kodlarin
aygitimiza yukleme islemi goriintilenir.

Kuklalar Arkaplan

T 4
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7- Yikleme bittiginde otomatik olarak pencere kapanir ve “Kod karsiya yiiklendi” mesaji
goruntilenir. Artik Arduino Uno karti tizerindeki L LED’inin 1 saniye araliklarla yanip séndigunu

gozlemleyebiliriz.
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; SIMDI SIRA SENDE

Yukaridaki etkinligi Tek LED devresi ile yapalim. Gorseldeki devre semasini inceleyerek
yapalim. Ardindan ilk etkinligimizde yaptigimiz ayni kodlama ile “Yiikle” modunda
LED'in 1 saniye araliklarla yanip sénmesini saglayalim.

Devremizicin 1 adet LED, 1 adet 220 ohm direng ve breadboard kullanalim.

Cakar Tepe Lambasi Ambulans, polis arabasi, itfaiye, sivil savunma araglari, cankurtaran,
sahil glivenlik gibi araclarin tepe lambalar acil durumlarda calistirilir.
Bu projede bir polis aracinin ¢akar tepe lambasini yapalim. Bu proje ile mavi ve kirmizi LED’lerin

sirayla hizli bir sekilde ¢akar olarak yanmasini amacliyoruz. Bunun icin gerekli olan Arduino devre
baglantilarini ve mBlock kodlamasini inceleyelim.

Gerekli Malzemeler:

1. Arduino Uno karti 2. BreadBoard 3. LED (1 adet kirmizi, 1 adet mavi)
4. 330 Q direng (2 adet) 5. Jumper kablolar

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
||||||||||||||||||||||||||||||

e e e el e e
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
.............. ’!
..............................
A 00000 s esssssssessss S L L S
E it - -
ii i -] -
-] -
[ sl | e | e -
I N @ | s sssssassssassfdasaafdesesassssa
5 D Wi el B Bedeidnitterey
: | ~ ¢+ [ B e e e N R B R R
i"‘ AISETNNFEFEEETNGSE aE
joBEEN—. V| i s eersees | I ......... +
FE-E' = s rasreearans tressnenn
i ] £y
L& L "




PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA @
|

LED’lerin kisa (-) bacaklarini breadboard’un paralel hattindaki eksi (-)

hatta gelecek sekilde yerlestirelim. Bu eksi (-) hat tizerinden Arduino o
Uno kartimizdaki GND pinine bir jumper kablo ile baglanti saglayalim. 00 weisnnit @ vin wat v

Kirmizi LED'in uzun (+) bacagina 330 ohm’luk direnci takalim. Direncin
diger (+) ucundan aldigimiz cikisi Arduino Uno kartimizin 6 numaral

dijital pinine takalim. m

Mavi LED'in uzun (+) bacagina da 330 ohm’luk direnci takalim. €0 rmivone (@ vy ms v
Direncin diger (+) ucundan aldigimiz cikisi Arduino Uno kartimizin 7 -
numaral dijital pinine takalim. |

Devremiz hazir!

Ao

4 )
\ A

\ - A )

N R 6}/

Bu etkinlikte LDR denilen isiga duyarl diren¢ devre elemani ile sahne
etkilesimli bir gece-giindiiz uygulamasi yapalim. LDR devre elemani, Gizerine
disen istk miktari ile ters orantili cahisir. Yani isik miktari arttikca direnci azalir, 1sik miktari azaldik¢a

direnci artar. LDR ile bir dis ortam unsuru olan 15tk miktar 6l¢iilecegi icin analog pinler kullanilir.
LDR ile ortamdaki istk miktari 0-1023 arasinda bir deger olarak olculir.

Bu proje ile mBlock ile etkilesimli olarak LDR Uizerine az isik distiigiinde bir gliindiiz arka plani,
LDR tizerine fazla i1sik distiigiinde bir gece arka plani géstermeyi amacliyoruz. Simdi, gerekli olan
Arduino devre baglantilarini ve mBlock kodlamasini inceleyelim.

Gerekli Malzemeler:
1. Arduino Uno kartl 2. BreadBoard 3.LDR (1 adet)
4. 10 kQ direng (1 adet) 5. Jumper kablolar

Devre Semasi:
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Acgiklamalar:

Devremizi Ustteki semada gosterildigi sekilde tamamlayalim.

Aygitlar ve Arkaplan sekmelerinde Uzanti merkezinden Yikleme Modu Yayini uzantisini
eklemeyi unutmayalim! Boylece Arduino gelistirme kartimiz ile mBlock uygulamasini etkilesimli
hale getirmis olacagiz.

mBlock uygulamasinda guindiiz olarak kullanacagimiz Cityé dekorunu ve gece olarak
kullanacagimiz City night3 dekorunu ekleyelim. Sonra mBlock uygulamasinda kodlari asagidaki
gibi olusturalim.

Arduino Uno mBlock Kodlari Arkaplan mBlock Kodlari

" yitkleme modu iletisi alirken
City night3 » dekornina gec ve bekle

CIE} analog oku pin (A) ow

o vilkleme modu iletisi alitken

Citye * dekoruna geg ve bekla

¥ ‘0
K& )

Joystick denilince akla ilk gelen oyun kumandalar olur. Genellikle
oyun oynamak icin kullanilirlar, ancak onunla c¢ok eglenceli seyler

yapabiliriz. Bir robotu/gezi aracini veya kameranin hareketini kontrol edebiliriz. Bunlar buzdaginin

sadece goriinen kismidir.

XNufl2
¥=1023

-

Joystick modiliinin 5 baglanti yuvasi vardir. Bunlar; +5V, GND,
VRx, VRy, SW. Joystick’'in amaci, hareketi 2 boyutlu (2 eksenli)
iletmektir. Her bir analog kanaldaki (eksen) degerler O ile 1023
arasinda degisebilir. Yani joystick, X ekseni uzerinde bir ugtan
diger uca hareket ettirilirse X degerleri 0'dan 1023’e kadar
degisir. Benzer durum, Y ekseni boyunca hareket ettirildiginde de
olur. Joystick orta konumda kaldiginda ise deger 512 civarindadir.
Joystick'in fiziksel konumunu okumak icin analog pinler kullanilir.

Yandaki grafik X ve Y yonlerini gosterir. Ayrica joystick, cesitli yonlere itildiginde ¢ikislarin nasil

tepki verecegini gosterir.
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Bu etkinlikte joystick moduli ile etkilesimli oyunlar yapmak icin bir adim atiyoruz. Bu proje ile
kuklayi, joystick modilu ile kontrol etmeyi amacliyoruz. Simdi, gerekli olan Arduino devre
baglantilarini ve mBlock kodlamasini inceleyelim.

Gerekli Malzemeler:

1. Arduino Uno karti 2. Joystick modula 3. 4 adet disi-erkek jumper kablo

Devre Semasi:

Aciklamalar:

Devremizi breadboard kullanmadan Ustteki semada gosterildigi sekilde baglayalim. VRx baglanti
yuvasini Al analog pinine, VRy baglanti yuvasini ise A0 analog pinine bagladigimizdan emin
olahm.

Bu projemizi, Canl programlama modunda ¢alistiracagimizi unutmayalim!

Arduino Uno mBlock Kodlari Kukla mBlock Kodlari

X+ i 00 analog oku pin (4) @) yap.
Y i ©O analogoku pin (4) ) yep




LA

Herhangi bir oyunda kullandiginiz zariniz kaybolduysa Uzilmeyin! Arduino

gelistirme karti ile hemen bir dijital zar yapabiliriz. Bir digmeye basinca rastgele
1 ile 6 arasinda bir sayi1 liretmesi icin uygulama gelistirelim. Bunun icin gerekli olan Arduino devre
baglantilarini ve mBlock kodlamasini inceleyelim.

Gerekli Malzemeler:

1. Arduino Uno karti 2, Joystick modulu 3. 4 adet disi-erkek jumper kablo
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Aciklamalar:

Devremizi Ustteki semada gosterildigi sekilde tamamlayalim.

Aygitlar ve Arkaplan sekmelerinde Uzanti merkezinden Yiikleme Modu Yayini uzantisini
eklemeyi unutmayalim! Boylece Arduino gelistirme kartimiz ile mBlock uygulamasini etkilesimli
kullanacagiz. Simdi, asagidaki gibi Arduino ve Kukla kodlamalarini yapalim.
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Arduino kodlar Kukla kodlari

g" yildeme modu iletisi alirken m

.nm yiikleme modu iletisi gonder @

0:-“ ylukleme modu iletisi gonder @

Projemizi, Yiikle programlama modu secili iken Baglan diigmesine tiklayalim. Karsimiza gelen
pencerede “Tiim baglanabilen aygitlari goster” secenedini secelim ve seri portu secerek tekrar
Baglan digmesine tiklayalm. Ardindan Aygitlar sekmesindeki Yiikle digmesine tiklayarak
kodlarimizi Arduino kartina yukleyelim.

Artik her digmeye bastigimizda mBlock sahnesindeki Panda kuklasinin bize rastgele bir sayi

soyledigini gorebiliriz.
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BILGIMI

Coktan Secmeli Sorular

Asagida coktan se¢meli olarak verilen sorularin dogru yanitlarini bulalim.

1. Bir oda buyukligine yakin olan, 1954 yilinda kullanilan diinyanin ilk basarili elektronik
bilgisayarinin adi nedir?

A) ABAKUS B) IBM C) ENIAC D) PC

2. Asagidakilerden hangisi veri tiplerinden biri degildir?

A) Sayisal B) Sozel C) Mantiksal D) Karakter
3. “E-posta adreslerindeki @ isareti kullanimi zorunludur.” ifadesindeki “@" isareti veri tiplerinden
hangisidir?
A) Karakter veri tipi B) Karakter dizisi veri tipi
C) Sayisal veri tipi D) Ozel veri tipi

4, Erdem, matematik dersi projesi icin en 6nemli matematik ifadeleri arastirdiginda Pi sayis,
Altin Oran vb. ile karsilasmistir. Kardesi Omer ise matematik édevi icin bir karenin alani ve bir
dikdortgenin gevresini ¢dzmeye calismaktadir. Buna gore asagidaki tabloda yer alan sabit ve
degiskenler, hangi secenekte dogru verilmistir?

SABIT DEGISKEN
A) Pisayisi, Dikdortgenin gevresi Karenin Alani, Altin oran
B) Karenin Alani, Dikdortgenin cevresi Pi sayisi, Altin Oran
C)  Pisayisi, Altin Oran Karenin Alani, Dikdortgenin cevresi
D) Karenin Alani, Pi sayisi Altin Oran, Dikdortgenin gevresi

5. Asagidakilerden hangisi, bir problemin ¢6ziimiinde adim adim kullanilan talimatlar dizisine denir?

A) Algoritma B) Program C) Kodlama D) Akis Semasi

6. Algoritma hakkinda verilen asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?
A) Basla ile baslar, Bitir ile biter
B) islem basamaklari adim adim yazilir
C) islemler sirasiyla gerceklesir

D) islem basamaklar degistirilirse alternatif cdziime ulasilir
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7. Asagidakilerden hangisi blok tabanli bir programlama araci degildir?

8. Bir akis semasinda, hesaplama veya deder atama islemleri icin asagidaki sekillerden hangisi
kullantlir?

9. Asagida bir 6grencinin klavyeden girilen iki yazili notuna gore ortalamasini hesaplayip ortalama
50'den buylikse ekrana “Gegti”, kiclkse ekrana “Kaldi” yazdiran bir programin algoritmasi
verilmistir. Bu algoritmaya gore klavyeden girilen birinci not 40, ikinci not 80 ise ekranda
asagidakilerden seceneklerden hangisi goriintilenir?

ADIM 1: Basla.

ADIM 2: Birinci Notu Giriniz. A) Gecti
ADIM 3: Birinci Not = a

ADIM 4: ikinci Notu Giriniz.

ADIM 5: ikinci Not = b

ADIM 6: Ortalama=(a + b) / 2

ADIM 7: Eger Ortalama > 50 ise Adim 9'ye git.
ADIM 8: Eger Ortalama < 50 ise Adim 10'ye git.
ADIM 9: Ekrana “Gecti” yaz ve Adim 11’e git.
ADIM 10: Ekrana “Kaldi” yaz. D) 50
ADIM 11: Bitir.

B) Kaldi

C) 60

10. Scratch uygulamasinin en son striimi kactir?

A) 14 B) 2.0 Q) 3.0 D) 4.0

11. Asagidakilerden hangisi Scratch uygulamasinda Hareket kategorisine ait kod bloklarindan biri
degildir?

— N -
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12. Asagidaki gorselde oldugu gibi Scratch uygulamasinda bir kuklanin belirli bir siire konusmasini
saglamak icin hangi kod blogu kullanilir?

T
Buegtin sinay var!

g

olal'lrﬁ-malm Bugin sines warl J0

o R

13. Scratch programinda “sahne” ne anlama gelmektedir?

A) Tasarladigimiz karakterin hareketinin sergilendigi alandir
B) Kullanilan bloklarin bulundugu alandir
C) Yazi yazabildigimiz alandir

D) Bloklari strikleyip biraktigimiz alandir

14. Asagidaki kod blogunda 5 defa “MERHABA” denilebilmesi
icin bos birakilan vyerlerden ka¢ numarali kod blogu ¥
doldurulmahdir? 1

A)1

B) 2

Q3

D) 4

15. Aydinlikta dasiik direng, karanlikta ylksek direng gosteren devre elemani asagidakilerden
hangisidir?

A) LPN B) TRA C) LDR D) LED
16. Engelden kacan robot yapiminda hangi sensér kullaniimahdir?

A) Mesafe sensorti  B) Isik sensori C) Renk sensori D) Sicaklik sensoru

17. Buzzer bileseni nedir?

A) Mini digme B) Mini lamba C) Mini hoparlor D) Mini ekran

18. Hangisi Arduino icin yapilacak en kisa tanim olabilir?

A) Hafiza Karti B) Hard Disk C) Proramci D) Mini Bilgisayar
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19. DHT11 sensoru hangi 6l¢timde kullanihr?
A) Sicaklik/nem B) Isik C) Mesafe D) Ses

20. Bir devrede, akimin istenmeyen bir kablo lzerinden ve genellikle devreye hasar verecek kadar
yuksek degerde ge¢gmesine ne denir?

A) Aktif Devre B) Kapali Devre C) Acik Devre D) Kisa Devre

21. Ortamda bulunan i1s1gin siddetini 6lcmek icin hangi senséra kullaninz?

A) RFID kart B) LDR C) IR kumanda D) DC motor

22.Arduino Uno karti tizerinde kag adet dijital pin vardir?
A) 11 B) 12 C)13 D) 14

23. Arduino Uno gelistirme karti icin USB portundan saglanan eneriji kag volttur?

A)5 B) 9 Q)12 D) 15

24, Joystick modiili, X ve Y ekseninde asagidaki degerlerden hangisini okuyamaz?

A) 100 B) 354 Q) 512 D) 1034

25. Arduino gelistirme karti ile mBlock uygulamasi arasinda etkilesimli bir proje yapilmak isteniyorsa
kod bloklarina hangi uzanti eklenmelidir?

A) Kalem C) Makine 6grenimi

B) Miizik D) Yikleme modu
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