SINIF ICI ETKINLIKLER



Okul Oncesi Etkinlik Uygulama Rehber;

* Etkilesimli/Paylagiml Kitap Okuma

Etkilesimli kitap okuma calismalarinda ogretmen
cocuklara sorular sorar, tahminlerde bulunmalarini
Isteyerek onlarin kitapta gecen olay ve karakterlere tepki
vermesini saglar, hedef sozcukler belirleyerek yeni
sozcukler kullanir. Paylasimli kitap okuma calismalarinda
ogretmen buyuk ve resimli olan oyku kitaplan kullanarak
cocuklarin kitabin yazi ve resimlerini gormelerini
saglayacak sekilde oturur. Kitap, birlikte etkilesimli bir
sekilde okunur.



* Hikdye Tamamlama

Ogretmen tarafindan secilen bir kitap uygun okuma
yontemi ile okunmalidir. Kitabin tamami okunmadan
ogretmen uygun bir yerde kitabi sonlandirmali ve
cocuklar tarafindan devam ettirmelerini istemelidir. Bu
yontem uygulanirken cocugun soz dizimi kurallarina
uygun olarak ve dil bilgisi yapilarini kullanarak cumle
kurmasi tesvik edilmelidir.



*Hikaye Karti Hazirlama

Ogretmen tarafindan secilen bir kitap uygun okuma
yontemi ile okunmalidir. Cocuklar kucuk gruplara
ayrilir.  Her grubun okunan hikayeyi tekrar
anlatmasi ve her cocugun hikayenin bir kisminin
resmini cizmesi istenir. Hazirlanan cizimler olay
sirasina gore siralanir.



*Soyle-Ciz

Ogretmen tarafindan secilen bir kitap uygun
okuma yontemi ile okunmalidir. Okunan Kkitabin
ardindan her cocuga ikiye ayriimis bir A4 kagidi
verilir. Okunan kitapta her cocugun anlamini
bilmedigi bir kelimeyi soylemesi istenir. Ardindan
cocuklara bu kelimenin anlaminin ne olabilecegini
diusunmeleri ve kagidin solundaki alana cizmeleri
iIstenir. Bilinmeyen kelimelerin anlami cocuklara
tek tek aciklanir ve kagidin sag tarafina kelimenin
gercek anlaminin resmini ¢izmesi istenir. Uzerine
sohbet edilir



*Kitap Tanitma Calismalari

Ogretmen tarafindan kitap okumaya baslamadan
once ogretmenin kitabin ismini, yazarini, cizen
Kisinin bilgilerini vermesi beklenir.



*Kelime Bulma Oyunu

Temel Egitim Genel Mudurligu tarafindan
cocuklara kelime ogretiimesine odaklanan
kelime kartlari hazirlanacaktir. Temalar
baglaminda hazirlanan bu Kkartlar ile zit
anlamli es anlamli kelime bulma ile kelime
nesne eslestirme oyunlari oynanabilir.



lkokul/Ortaokul/Lise Etkinlik Uygulama Rehberi

* Anlat Bakalim

Ogretmen, sinifi A ve B olmak Uzere iki gruba bdlmelidir.
Gruptan bazi ogrenciler sozcu olarak Dbelirlenmelidir.
Ogretmen, anlatilacak kelimeyi sessizce sozcunun kulagina
soylemeli ve soOzcugu anlatmasi icin bir dakika sure
vermelidir. Verilen surede sozcu mimikleriyle ve beden dili
yardimiyla kelimeyi anlatmaya calismalidir. Verilen surede ilk
grup kelimeyi bilemezse ikinci gruba soz hakki verilir. En ¢ok
puani alan grup ogretmen tarafindan degisik sekillerde
odullendirilebilir



* Bilen Oturur

Bu oyun yeni ogrenilen kelimelerin
kavratimasinda etkin  olarak  kullanilabilir.
Ogretmen, yeni ogrenilen kelimeleri ve bu
kelimelerin es anlamlilarini tahtaya yazmalidir.
Siniftaki butun ogrencileri ayaga kaldirmali ve
tahtadaki kelimelerin es anlamlisini sirayla
ogrencilere sormalidir. Dogru yanitt veren
ayaktaki ogrenci yerine oturur. Tahtadaki butun
kelimelerin es anlamlilari bulunana kadar etkinlik
devam eder.



* Kelime Turetme

Kelime Turetme Oyunu igin iki ogrenci tahtaya
kaldinlmalidir. llk ogrencinin soyleyecegi kelimenin son
harfiyle ikinci ogrenci onceden belirlenen bir sure icinde
yveni bir kelime turetmeye calismalidir. Tum kelimeler
proje kapsaminda yeni ogrenilen kelimelerden
secilmelidir. Ayni kelime iki defa soylenmemelidir. Her
yveni kelime icin ikinci ogrencinin hanesine puan yazillir.
Bu uygulama ile ogrenciler kelimelerin soylenislerini de
tekrar ederek pekistirirler.



 Anlamini Bul

Oyun icin hazirlanmis kelimeler ici gorunmeyen bir torba icine alinir.
Her takimdaki birinci, ikinci, Uclnci ve doérdincu oyuncular
birbirlerine karsi yarlgacaklardlr Ik takimin ilk oyuncusu torbadan bir
kelime secer, sectigi kelimeyi diger oyunculara gostermez. Kelimeyi,
eger varsa altinda kucuk puntolarla parantez icinde yazili kelimeleri
kullanmadan, imalar ile dolayli yoldan anlatarak kendisinden sonra
gelen takim arkadasinin bulmasini saglamaya calisir. Eger Ikinci
oyuncu anlatilan kelimeyi bilirse takim bir puan alir. Sirasiyla diger
takimlarin birinci ve ikinci oyunculari da yarisir. Tum takimlarin ilk turu
tamamlaninca, bu kez ikinci oyuncular torbadan birer kelime ¢cekerek
ucuncu siradaki takim arkadaslarina anlatmaya caligirlar ve oyun bu
sekilde surer. Oyunda kullanilacak kelimelerin proje kapsaminda
ogrenilenler arasindan okulda ogretmen veya ogrencilerin, evde de
ebeveyn ya da cocuklarin hazirlamasi bircok kazanimla oynanmasini
saglayacaktir.




- Bas Harflerini Degistir

Ogretmen, proje kapsaminda yeni dgrenilen
kelimelerden bir kelime soylemeli ve ogrenciler bu
kelimenin tum harflerini yukaridan asagiya
yazmalidir. Ogrenciler yukaridan asagiya dizili olan
harflerle baslayarak yeni sozcukler turetmelidir.
Turetilen kelimeler yine proje kapsaminda ogrenilen
kelimelerden olmalidir. Bu etkinlik daha ¢ok gruplar
olusturularak yapilmalidir. Ogrenciler bu aktiviteyle
karsilikli olarak yeni kelimeleri ve telaffuzlarini
ogrenerek kelime dagarciklarini gelistirirler.



* Beyin Firtinasi

Ogrencilerin verilen bir kelimeyi cagristiran yakin
kelimeleri soylemeleri esasina dayanan Dbir
etkinliktir. Verilen kelimeyli animsatan en c¢ok
sozcugu soyleyen ogrenci bu etkinligi basariyla
tamamlamis olur. Etkinlik gerceklestirilirken tek bir
eser kaynak alinarak cerceve daraltilabilir.



Bu Nedir?

Bu alistirmada son harfi verilen varliklarin,
egyalarin ve kavramlarin ipugclariyla bulunmasi
amaclanir. Ogrenciler numaralandiriimis beyaz
kutulari doldurmak i¢cin once verilen ipuclarini
okumalidirlar. Verilen ipucu yardimiyla son harfi K
olan varligin, esyanin veya kavramin ismini
bosluklara yazmalidirlar. Bu etkinlik sinifta gruplar
olusturularak da uygulanabilir



 Hatirlatmaca

Belirlenen kelimelerle baska kelimeleri
cagristirmayi hedefleyen bir aktivitedir.
Numaralandirimis kelime gruplarinin animsattigi
yeni sozcuk bulmacadaki ilgili bogluga yaziimalidir.
Ogrencilere alistirmanin nasil uygulandigl ayrintill
olarak aciklanmalidir. Hazirlanan ornek bulmaca
sinifta ogrencilerle birlikte cozulmelidir.



*SOzclk Yerlestirme

Sozcuk yerlestirme  etkinliginde Iki  sOzcuk
bulmacanin icine yerlestirilmelidir. Bu sozcuklerden
hareket ederek onceden Dbelirlenen diger
sozcuklerin dogru bir gsekilde bos karelere
yerlestiriimesi saglanir. Ogretmen ilk uygulamayi
kendisi yapmaldir. Amac¢ kelimelerin dogru
verlestirilerek ogrenci dikkatinin kelime uzerine
cekilmesidir. Bu alistirmayla ogrencilerin harf-kelime
analizi yapmalari ve kelimeleri daha iyi tanimalar
saglanir.



Not:

Proje kapsamindaki faaliyetler gerceklestirilirken
ozel gereksinimli ogrencilerin etkinlige katilimini
tesvik edici, kolaylastinct ve etkinlikten azami
sekilde faydalanmalarini saglayici tedbirlerin
alinmasi, gerekli hallerde etkinlik uygulamalarinin
bu minvalde degistiriimesi beklenmektedir.



